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EDITORIAL. 


Vuelven a casa 
por Navidad... 


¡ algo diferencia a este 
2004 de los años anterio- 
res es que, por fin, las 
grandes superproducciones que 
todos llevamos esperando des- 
de hace meses han decidido ate- 
rrizar para quedarse. «Los Sims 
2» o «Doom lll» son dos buenos 
ejemplos que se han visto acom» 


COMPARATIVA 
Fútbol en la libreta 


"Los mánager son un género en auge que concita el inte- 
rés de miles de aficionados. ¿Queréis saber cuáles el 
-mejor de «Total Club Manager 
2005», «PC Fútbol 2005», «Foot- 
ball Manager 2005» y «Manager 
de Liga Profesional 2005»? 
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La trilogía cinematográfica 
de “El Señor de Los Anillos” 
' sigue dándonos enormes 
- alegrías. Ahora, «La Batalla 
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Jose Luis Sanz pañados este mes por un par de 
Redactordete sagas que “vuelven a casa por AO 


Navidad”: «Half Life 2» y «Medal of Honor Pacific Assault», lr dE 
Todo un delirio de disparos y entornos 3D avanzadísimos | ve 
que han logrado superar, a duras penas, las exigentes La Segunda Guerra | 
pruebas de nuestro laboratorio: 48 test de rendimiento “Mundial se va al Pacifico 
en 24 PC con distintas configuraciones. También, allí mis- : 
mo se han visto las caras otros éxitos seguros como «Scra- con O ANA 

: A apariencia completamente re- 
pland», «Men of Valor», la primera expansión de «Call of mozada, este «Medal of Honor 
Duty» o «Xpand Rally», entre otros. Pacific Assault» parece dis- 

Para la Comparativa hemos reunido a los mejores má- puesto a convertirse en un 

nager del mercado, en un intento por saber cúal de ellos es nuevo y rotundo éxito, co- 
el mejor. Cuatro son los aspirantes, «Total Club Manager mo ya lo fuera el legendario 
2005», «Football Manager 2005», «Manager de Liga 2005» “Asalto Aliado”. 
y «PC Fútbol 2005». Si queréis adquirir un lector DVD- dE 
ROM, en Hardware analizamos cuatro modelos de precio 
muy competitivo, para que tu ordenador esté a la última. 
Como todos los meses, podréis leer las últimas noveda- 
des, los reportajes más prácticos y divertidos, las noticias 
más interesantes y los trucos paso a paso de los grandes 
éxitos. Como juego completo de regalo «Colin McRae 
Rally 02», uno de los mejores títulos de velocidad que po- 
demos encontrar para nuestro PC, 
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simuladores de rallyes 
mas importante de la 
historia! 
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Juego de Deportivo para PC, XB y PS2 | Sin 
embargo, no es la liga española la única que 
aporta equipos y jugadores a «PES 4» («Pro 
Evolution Soccer 4»). El Calcio italiano y la li- 
ga holandesa también están presentes con 
todas sus estrellas, en lo que parece ser el 
comienzo de una agresiva apuesta de Kona- 
mi por afianzarse en el liderazgo de los si- 
muladores futbolísticos. 

Si ya de por sí la simulación lograda en el 
anterior «PES3» era soberbia, las mejoras 
añadidas ahora para esta cuarta parte elevan 


el calificativo a, simplemente,“real”. 


La cuarta ver- 
sión de «Pro Evo- 
lution Soccer» 
lleva la simula- 
ción futbolística 
hasta límites in- 
sospechados. 
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< Estrategia * ElectronicArts+47,95 € 
+ Bukkazoom 
al Acción » Aventura * Take 2, 29,99 € 
(0 e Cannon Cruise 
A Acción» Aventura Take 2, 29,99 € 
+ Championship Manager 5 
1] Manager + Proein » 29,95 € 
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or primera vez, 


pi añola. 


Ése es, tal vez, el mejor piropo que se le 
puede regalar a un título que ha sido capaz 
de introducir en los partidos, por primera vez, 
la figura del árbitro; un “señor” que se enfa- 
dará, hablará con los jugadores y que en 
raras ocasiones estorbará el juego interrum- 
piendo algún pase.Pero lo más sobresaliente 
es el perfeccionamiento de la llamada ley de 
la ventaja. Si sabéis lo que es el fútbol, enten- 
deréis lo que os decimos cuando os pongáis 
manos a la obra. Otras mejoras interesantes 
hacen referencia al lanzamiento de las faltas, 
en las que podremos ejecutar libres indi- 
rectos o en la inteligencia de los futbo- 

listas que ahora jugarán muy, pero 
que muy bien al fútbol cuando estén 
inspirados. Encima, podremos 
q disputar par- 
a tidos a través 
de Internet, con 
o contra otros tres 
jugadores de todo el mundo. Ya no hay 

excusa para jugar con «PES 4». Y 
OLanzamiento: Diciembre de 2004 


ásinf.: Konami, Tel. 91 5155060 Pág. 102 
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ALGUNAS NOVEDADES QUI 


La perfecta aplicación de la ley de la ventaja permiti- 
Ú rá a Raúl, sume le nan falta, marcar más goles. 





Ya no hay excusa para que coruñeses y valencianos se enfrenten a través de Internet re- 
presentando al equipo de sus entretelas. ¿Habría o no habría piques? 


La liga holandesa, junto a la española y la 


italiana, están presente en «PES 4». 





: HACEN A «P 





Pavel Nedved es sólo una de las muchas 
estrellas del Calcio Italiano del juego. 


ES 4» CASI REAL 


Cuando el árbitro indique libre directo, podremos 
elegir entre lanzar directamente o hacer jugada. 
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+ Commandos Saga 
Recopilación » Estrategia » Proein + 29,95 € 

e Corrupción en Miami 
Acción » Nobilis - 29,99 € 

+ ESDLA-La Batalla por la Tierra Media 
Estrategia - ElectronicArts + 49,95 € 

e Half Life 2 Collector's Edition 
Acción * VUP + 74,99 € 

* Imperivm lll Las Grandes Batallas de Roma 
Estrategia + FX Interactive « 19,95 € 


e La Octava Maravilla 
Estrategia » Friendware + 44,95 € 
+ Las Crónicas de Riddick Fuga de Butcher Bay 
Acción - VUP + 49,99 € 
+ Moop 8: Dradly 
Educativo + Nobilis » 24,99 € 
s Prince of Persia El Alma del Guerrero 
Acción * Ubi Soft - N/D 
e Pro Evolution Soccer 4 
Deportivo » Konami + 34,95 € 


e Ski World Cup 2005 Herman Maier 
Deportivo » Nobilis + 29,99 € 
e Strengh €: Honour 
Estrategia + Friendware » 44,95 € é 
e Yeti Sport World Tour 1 
Acción + Nobilis + 19,99 € 
* Sudden Strike Resource War 
Acción + Zeta Games» 29,95 € 
e The Fall Last Days of Gaia 
Estrategia - Punto Soft - N/D 


Datos proporcionados por las compañías distribuidoras. COMPUTER HOY JUEGOS 1 no puede garantizar el cumplimiento exacto de las fechas previstas, 
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LAS CRÓNICAS DE RIDDICK 
FUGA DE : BUTCHE R BAY 


¡iMe ( gusta ser 
como Riddick!! 


Juego de Acción para PC y XB | Aunque casi 
idéntica a la versión para Xbox, esta adapta- 
ción para PC llega con el subtítulo «Develo- 
per's Cut».Las novedades con respecto a Xbox 
son pocas pero suculentas, como un nuevo 
personaje controlable o un escenario inédito 
en el que combatir en partidas a través de In- 
ternet. «Fuga de Butcher Bay» nos relata el os- 
curo pasado de Riddick en la prisión de triple 
seguridad en la que se encuentran los convic- 
tos más violentos de la galaxia. Juego de ac- 
ción en primera persona con algo de aven- 
tura que arrolló para Xbox. 14 0) Pág.102 
OLanzamiento: Ya disponible 

VUG, Tel.91 735 55 02 
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LINEAGE ll 
El orgullo de los 
de su linaje 


Juego de Rol Online para PC| La fiebre de los 
juegos online continua. Ahora le toca el turno 
a la segunda parte de «Lineage», uno de los 
juegos de Rol Online de más éxito. El juego se 
desarrolla en el Reino de Aden, 150 años antes 
de su unificación, en el que las cinco razas do- 
minantes, Humanos, Elfos, Elfos Oscuros, Ena- 
nos y Orcos, luchan por la supremacía. El juga- 
dor debe elegir una de esas razas y labrarse el 
futuro en el mundo 3D que se ha creado con 


el motor gráfico de «Unreal». Si tienes Y 3 
banda ancha en casa y nunca has proba- > á 


do este tipo de juegos, «Lineage ll» será un 
buen punto de partida. “* (Pág. 102 
OLanzamiento: Noviembre de 2004 
Más inf.: Friendware, Tel.91 724 28 80 


PARIAH 
¡¡El mundo está 
en peligro!! 


Juego de Acción para PC, XB y PS2 | Ha sido 
desarrollado por los creadores de la saga 
«Unreal», utilizando el mismo motor gráfico, 
pero modificándolo para lograr unos escena- 
rios más ricos y dinámicos. Además han in- 
cluido”física”en objetos y vehículos para que 
la interacción con estos sea mucho más real. 
«Pariah» es un juego de acción en primera 
persona protagonizado por Jack Mason, un 
doctor cuya única esperanza de vida es evi- 
tar la explosión de una bomba de 50 mega- 
tones que acabe con la vida en la Tierra, pri- 
sión de los “infectados”. «Pariah» tendrá 
también un modo multijugador. “+; 'Pág-102, 
Lanzamiento: Diciembre de 2004 
Más inf.: Virgin Play, Tel.91 789 35 50 






















«Fuga de Butcher Bay» 
mezcla la acción táctica 
con ciertas dosis de 
aventura, aunque al 
final lo más efec- 
tivo será hacer 

el bruto, tipo 

Vin Diesel. 


Pa 


Con «Lineage Il» po- 
drás sumergirte en 
una generosa co- 
munidad de juga- 

5 dores que no duda- 
rá en ayudarte cuando 
sea necesario. 


En el modo multijuga- 
dor, además de nuestro 
arsenal de armas, tam- 
bién será muy útil el 
parque de vehícu- 
los que hay por to- 

- dos los sitios. 
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Es un juego de rol online masivo que 
actualmente se encuentra en fase be- 
| ta.Como en todos los juegos de este ti- 
po, crearemos un personaje que irá ga- 
nando habilidades y mejorando en la 
1 profesión que hayamos elegido. Se di- 
ferencia de los demás en que el mundo 
podrá ser modificado por la acción de 
los propios jugadores. - Pág.102 


«tOrrente» 
Cuando «Torrente 3» se estrene en los 
1 cines en 2005, Virgin Play y Virtual Toys 
Y lanzarán la versión para PC. Un título 
del que no se sabe demasiado, aunque 
y intuimos que será una especie de 
«Grand Theft Auto» a la española, en el 
que podremos conducir y'mangar”to- 
do tipo de vehículos. ) Pág.102. 
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sd Pest como e ando pre- 
 guntas de todo tipo aunque ahora te- 
nemos la posibilidad de hacerlo en el 

rdenador. «Trivial Pursuit Unhinged», 
que ya está en las tiendas, cuenta con 
tres modos distintos, así como movi- 
mientos especiales por el tablero.¿Ha- 
) ce una partidita? > Pág. 102 
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Por primera vez el Agente 47 está 
en (Aso apuros, la ICA, agencia para la que trabaja, está en el 
punto de mira de lo que parece ser una nueva y vasta organización que 
ha ¡do eliminando.uno por uno atodos sus agentes. Consciente de ser 
el siguiente objetivo, ell Agente 47 se desplaza a América, para conti- 
nuar desde allfssu particular carrera profesional. Este será el punto de 
partida de la cuarta entrega de la saga «Hitman», que contará con un 
nuevo motor gráfico y con la simulación más perfecta que jamás. se ha 
hecho de la vida'real...o.al menos eso dicen sus creadores. (17) Pág.102| 


amiento: Primavera 2005 Más información: Proein, Tel.91406 29 40 
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ENIGMA RISING TIDE 

l Esta reedición ha sido diseñada pen- 
sando en las posibilidades del juego a través 
de Internet y para ello nos pondrá al mando 
4 de todo tipo de barcos y submarinos. «Enig- 
iz ma Rising Tide» nos sumergirá en trepidan- 
tes batallas en las que tendremos que dise- 
ñar estrategias y comunicarnos con nuestros 
Batallas navales de alto copete aliados a través de canales de sonido encrip- 
a través de internet. tados. Suena bien, ¿verdad? ED Pág.102 








2) JOINT OPERATIONS 
fan ESCALATION 
En pocos juegos tendremos la oportunidad 
A de luchar contra 150 oponentes... bueno, tal 
4 vez en los juegos de Rol masivo. Pero poco 
: más. En «Joint Operations Escalation», la pri- 
| mera expansión de «Joint Operations» alcan- 
A ) zará evidentes novedades: 25 nuevos esce- 
Operaciones especiales, coman- narios y la posibilidad de utilizar una vista en 
dos y batallas masivas. tercera persona con los a ED [Pág:102 

) POLAR EXPR RESS 
3 El Cuento de navidad protagonizado 
por la versión virtual de Tom Hanks y dirigido 
por Robert Zemeckis está ya en nuestro or- 
denador.Y lo hace en forma de aventura con 
multitud de niveles de todo tipo que se de- 
sarrollarán en los lugares que el joven prota- 
j : 3 gonista visitará en su viaje hacia el Polo Nor- 
Un viaje mágico al Polo Norte te, donde debe conocer al mismísimo Santa 
en busca de Santa Claus. Claus. Un juego id familiar. ou Pág.102. 
| ATHES SETTLERS 

Y HERITAGE OF KINGS 
Once años después de su nacimiento y tres 
A. desde su último capítulo, la serie «Settlers» 
ll alcanza la quinta entrega. Un pionero de la 
l estrategia que se renueva para potenciar la 
figura del ciudadano: tenerle contento y fa- 
| | cilitarle las cosas será la base para crear un 
Ahora, la estrategia partede gran reino, un mejor ejército y ampliar fron- 
tratar con mimo al ciudadano. — teras.Saldrá en 2005. Pág:102 














[7 STRONGHOLD 2 
)) En abril delai año que viene los fans de la 
sama «Stronghold» tendrán por fin su recom- 
4 pensa. La tercera entrega, que por primera 
l vez estará en 3D, nos invitará a construir un 
gran imperio en plena Edad Media, en el que 
podremos ver y controlar absolutamente to- 
Ha AR EA do, desde las batallas hasta las fiestas o las 
La Edad Media y su entorno, ejecuciones, pasando por torneos a ESA 
protagonizan «Stronghold 2».  “lindezas”típicas del medievo. 149.102. 





A TA AA AA E ERAS 


Fr 
O UN a J E 
¿SABIAS QUE...? 
El INOR 2? WATLING 
090 lali du VOI Al 00 UA 


WAN! El JA 


AO UN A0A 


com prueba del interés de algunas com- 
pañías en mejorar y cuidar el doblaje de 
los juegos, Ubi Soft ha decidido “copiar” a 
las distribuidoras americanas y contratar a 
| la actriz y cantante Leonor Watling para 
| doblar a Kaileena, la fémina protagonista 
| de «Prince of Persia El Alma del Guerrero». 
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El catálogo de - 
enemigos de 
esta expansión de 
«Painkiller» sigue 
siendo igual de gro- 
tesco y eliminable. 


Un elaborado argu- 
mento apocalíptico 
da vida a un juego de 
Rol con cientos de 
horas de diversión 
garantizada. 


Sa 


Mucho humor, ac- 
ción y parodia de los 
superhéroes tradicio- 
nales en un juego que 
aspira a batir todos los 
récords de venta. 

















PAINKILLER BATTLE OUT OF HELL 
Mata el dolor y, de 
paso, el tiempo 


Expansión para PC | Aunque algo violento y 
soez dentro de su mundo fantástico, lo que es 
innegable es que «Painkiller» es un juego di- 
vertido a rabiar. Por eso, no es de extrañar que 
esta expansión sea una de las más esperadas 
por los fans del juego tras conocer que incor- 
porará diez nuevos escenarios para el modo 
de un solo jugador. Niveles, por cierto, en los 
que se ha utilizado la versión 1.5 del motor 
gráfico, bastante más evolucionado que la 
primera versión y que ha servido también pa- 
ra diseñar las nuevas“arenas” multijugador. El 
arsenal será mucho más .- y y los € enemi- 
gos más astutos y difíciles. Y 39.102 





OlLanzamiento: Ya disponible 
Más inf.: Virgin Play, Tel.91 789 35 50 


YO ARAAAEEARAAIAOAAIAAIAIAIAAAAARAAAAARAAOAAAARAARAAAAAAAAAA 


THE FALL LAST DAYS Ol F GAIA 
La ley del más fuerte 


Juego de Rol para PC| La Tierra, año 2062.Un 
grupo terrorista ha secuestrado a los seis Te- 
rraformers que bombean CO? a la atmósfera 
de Marte con el objetivo de acelerar el calen- 
tamiento del planeta rojo para una futura co- 
lonización. Y lo peor de todo es que han in- 
vertido el flujo para calentar la Tierra nada 
menos que 10,5 grados. En condiciones así, 
sólo unos pocos han logrado sobrevivir y a to- 
dos ellos les mueve la sed de venganza. 

Con un argumento tan sugerente como poco 
esperanzador, se presenta este «The Fall Last 
Days of Gaia», un extraordinario juego de Rol 
3D con más de mil personajes y centenares 
de armas y vehículos q controlar. Un j Jusgo 
complejo y tentador. Y£ Pág: 





O Lanzamiento: Ya disponible 
Más inf.: Punto Soft, Tel. 91 323 33 81 
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LOS INCREÍBLES 
¡¡Vuelven los héroes!! 


Juego de Acción para todos los formatos | To- 
ca ahora uno de esos juegos que divierten 
tanto a los pequeños como a los más mayo- 
res. Nos referimos a «Los Increíbles», la ver- 
sión para PC de la última creación de los”chi- 
cos Toy Story; Pixar. El juego, como la película, 
está protagonizado por Mr. Increíble y su fa- 
milia, una saga de superhéroes con habilida- 
des muy distintas que deberán unirse para 
superar los 18 niveles del juego. Aunque po- 
dríamos pensar que «Los Increíbles» es un 
sencillo juego de acción y plataformas, lo cier- 
to es que cuenta con algunas características 
interesantes como el nivel de cada una de las 
habilidades que Aaa que irá aumen- 
tando al superar niveles, “2 0 





OLanzamiento: Ya disponible 
Más inf.: Proein, Tel. 91 406 29 40 
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www.tripictures.com 








| - INTERMEDIA cl 


The motion picture ALEXANDER and elements and characters thereof ” 8 O 2004 IMF3. All Rights Reserved. ALEXANDER film footage courtesy of Intermedia Film Distribution, Inc. Software O 2004 


Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. IMF3 Name and Logo " £ O 2004 IMF3. Intermedia Name and Logo ” 8 O 2004 Intermedia. Ubisoft and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Enter- 
tainment in the U.S. and/or other countries. Developed by GSC Game World. 
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| «Half Life 2» es 
tan bueno que sin 
duda es lo más IN 
| de este mes 


(cut) 











I  Nonos ha defrau- : 
Í_— dado en absoluto y : 
| después de tanto 
tiempo, «Half Life : 
I 2» haresultado ser : 
tan bueno como : 
esperábamos. 


Tanto tiempo ha- 
blando de «Doom 
3» y «Half Life 2» 
que, ahora que am- 
bos han salido,nos — | 
sentimos como si | 
nos faltase algo... 


Ahora que ya está 
en PS2 y nos han 
puesto los dientes 


«Imperivm lll Las : 
Grandes Batallas de : 
Roma» se adelanta : 





al mes de diciem- : largos, tenemos | 
bre. Ya teníamos : que esperar hasta | 
ganas de “hincarle : mediados de 2005 | 
el diente” otra veza : para disfrutar de | 

¡ 


esta saga. 


«GTA San Andreas». 





Electronics Arts aca- 
ba de anunciar que 
la primera expan- 
sión para «Los Sims 
2» ya está casi lista. 
El nombre que ba- 
rajan será algo pa- 


Después de un par 
de añitos esperan- 
do el lanzamiento 
del gran «PC Fút- | 
bol 2005», resulta 
que lo ha hecho | 
con muchos erro- | 











recido a «Los Sims 2 res. ¿Lo soluciona- 
en la Universidad». rán con un parche? 
Las primeras parti- Después de ver có- 
| das que hemos ju- mo «EverQuest ll» 
gado a «El Señor aparece con textos 


de los Anillos La 
Batalla por la Tierra 
Media» nos ha de- 
jado boquiabier- 
tos, Estamos dese- 
ando que salga ya 
la versión final. 


y voces en inglés, 
francés y alemán, 
no podemos más 
que sentirnos de- 
cepcionados por 
no tenerlo traduci- 
do al español. 


































PREMIO 


” «Doom 3» no tuvo rival 


Coincidiendo con el comienzo de la campaña de 
Navidad y como ya viene siendo habitual en 
los últimos años, el sector de la informática se 
dio cita en la sala MOMA 56 de 
Madrid, para asistir a la tercera ¿4 A 
entrega de los premios Compu- pijas 
ter de Oro 2004 que otorgan los 
lectores de COMPUTER HOY y 
COMPUTER HOY JUEGOS. La 
presentadora de televisión Nu- 
ria Roca y el director de la revista 
COMPUTER HOY, Tito Klein, fue- ¿ 
ron los maestros de ceremo- 4 
nias de la gala, a la que asis- ¿ 
tieron todas las compañías 
del sector informático. 
Los premios más desta- 
cados fueron para com- 
pañías como Microsoft, que MY a | e? 
se llevó el galardón al me- «ES Wi | LA 

jor Software divulgativo con | h 1 
«Encarta 2004 DVD» o Softo- 
nic, que se hizo con el premioa 
la mejor página web. El premio 
especial fue para Apple por sus 
aportaciones a lo largo de 28 
años de historia. 


.OMPUTER ORO 


Sin duda, el momento cumbre para nosotros 
fue el instante en que se reveló el nombre del 
que, para los lectores de COMPUTER HOY JUE- 
GOS fue el mejor juego del año 2004: «Doom 
3», de Activision, logró el galardón, aun- 
sp que los otros dos finalistas, «Need for 
e Speed Underground» de Electro- 
Wu Nic Arts y «Prince of Persia 
Mx las Arenas del Tiempo» de 
Ubi Soft, no le pusieron 
i las cosas nada fáciles. 
A Desde aquí queremos 
A. felicitar a todos los 
ganadores. 




















Tito Klein, Director de COMPUTER 
HOY, presentó la entrega de pre- 
mios junto a la popular Nuria Roca. 
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Alexis Valdés amenizó la entrega 
premio de manos de nuestra Di- de premios con uno de sus diverti- 
Mo, rectora, Cristina Fernández. dísimos monólogos. 
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Carolina Moreno (Proein) recibe el 
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Aún no ha salido el juego y ya ei con una cifra increíble de 
suscripciones para cuando éste llegue a las tiendas. Es tal el éxito que 
está teniendo la Beta, que Blizzard pondrá un cupo máximo de usua- 
rios para asegurar que el rendimiento de los servidores sea el adecua- 

do. Así que ya sabes, reserva tu juego antes de que te lo quiten... 
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LA HISTORIA. 
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“COSSACKS” 
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QUE PASARIA S1...? LUCHA CONTRA 
ALEJANDRO Y CAMBIA EL CURSO DE 
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MAS DE 10 MINUTOS CON ESCENAS INEDITAS. 


LA PELÍCULA. ESTRENO EL 7 DE ENERO. 
* ENTREVISTA CON VANGELIS Y MAKING OF DE LA BANDA SONORA. 


. 


BATALLAS REALES CON MAS DE 
64.000 UNIDADES POR TIERRA Y MAR. 


e 


JES, SONIDO E IMÁGENES DE 


e PERSONA 


DIRIGE ENORMES EJÉRCITOS EN 


IME 


O 2004 1MF3 
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DE LOS CREADORES DE 


ROM 





WWW.ALEXAN DER-THEGAME.COM / WWW .ALEXAN DERTHEMOVIE 
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CONVIERTETE EN ALEJANDRO, EL 


MEJOR ESTRATEGA DE TODOS 
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JUEGO OFICIAL DE LA PELÍCU 
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EN EL PUNTO DE MIRA 


4 ATIRADEON X300 ¡| Sonido de cine 
y Porla módica a ds 190€, VAin- | E 
cluido, ATI nos da la posibilidad de hacernos en tu portatil 
con una Radeon X300 con 256 MB Pág:102 de Y cuando decimos “sonido de cine”no 
102. Utiliza la tecnología PCI Ex- exageramos ni un poquito, Esta última 
/ág:102, por lo que necesitarás una pla- creación de Creative Labs es la primera 
ca base compatible con este estándar. Dispone tarjeta PCMCIA Pág:102 que ha recibi- 


pag, 10 


























Y de sendas salidas para monitores CRT analógi- do el certificado THX Pág:102, el están- 
Sino estás dispuesto a gastarte cos y pantallas digitales, y hay versiones de 64 dar de sonido desarrollado por Lucas- 
mucho... ¡¡esta es tu tarjeta!! de 128 MB Hgo más económicas. E) Pág.102 film. Reproduce el sonido con hasta 64 
A RNA nn nn nnnnnn nro nn nn nn nn nano nn msn nrnannnnnanannnnnnnananannnnnannss canales y a 24 bits, siendo compatible 
n= | a l OGITÍ CH V: OR ¡DLE! con sistemas de sonido 7.1, 6.1 y 5.1, 
fan NOTEBOOK MOI USI | que pueden ser conectados a 
Óptico, de a muy lis y ade- | la tarjeta por medio del 
. másS,... ¡inalámbrico! Esto se consigue por me- | adaptador, incluido jun- $ e | 
dio de un módulo que se extrae cuando lo es- ¡ toala tarjeta. lambién so- 








tamos utilizando y permite la comunicación porta otras estándares como Dolby Digital ) 
con el receptor. Al terminar, empujamos de EX Pág:102 y DTS ES Pág:102, así como la nor- sonido de esta Audigy 2 ZS Notebook. El pre- 
nuevo el módulo hacia el interior y el ratón se ma ES por la propia Creative, EAX Advance cio deeste portátil de cine es bastante asequi- 


El módulo inalámbrico se puede pliega ocupando aún menos espacio. Cuesta 





3.102 Cuenta con entrada y salida di- ble, 129,908, IVA incluido. ES Pág.102 

























ocultar para “plegar” el ratón. 70€, con IVA, y es obra de Logitech. E) Pág:102 Í gital SPDIF HERA, asficomo salida para. QUÍÍ= —rreseiracasnanetensiemmesrdancopo explo adinoccnrao ela ojo aia 
o OIOPAAAAIIIAAAIAAAAA ICI rrccrr rra rrr crac rr crrrrr cr nccrccaco.. culares, con los que podemos disfrutar al volu- Lanzami 'Ya disponible 

—) MSI RX 800 XT PL. ED men que nos plazca de la enorme calidad de Másinf.: Creative Labs Tel.+353 14380020 

e) Si eres un apasionado de los juegos y * 

puedes te quieres gastar mucho, MSI te brinda iio nales +0 

la oportunidad de hacerte con una auténtica ( Cc LJEATIVE ZEN MIC 

“bestia” Su RX800 Platinum Edition VTD256E Peq ue ñ 0 y altamo ES 

cuenta con una GPU a 520 MHz y 256 MB de Peseasure- y 

memoria DDR3 a 575 MHz. Por si fuera poco, ducidotama- Á pp Viendo el ritmo al que avanzan los reproductores 

está especialmente optimizado para decodi- ño, la panta- y " Pág102,, raró será que en un futuro no nos im- 
Una tarjeta así de potente segu- — ficar todos los formatos de vídeo. La pega es lla LCD tiene planten uno de estos artilugios en alguna parte del 
ro que es capaz de jugar sola. que saldrá por 600€ o más. e Pág. 102 una resolu- cuerpo. Pero por el momento, nos limitaremos a 
sarna ae ¡rra ción de 160 x disfrutar de la última virguería de Creative Labs; un 


104 píxeles. reproducior MP3 de dimensiones mínimas y 5 GB 


102 de espacio para almacenar casi un millar y 


é 
W 












Y' Si una imagen vale más que mil pala- 





¿Harto 








bras... ¿qué vale una imagen con palabras? medio de canciones. Está disponible en diez colores 
de enviar - Pues 200€, IVA incluido, más o menos. Este es distintos, por su tamaño (51 x 84 x 19 mm.) y dise- 
SMS? el precio de un curioso invento de Nokia con ño se adapta perfectamente a la mano, lo que posi- 
Pues, pá- "mensajería en aire” incorporada. Son doce bilita que podamos controlarlo con un único dedo, 
sate a la diodos de luz que al mover el teléfono permi- Reproduce MP3 a 128 bits y WMA PágiI02 a 64 bits 
moderna | ten “escribir en el aire” (proyectar) a una dis- e incluye radio FM con 32 presintonías. Utiliza USB 
mensajería Y tancia máxima de 6 m. También lleva cámara 2 y su precio es de 279,90€, IVA incluido. 
en el aire para sacar fotos y Bra vídeo. El) Pág:102 ¡Absolutamente espectacular! “: ES) Pág.102 

| | -NO JOYBEE 1| É OLanzamiento: Ya disponible 


No vamos a cambiarnos a la bisutería en 
esta sección, solo recogemos la idea de los di- 
señadores de BenQ, que han decidido darle un 
toque de glamour a sus últimos reproductores 
MP3.Se llevan al cuello, tienen 4,1 cm. de diá- 
metro y guardan cierta semejanza con los re- 
lojes de bolsillo, pero usan tecnología USB 2.0. 
| — Estapequeña joya de BenQ seco- Tienes versiones de 128 y 256 MB por 89,99 € 
| mercializa en varios colores. y 109,00 €, respectivamente. EE) Pág.102 


Más imf.: Creative Labs Tel. +353 14380020 


An 


JISTMAS1 2751 0 


lados del 
mundo exterior 


Puestos a disfrutar a tope de los juegos sin 
molestar a familiares y vecinos qué mejor 
que darles una tregua y, por extensión, 
evitar que nos den la murga colocándonos 
unos buenos auriculares. Los Thrustmaster 1510 
son compatibles con estándares de sonido como Dolby 
Digital y Dolby Prologic II y disponen de un completo 
mando a distancia desde el que controlartodos los pa- 
rámetros de sonido. Si, además, no te conformas con 
jugar en el PC y sueles disfrutar con alguna consola, es- 
tás de suerte, ya que incluye un completo set de cables 
para conectarlo a cualquiera de las que hay en el mer- 









CENTER EDITION 2005? 


«+. ES WINXP MEDIA 
| Se trata de un centro multi- 
media inalámbrico de Lynksys > 
(como el de la imagen) y el futuro sis- 
tema operativo de Microsoft:Windows XP Media ca 


ter Edition 2005.Con él tendremosen el salón de casa todolo necesario lo para dis= cado. Cuestan 149,90€, IVA incluido. “+ Pág.102 
frutarde la música, el vídeo, la TV y cuanto pueda ser considerado multimedia y Con estos auriculares de Thrustmaster —————— eccncnoninnnncnoninunnconancnoncnronononononononnancnnoneconnenn rn rnnnancncananos 
nos llegue por Internet, satélite, antena analógica o cualquier otro medio. podremos disfrutar“privadamente” de OLanzamiento: Ya disponible 

h 


o : NETA CASA los mejores estándares de sonido. ás inf.: Herederos de Nostromo, Tel.91-144 0660 
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en 3D, la sensación real de velocidad, las vistas en 12 y 32 persona y las pad YA 
- imágenes de la puesta a punto de los coches. 


gameloft SETE á po 0 h e A 


Copyright O 2004 Nokia. Todos los derechos reservados, Nokia, N-Gage y N-Gage QD son marcas registradas de Nokia Corporation. O 2004 Gameloft. Todos los derechos reservados. Gameloft, el logotipo de Gameloft y Asphalt: Urban GT son marcas registradas 
de Gameloft en los Estados Unidos y/u otros países. Aston Martin - las palabras “Aston Martin”, el logotipo de las alas y las palabras “Vanquish” y “DB9” son marcas de Aston Martin Lagonda Limited, United Kingdom y están utilizadas con licencia. Audi - marcas 
registradas, diseños patentados y copyrights se han utilizado con la aprobación del propietario AUDI AG. Ford Motor- Ford Oval y sus escudos son marcas registradas propiedad de Ford Motor Company, que también es el licenciatario. General Motors-Las marcas 
registradas de General Motors se usan bajo licencia a Gameloft. Jaguar - la palabra “Taguar”, la imagen del jaguar saltando y los caracteres “XKR” son marcas registradas de Jaguar Cars Ltd., England, y se usan con licencia. Lamborghini - las marcas registradas, 
copyrights y los derechos por el diseño y la asociación con Lamborghini y Murciélago, Murciélago R-GT, Gallardo, y Gallardo Police se usan con licencia de Lamborghini ArtiMarca S.p.A,, Italia. Lotus - Lotus Exige y los logos asociados, emblemas y diseños son 


marcas registradas y/o propiedad intelectual del “Group Lotus plc” y Gameloft tiene licencia para usarlos. Morgan Motors - Morgan Aero y sus diseños son marcas registradas o propiedad intelectual de Morgan Motors, y Gameloft tiene licencia para usarlos. 
Nissan - Productos Oficiales Nissan. Nissan, 3502, Skyline y los símbolos asociados, los emblemas y sus diseños son marcas registradas de Nissan Motor Co., Ltd. y Gameloft tiene licencia para usarlos. Saleen - Saleen E y Saleen O) S7"*, los nombres de sus vehículos 
y la propiedad de sus diseños son marcas registradas de Saleen, Inc. usados bajo licencia por Gameloft. Shelby - Shelby E y Shelby GT-500"" son marcas registradas y/o propiedad intelectual de Carol! Shelby Licensing Inc. y Gameloft los usa bajo licencia. TVR - 
TVR, Sagaris y sus diseños son marcas registradas y/o propiedad intelectual de TVR Engineering Limited y Gameloft tiene licencia para usarlos. Volkswagen - las marcas registradas Volkswagen, los diseños patentados y los copyrights son propiedad intelectual 
de Volkswagen AG y se usan bajo licencia a Gameloft. Bluetooth es una marca registrada de Bluetooth SIG, Inc. Algunas funciones y servicios pueden depender de la red. 
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Este pack de Electronic Arts nos ofrece tres 
títulos que no tienen desperdicio: «The Sims 
2», «FIFA Football 2005» y «Need for Speed 
Underground 2».Valorado en: 159,85€ 

Más información: 91 343 64 00 


Cófiputer 


MITO el 
Sorteamos > ' 


Proein ofrece para este bazar cuatro espec- 
taculares títulos: «Los Increíbles», «Deus Ex 
Invisible War», «Shellshock Nam'67» y «Full 
Spectrum Warrior». Valorado en: 144,80€ 
Más información: 91 406 29 40 







Participa en nuestro Bazar de Navidad y consigue fantásticos 
regalos valorados en más de 9.500 euros. Sólo tienes que mandar 
un mensaje SMS o una postal de Unicef. ¡¡Buena suerte!! 
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Saca lo mejor de ti mismo y demuestra ése músico que llevas dentro 
con este pack de Creative Labs compuesto por un teclado musical 
Creative Prodikeys, unos altavoces SBS240 2.1 y un Creative Mouse | EX 
Optical 5000.Valorado en: 122,70€ - Más inf.: +353 1 43800 20 a RIO=" 
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Atari os regala «Football Manager 2005», 
«Roller Coaster Tycoon 3», «Shadow OPS Red 
Mercury» y «Trivial Pursuit». Este pack está 
liz valorado en: 149,80 € 

Más información: 91 329 42 35 
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y Más información: 91 310 67 14 
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Nobilis nos ofrece: «Sherlock Holmes The 
Silver Earring», «Zoo Empire», «Nexus The 
Jupiter Incident», «Star Life» y «Spellforce 
The Breath of Winter». Valorado en: 169,95€ 


pt” 


Aita 1 


'Sorteam 0S : 


A iperion Fe 


PC co.nom , 
y 
y 7 





NS LOS INES 





Cuatro clásicos son la aporta- 
ción de FX Interactive para 
nuestro bazar navideño :«Patri- 
cjan 1Il Imperio de los Mares», 
«Imperivm lll Las Grandes Bata- 
llas de Roma», «Imperivm ll La Conquista de His- 
pania» y «Sacred La Leyenda del Arma Sagrada ». 
Valorado en: 59,80€ 

Más información: 91 329 42 35 


UMD y Genius ofrecen un estupendo con- 
junto de altavoces 5.1,el modelo SW-051, 
para disfrutar a tope del sonido 3D de 
nuestros juegos y películas DVD. Junto a 
él el último pad de control para PC de- 

' sarrollado por Genius, con efecto vibra- 
ción para instensificar la acción. 
Más información: 902 128 256 
Valorado en:69,908, 


' 











Para los más creativos, UMD y Genius apor- 
tan una herramienta que nos vendrá 
de maravilla para dar rienda suelta a 
nuestra vena artística. Junto a la tableta 
digitalizadora, un soberbio conjunto 
de altavoces 5.1 para disfrutar a 
tope del sonido 3D de losjuegos MAS 
y películas DVD. — MO 
Valorado en:69,90€ | 
Másinformación:902 128256 
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En este pack de Friendware nos encontrare- 
mos con «Joint Operations Typhoon Rising», 
«Trainz 2004» y «Alpha Black Zero Intrepid 
Protocol». Valorado en: 134,85€ | 
Más información: 91 724 28 80 _ y 


Disfruta de la estrategia bélica con la edición Gold de «Rise of Nations» e 
intenta gestionar con eficacia un Zoo con la segunda parte del clásico 

«Zoo Tycoon» de Microsoft. Y por el teclado* no te precoupes...te lo rega- 
lamos. Valorado en: 124,88€ - Más información: 902 197 198 
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(saricamas <=A 
/ UCTTO 5/ | Cuatro bombazos: «Rome Total War», «Call of 
Sorteamos | | Duty Edición Deluxe», «Doom 3» y «Star 
SAVIA RL FAFPEAM . A ja E O | Wars Battlefront» para tener unas navidades 
) yl IIA N-GAUGE | A <s PU | IIWIWIT | ma inolvidables. Valorado en: 194,80€ 
La compañía finlandesa nos ofrece la versión mejorada de la «Virtual Skipper 3», «The Fall Last Days of Gaia» y pe iS 
consola N-Gage de Nokia.Es más pequeña, tiene una pantalla de «TrackMania» son las aportaciones que hace Pun- 
65.536 colores y permite cambiar de juego sin necesidad de toSoft a nuestro bazar navideño. Un pack que nos 
apagar la consola. Además tiene toda la funcionalidad de un te- trae lo mejor del mar, la tierra y el asfalto. Valorado 
léfono móvil. Valorado en: 199,95€ + Más inf.:902 404 414 en: 134,85€ +» Más información: 93 534.31 47 
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Diversión a tope con este Pack de Herederos de Pack histórico el que nos trae Ubi Soft 


Nostromo: alfombrilla de baile de Logic3 con el con «Alejandor Magno», «El Príncipe de | «Leisure Suit Larry Magna Cum Laude», 
juego «Dance Dance Dance», pad de control Cru- Persia El Alma del Guerrero» y «EverQuest «Ground Control ll», «Evil Genius», «Men of 
sader PC Gamepad USB de Thrustmaster y ratón Ib». Estrategia, rol y acción en un mismo Valor» y «Half-Life 2» son los éxitos que nos 
Wireless Optical Mouse de Qware.Valorado en: saco.Valorado en: 109,85€ ofrece Vivendi. Valorado en: 255€ 

103,90€ - Más información:91 144.06 60 Más información: 91 640 46 00 Más información: 91 735 55 02 


BASES DEL SORTEO 


Podrán participar en el concurso todos los lectores de la revista 

COMPUTER HOY JUEGOS que envíen un mensaje SMS según se 
indica en el recuadro Cómo participar o una carta con el cupón de 
participación que aparece en esta página, Junto con una tarjeta 
UNICEF, indicando en la lista del cupón los premios que prefi erana 
la siguiente dirección: 
HOBBY PRESS, Revista Computer Hoy Juegos MEGASORTEO. 

Los Vascos, 17.28040. Madrid. 
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PACK VIRGIN PLAY 


Espectacular Pack el que nos ofrece Virgin 
Play para disfrutar de la mejor aventura 
gráfica con «Aura El Destino de las Edades», 
«Syberia Il», el miedo más intenso con 
«Obscure» y la acción explosiva de «Painki- 
ller». Valorado en: 169,80€ 

Más información: 91 789 35 50 


Entre todos los mensajes y cartas recibidas se extraerán 33, 

cuyos remitentes ganarán uno de los packs de premios elegi- 
dos. En caso de que los premios elegidos hayan sido asignados a 
otros participantes, entrarán en el sorteo de los premios sobrantes, 
de forma que todos los premios tengan ganador. Los premios no 
serán, en ningún caso, canjeables por dinero. Hobby Press no se 
responsabilizará en caso de pérdida por parte del servicio de Co- 
rreos. Coste máximo por cada mensaje enviado 0,90 euros + IVA; 
válido para Movistar, Vodafone y Amena. 
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PACK CREATIVE 


Creative Labs nos propone un magnífico 
pack“multimedia”compuesto por los auri- 
culares HQ1300, un conjunto de altavoces 
2,1 5B5240 y una de sus nuevas Webcam 
Live! Ya no tienes excusa para mantener 
videoconferencias.Valorado en: 99,71 
Más información: +353 143800 20 


BAZAR DE NAVIDAD 


Sólo podrán entrar en concurso los lectores que envíen su 
mensaje SMS o su carta con la tarjeta y el cupón antes del día 
10 de Enero de 2005, inclusive. 


La elección de los ganadores se realizará el 12 de Enero de 2004 
y los nombres de los ganadores se publicarán en el número 47 
de COMPUTER HOY JUEGOS. 


El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total 
de sus bases. Válido unicamente para el territorio español. 


Quedan excluidos de este sorteo todos los empleados y fami- 
liares de la editorial Hobby Press y Grupo Axel Springer. 


a Un pack para jugadores todo- 
terreno que cuenta con un fa- 
buloso pad de control Crusa- 
der PC Gamepad USB, un 
volante Enzo Ferrari para PC y 
PS2 con sus respectivos peda- 
les y un utilísimo ratón Wire- 
less Optical Mouse. 

Valorado en: 96,90€ 

Más información: 91 144 06.60 


Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas ba- 
ses, será resuelto inapelablemente por los organizadores del con- 
curso: COMPUTER HOY JUEGOS y sus patrocinadores. 
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Recuerda: sólo serán válidos los cupones que vengan acompa- 
ñados con una tarjeta o postal oficial de UNICEF, 






























































































Altavoces SW-Q5.1 
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PACK N*5: Clave SMS: E Altavoces 585240 2.1 ss As ct... .oos 9650600000000 0000000000P006000000s0o0oosrsaooooaaaooaoasasaasaarsaaasasasaosoaasasasoaa rs o 
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Virtual Skipper 3 (Mim HEREDEROS DE NOSTROMO ed 


The Fall Last Days of Gaia 'Sorleamos j 


TrackMania y 
VIRGIN PLAY : 5 
Painkiller 

Obscure 

Aura El Destino delas Edades 

Syberia ll 
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CREATIVE 20 
Auriculares HO1300 


Volante Enzo Ferrari PU/PS2 
Pad de control Crusader PC 
Wireless Optical Mouse 


Altavoces SW-Q5.1 
Gamepad MaxFire G-12U Vibration 
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PACK N?*1: Clave SMS: A CN 
ELECTRONIC ARTS /% ds rec SS 
Los Sims 2 MT %b: : , 
FIFA Football 2005 'sorieamos a Clave SMS: F CÓMO PARTICIPAR 
Need for Speed Underground 2 Ez E ] oa he (ra 
NOBILIS coa a da su mais Participar es muy fácil, sólo tienes que elegir de entre todos los packs de regalos 
e de A a 5 Y los cinco que más te apetece “regalarte” y, o bien enviar un mensaje de texto 
e Jupiterincident ACTIVISION —=—" como se indica a continuación o bien cumplimentar el cupón y junto con una 
e Rorme loa Ar tarjeta UNICEF, enviarlo por correo a 
su $. o ... 
PACK N02: Clave SMS: Bo ad a COMPUTER HOY JUEGOS "MEGASORTEO* C/Los Vascos n* 17, 28040 Madrid. 
0 IcIOn Deluxe 
PROEIN s Erará, : 
Lonas (MT |: LSarWasBatteñon  PorsMS ¡Envía un mensaje de texto 
Deus Ex Invisible War Sorteamos ) PACK N*7: Clave SMS: G desde tu móvil al numero 03541 
Shellshock Nam'67 E, ; 
ATARI DD / NOKIA eE Todo lo que tienes que hacer para participar con tu móvil es enviar un mensaje de tex- 
Football Manager 2005 Nokia N-Gage QD to al número 5354 poniendo la palabra BAZARCH) seguido de un espacio y las LETRAS 
Roller Coaster Tycoon 3 (seriamos . : : ( z 
ShadowOPS Red Mercury CREATIVE $ ) CLAVE correspondientes a tus cinco packs favoritos en orden de preferencia y después 
7 A » , . 
= EDITE Altavoces 8929021. o MA tus datos personales. Ejemplo: BAZARCHJ ACDFI En este ejemplo habríamos elegido 
PACK N?3: Clave SMS: C a dd por orden de preferencia los regalos correspondientes a los packs n* 1, 3, 4,6 y 9. Es im- 
Pr Vi use A : s 
is | o a EIA NO portante que no olvides dejar un espacio entre la palabra BAZARCH) y las letras clave 
atrician y 00. , : E : 
impera Grandes atalasdeñoma | Surleamos PACK N*8: Clave SMS: H de los regalos, o el mensaje no tendrá ninguna validez para el sorteo. 
Impérivan Il La Conquista de Hispania VIVENDI E 
Sacred La Leyenda del Arma Sagrada Y 7 Leisure Suit Larry Maana Gum Laude / dE Ea SS LAO E A LO A AR 
my Mag (san , 
pl de Keyboard Evil Genius 5 ) para participar! Fe 
fecfNatins Me e e í a , ' 
: Half-Life 2 | om LO COMPICOTOS ¿ici +ovconcooneeronennerncononnooenn.. eee... ' 
PACK N?4:; Clave SMS:D ; | UBISOFT A A O RA 7 TO a 
HEREDEROS DE NOSTROMO ' ¿ | AlejandorMagno SN a, , E 
Alfrombrilla de baile + Dance, Dance, Dane Ma : Príncipe de Persia El Espíritu del Guerrero | Localidad: eo... nee... ne... no. .o Provincia: vcOL0LLLOLIAAAAAAA o . Teléfono:. 60000. ne ..e...o. 
Pad de control Crusader PC sor > : Everquest l | : 
Ratón Wireless Optical Mouse 1 ; e 
kl : ; —Misregalos favoritos son: ' 
UMD /GENIUS — PACK N?9: Clave SMS: | E | 
Tableta digitalizadora WizardPen 5x4 1 6460000000 000000000000000090000000090o0o0o0o0oAasaaoo0aoaoaaosaasoasaosasosos0oasasAaaaasaasooosasosasasasossoso i 
i 
| 
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2 4.00000000pR00000000000000010009000000000060009000900o00000600000060000000600009009p0000060. 
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Le informamos que sus datos serán incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable (HOBBY 
PRESS, S.A. /AXEL SPRINGER, S.L.). Puede ejercer sus derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, diri- 
giéndose por escrito a (HOBBY PRESS, S.A./AXEL SPRINGER, S.L.) calle Los Vascos n* 17, 28040 Madrid. Sus datos se- 
rán cedidos con fines comerciales a las empresas de nuestro mismo grupo de sociedades. En el caso de queVd.no lo 
desee así, diríjase por escrito a la dirección anteriormente indicada para hacérnoslo saber. 





La vida es móvil. Móvil es Vodafone. 
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RED FACTION EA SPORTS FIFA 2005 





Crash TwinSanity tambien disponible en consolas 





A Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es/live 





o unos botones. 





Imp.Ind. no inc. Consultar coste de tráfico de datos y disponibilidad para terminales en www.vodafone.es/live 


O 2004 Wonderphone. O 2004 Universal Interactive, Inc. Crash Bandicoot, sus logos respectivos y 'Crash Twinsanity' son marcas registradas propiedad de Universal 


, Inc. Todos los derechos reservados. Coste videojuegos: 3 €; 


Copyright 
Interactive 


Unidades tan conocidas como los Olifantes están pre- Si elegimos el bando Humano, tendremos que resistiren La maquinaria de defensa es fundamental para resistir 
sentes para arrasar a las tropas Humanas de Minas Tirith. misiones casi suicidas... como en la batalla de Gondor. alos ataques de Orcos, Trolls y Olifantes. 


Las hordas de 
Sauron tienen 
a las huestes de 
Isengard a la ca- 
beza del pelo- 
tón. Sus tácticas 
se basan en la 
fuerza bruta y, 
sobre todo, en 
un mayor nú- 
mero de efecti- 
vos sobre el es- 
cenario. El mago 
Saruman es uno 
de los héroes. 


EL BIEN CONTRA EL MAL 


La comunidad 
del anillo y las 
buenas gentes 
del pueblo de 
Rohan confor- 
man el lado de 
la luz en «La Ba- 
talla por la Tie- 
rra Media». 
Héroes como 
Gandalf, Ara- 
gorn o Frodo 
conforman el 
grueso de sus 
efectivos. 








VIVE LAS BATALLAS MÁS IMPRESIONANTES DE LA TRILOGÍA 





ESTRATEGIA - La Tierra Media va a vivir la batalla más 
impresionante desde que comenzará la Tercera Edad. Las 
fuerzas del bien y del mal están decididas a vencer como sea. 


a famosa trilogía de Tol- 

kien llevada al cine está 

dando al mercado de los 
videojuegos auténticas maravi- 
llas en todos los géneros. Este es 
el caso que nos ocupa con «La 
Batalla por la Tierra Media», un tí- 
tulo de estrategia que permite al 
jugador disfrutar de los dos ban- 
dos en las batallas más impresio- 
nantes vistas en las películas. 

EA Games, para ello, se ha ser- 
vido de la licencia para recrear 
minuciosamente los escenarios 
que se pudieron ver en el cine. 
Así, podremos seguir paso a pa- 
so el guión de las batallas de los 
tres capítulos en los que convi- 
viremos con los personajes 
principales reconvertidos a hé- 
roes durante 25 misiones. 

Dos bandos están disponibles 
para que el jugador decida con 
quién vencer en «La Batalla por 
la Tierra Media». Las fuerzas del 
bien están compuestas por los 
integrantes de la Comunidad 
del Anillo y los Rohirrim, que 
quieren liberar a las razas bue- 
nas. Mientras, las huestes del 
mal se reparten entre Isengard, 
con Saruman a la cabeza, y las 





Todos los escenarios del juego están inspirados en las películas. 







de los Anillos 
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tropas de Sauron enclavadas en 
Mordor, cuyo principal objetivo 
es, como bien sabe todo el mun- 
do, la obtención del anillo único 
del poder y la derrota de los 
pueblos que allí habitan. 
Elijamos el bando que elijamos, 
cada ejército posee sus propias 
características con las que nos to- 
cará construir y combatir al ene- 
migo, pues a pesar de su enorme 
trasfondo histórico, en lo esencial 
se trata de un juego de estrategia 
en el que debemos construir un 
poderoso ejército a base de reco- ¿ 
lectar recursos y edificar instala- $ 
ciones para entrenar a nuestros $ 
futuros soldados. | 


VALORACIÓN 


Ponerse a los mandos de este A 
título es como dirigir el destino 
de las batallas más impresio- 
nantes de la trilogía de “El Se- 


Dd 


mundo con uno de los dos ban- 
dos: los Humanos o Sauron. 


ñor de los Anillos” La cantidad 
de misiones, el número de ejér- 
citos disponibles y, sobre todo, 
el hecho de visitar los mismos 
escenarios de las películas, son 
un aliciente más que sobrado 
para incitarnos a gobernar el 


Así que estrategas cinéfilos, es 
hora de frotarse las manos por 
que «La Batalla por la Tierra Me- 
dia» no ha hecho más que co- 
menzar y amenaza con tenernos 
todas las navidades luchando 
contra el bien... o el mal. “+ 





Existe unidades especiales que son tratadas como héroes en este 
juego. Son mucho más fuertes y poderosas... como los Nazgul. 


LO QUE HAY QUE SABER 


LANZAMIENTO: JEMBRE: 2004 DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC arts s 

3 RMACIÓN: 91 343 64 00 PRECIO ESTIMADO: 44,95€ 
ED, RECOMENDADA: MAYORES DE 16 AÑOS OTRAS VERSIONES: NO 
E uIPO RECOMENDADO p L FABRICANTE: : PENTIUM 111 800 MHZ 128 Ma ¿RA Mo 


MATE 


Un título de estrategia con un desarrollo clásico y directo pero con toda la 
espectacularidad que puede ofrecer la trilogía de “El Señor de los Anillos” Las 
batallas más ol de las pe por fin en nuestros PC, 





Las construcciones nos per- 
miten crear nuevas unidades. 


















La camara resulta muy útil VERSIÓN PROBADA: Beta Gales nl 


E d ADECUADO PARA: Todos os niveles dee experiencia 
gracias a sus encuaares. ; el A ue ES AENA 
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El comienz 


En su nueva 
aventura ten- 
drá que viajar 
al pasado pa- 
ra cambiar el 
futuro... 


o 
ES 


o de la aventura es, en realidad, un tutorial y nos trasla- 


da a un barco que es asaltado por unos misteriosos zombies. 


“VUELVE PARA VIAJAR AL PASADO Y REESCRIBIR LA HISTORIA 


Prince of Persia 
El Alma del Guerrero 


ACCIÓN * El malvado Dahaka ha renacido reencarnándose en un nuevo 
cuerpo que añora aniquilar a la raza Humana de la faz de la Tierra. 


an transcurrido algu- 

nos años desde que 
finalizaran los acon- 
A. tecimientos de «Prince of 
Persia Las Arenas del Tiem- 

po». Nuestro héroe ha 
retornado a Babilonia 

pero pronto vuelven 

los problemas. 

Dahaka es una reen- 
carnación del destino, que viene 
a buscar al príncipe para acabar 
con él. Asílas cosas, no le queda- 
rá otro remedio a nuestro prota- 
gonista que viajar al pasado, 
mucho antes de los aconteci- 
mientos de «Las Arenas del 
Tiempo» y evitar que Dahaka se 
reencarne. ¿Lo conseguiremos? 
Esta segunda parte en la nue- 
va vida del príncipe de Persia en 
nuestro PC viene avalada por un 
sistema de juego espectacular, 


MA 
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del que ya tuvimos cuenta en la 
edición del pasado año. Todo 
consiste en movernos con preci- 
sión por todos los accidentes del 
terreno y eliminar a los enemi- 
gos en luchas encarnizadas. 

El príncipe ahora es mucho 
más ágil y cuenta con elabora- 
dos movimientos de lucha que 
nos van a permitir enfrentarnos 
a un mayor número de adversa- 
rios a un mismo tiempo. Las vie- 
jas ruletas por el aire o los saltos 
apoyándonos en las paredes son 
algunas de las ventajas que se- 
guiremos disfrutando a manos 
de un príncipe que, para elimi- 
nar por completo la existencia 
de sus enemigos, sigue claván- 
doles la daga mágica para ab- 
sorber todo el poder maligno 
que los impregna. Pero aquí no 
acaba todo lo bueno. 


VALORACIÓN 


Efectivamente, lo bueno no aca- 
ba con las luchas o los nuevos 
enemigos, ni siquiera con el ar- 
senal renovado que el príncipe 
puede usar. El aspecto gráfico 
se ha multiplicado por diez, 
agrandando los entornos ( 
y la belleza de los escena- m | 
rios en uno de los puntos 
más importantes y con- ' 
sigue así sumergirnos 
por completo en la 
historia que nos 
quieren transmitir. $ 

Por lo que hemos j 
visto esta segunda 
parte supera, con | 
mucho, a su pre- 
decesor: es más /¡ 
bonito, rápido y A 
divertido 





Del mismo modo, nuestro protagonis- 
ta sigue recuperando su salud cuando 
se acerca a algún riachuelo, fuente o 
jardín y bebe del agua fresca. 


El catálogo de movimientos que 
puede realizar el principe es más que 
notable, aunque muchos de ellos son 
herencia directa del primer juego. 









Do 


La ambientación sigue siendo 
realmente soberbia. 











: ] pS 
El tamaño de los jefes enemig 
¿Cómo acertaremos a derribarlo sin que nos toque? 


Algunos golpes finales son al- 
go cruentos... como éste. 


eE 


os es descomunal. 


des 
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El príncipe puede luchar al mismo tiempo con grupos muy po- 
blados de enemigos. La espada doble y su agilidad hacen el resto. 


ANTI TTAIN 


: 310 PTAS) 
ECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PE 12/256MB 


Emi 


Segunda parte de uno de los juegos revelación de 2003 que mejora 
JAN terriblemente todas sus demostradas virtudes. Ahora el príncipe tiene más 
9H movimientos, más armas y los escenarios han multiplicado su belleza por diez. 









| VERSIÓN PROBADA: Versión Beta 


ADECUADO PARA: Todo tipo de jugadores 
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AAA LAO LALA TEA ALSO CAR ATENTA RECO AO 
Sierra son marequas registradas o marcas commerciales registradas de Slerra Entertainment, Inx.hen los !EE, UU. y/o 
otros paises. Microsoft, Xbox, Xbox live, et logo de Live y el de Xbox son marcas registradas (c) marcas comerciales 
registradas de Microsoft Corporation en los EE.UU.y/o otros paises y son ultrados bajon licencia de Microsoft. 
ASA A CE CE AA AA OR 







MoviStar 2 modón 
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Captura ciodades el sordente 


Camejo 


Comejo 


Comeja 


Dome jo 


ATAQUE 





El juego reproduce fielmente muchas de las campañas que el gran Alejandro Magno llevó a cabo a lo 
largo de sus 33 años de vida, y que le permitieron conquistar la casi totalidad del imperio Persa. 


xtraordinario estratega, 
arrojado guerrero de am- 
bición sin límites, Alejan- 
dro Magno fue capaz de derro- 
tar a los todopoderosos persas 
con un pequeño ejército y reunir 
un imperio de cinco millones de 
kilómetros cuadrados en ocho 
años de guerras y conquistas. 

El juego se centra en los planes 
del general más joven de la His- 
toria para vengar la muerte de 
su padre a manos del rey de Per- 
sia. De este modo tendremos 
que liderar sus ejércitos, com- 
puestos por varios tipos de uni- 
dades que debemos saber con- 
jugar equilibradamente para 
alzarnos con la victoria. Para ello, 
debemos aplicar las viejas reglas 
de la estrategia, como la de sa- 
ber que los arqueros son letales 
contra la infantería y la caballe- 
ría si disparan desde largas dis- 
tancias. O que ese poderío se 
torna en fragilidad cuando lu- 
chan cuerpo a cuerpo. 
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La táctica lo es todo y si colocamos a la infantería al final de un 


: ] : VERSIÓN PROBADA: BETA 
puente con los arqueros detrás... no habrá enemigo que lo cruce. ! E 





ESTRATEGIA * Título basado en la película de 
Oliver Stone sobre la figura del más grande 
conquistador que haya conocido la Historia. 


En lo referente a la gestión 
económica, señalar que debe- 
mos estar atentos a los aldeanos 
de nuestros centros de control y 
a las materias primas con las que 
tendremos que edificar un im- 
perio lleno de instalaciones y 
soldados dispuestos a dar su vi- 
da por nuestra causa. 


VALORACIÓN 


A priori, estamos ante un título 
en el que las unidades juegan un 
papel fundamental a la hora de 
guerrear, y donde el gran núme- 
ro de unidades que controlamos 
hacen que la acción sea trepi- 
dante y espectacular. 

Han buscado un sistema eco- 
nómico sencillo que nos permita 
centrarnos en guerrear sin des- 
canso, lo que convierte a «Ale- 
jandro Magno» es un título sin 
excesivas complicaciones donde 
la magnitud de nuestro ejército 
es esencial para vencer.“ 


RUN AROS NA 


FECHA DE LANZAMIENTO: NOVIEMBRE 2004 DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 

TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 PRECIO ESTIMADO: 19,95 EUROS (3.319 PTAS.) 
EDAD RECOMENDADA; MAYORES 16 AÑOS OTRAS VERSIONES: NO o 
- EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM O AMD ATHLON 1.5 GHZ / 


CINENNTEPITANAEENA 


Estrategia sencillita con licencia de película histórica al fondo. Lo más notable 
es la impresionante cantidad de unidades moviéndose al unísono a una 
orden nuestra y sentirnos en la piel de Alejandro Magno. 


ADECUADO PARA: Todo tipo de jugadores | 
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CON EL NUEVO M65 DISFRUTA DE LAS VENTAJAS MULTIMEDIA 
ALLÍ DONDE ESTÉS. 
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¡ Desde el Laboratorio 





La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... 


in licencias ni el respaldo 
de un campeón de re- 
nombre, las bazas de 
«Apand Rally» para reclamar un 
lugar en el disputado panorama 
de los juegos de rallyes son el re- 













Los iconos PEGI indican la edad re- 
comendada Ó) y si su contenido es vio- 
lento 6), discriminatorio €), si tiene 
lenguaje soez O), si se enseña el uso de 
drogas €), si muestran situaciones de 
miedo BH o sexo explícito Y. 


COMPUTER HOY JUEGOS es la 
única revista del mercado que 
prueba todos los juegos de PC 
en 24 ordenadores distintos, so- 
bre los que se realizan posterior- 
mente 48 pruebas de rendi- | 
miento de vídeo. j Ms 


IPAND RALLY [PP 


ción, es decir, participar en las 
tres jornadas en que se divide el 
primer rally, Si vencemos qnare- 
mos el dinero suficiente para 
comprarlas piezas que hagon del 

Acha snás competitivo, con me: 
joras erfipotencia y estabilidad 
que nogipermitirán afrontar con 





Los ganadores en Calidad y Precio Calidad 
aparecen destacados con dos identificaciones dis- 
tintas para que os quede claro, de un vistazo, cuá- 
les son los vencedores en cada número. 


El argumento y los objetivos se 
describen en las primeras líneas del 
artículo, destacando los precedentes 
y nombres de los protagonistas. 
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La configuración del laborato- E | e 
rio no se ha realizado al azar, ya > AS meza es 


TRL INFORMACIÓN: 93 404 66 G1 FAX:93231 1115 
PAODUEL, 


que es un fiel reflejo de los tipos 
de procesadores y tarjetas gráfi- 
cas y de sonido que aún se en- 
cuentran operativos en los ho- 
gares españoles. 

Nuestros resultados no inten- 
tan ser verdades universales, ya 
que dos ordenadores idénticos 
pueden ofrecer resultados dis- 
tintos por razones de optimiza- 
ción, driver mal instalados o apli- 


VELOGIDAD » Escenarios de gran belleza 
iluminán uno de los título más realistas del 
géneró. ¿Solo para expertos profesionales? 


inficencias ní el respaldo 
Ss qGya campeón de re- 
ombre, las bazas de  tlmodo carrera de «Xpand Rally» 
«Xpand Rally» para seclamar un parte de una peculiar forma de garantidh lo siguiente prueba, 
lugar en el disputado panorama fuego que recompensa las victo- Curiogimente, las mejoras en A (e > A có 
delos juegos de rallyessonelre- — riascon dinero para comprar pie- el coc no nos ponen la cosa pa Pa y 
alismo de sus carreras y losexl-  2asdelcoche y nuevos rallyes, más sella sino que hacen la eo ¿ S 
gentestrazados creados para de- De partida, disponemos de un conducgón bastante más com- 
safiar nuestra pericia al volante, modesto presupuesto paráad- —— plicadaffLa cosa tiene su lógica 
Si queremos descorchar el quirirun vehículo de bajas pres ya que dmayor potencia y velo- 
champán, ya podemos apretara —— tacionescon el quedar nuestros cidad df nuestro coche, mayor 
fondo para destrozar el crono. primeros pasos en la competl dificultad para Mevarlo con sen- 
A me era ma 20 aa ARE 7 dillez pdf la calzada, Esto se no- 
ta, espatlalmente, a la hora de 
tomar lib curvas, 
TornbApn, los distintos tipos de E pl y A y Digo Yves 
superlidle nos obligan a Iealizar ES IN ¿Ad 
dlertos Justes on el vehiculo pa: a a 
ra sacarib el máximo rendimien: 
10. Y es fjue no podemos calzar 
los misinos neumáticos para 
grava qhe para asfalto, Ser más 
competitivo implica un gasto 
constarfje de dinero, al igual cue 


CÓMO SEJUEGAO 
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. .er o» . arreglaifos desperfectos. preciosos y maravillosamente cazmotor de deformaciones de 35 vehiculos incluidos se aseme- ñ In A » 
caciones periféri COS y sistemas e detallados escenarios.Lo segun tacarrocería que puede conwer- jan inequivocamentea los vistos e ra abia 
, q LORACIÓN do su duro control ya queesta- — tirnuestro flamante prototipo en la presente temporada, pero o de ICC 
q : d f a” PP E 0 nos ante un simulador puro y. entunaamasijo de hierros. ro asíen las competiciones. a a ¡o CEIC AI 
0 pe rativos e ectuosos. La física de los objetos está muy bien interpretada.En este caso Lo prinfero que llama la aten- dura donde la conducción es Por la menos, y pasea no con- Lejos de proponer una burda : Í en Agres 


copia de las originales, se ha op- 














Nuestros resultados son fiables 
desde el momento en que nues- 
tros PC no se dedican a otro co- 


podemos vez los estragos cansados en el coche por el accidente. 


ción defXpand Rally» son $us muysealista, al igual que el efi- — tarcon las ficencias oficiales, los 


SÍ SE JUEGA PASO A PAS: CONTRA VIENTO, MAREOS Y BARRO 









tado por confeccionar trazados 
completamente originales y exi- 
gentes, y se ha incluido un com- 
pleto editor con el que podre- 
mos realizar nuestras carreras, 
Difícil y espectacular son las 
dos virtudes que coronan a un tí- 
tulo realmente entretenido pero 














Dif de ls prime iectolición 
£ ¿dla espacio necesario en sei? 
| (Espacio salado en Megabytes, medio) 
i ¿indica espacio bbre exbtente 

e disco? lcommprobado) 

y Desstlación 


(Ontos estantes po desinstalados, medido) E 
| iia de as hestrcciores de estación 






















. Ñ z reacio a dejarse manejar. 33 Ca E z y 
m eti d 0 q ue el ) u eg 0 , no está n ces as pb pea dns sas dela carretera E pararse a contem- 
conectados a Internet y, por lo ds ti bon an ac 

Md Volante: Giro 










tanto, expuestos a virus, los dri- : | EA 
ver están actualizados a las últi- e A 

mas versiones y los discos duros : a go. ad E pe — Be 
son sometidos, mensualmente,a : TC"... .0XA sl o 1] AOS -» A ar sz 
procesos de limpieza y defrag- : p Lo... na A | MM 
mentación que mejoran nota- : 3 
blemente los resultados. 


¡gún el tipo de supertide en a Exquierda/derecha 

esigual gravilla que asfalto, al A - 
e: Acelerar; 

frenar : 





Tormameamena 393%) 


EA LEunciona pom PC? p49.84 
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Entos tramos nocturifos se reduce inucho da visibilidad, por 4 Las ir icachones del coplloto están para se- [y» Elprograros cuenta con un completo editor de 
lo que hay que estarmiicho más atentos ala carretera. guislagy nos ahorrarán sorpresas. Jud tramos y escenarios para crearlos nuestros. 





p ntos de cámaras para elegi, sí 
tuadas tanto dentro como fuera del habltáculo del piloto, 
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CÓMO SE JUEGA Cvasónciamar ] | Además de los 
pe e Elmodo carrera de «Kpand Rally» oe riega La nota final es el resultado de aplicar 
Las paginas correspondientes a la sección de Test parte de una peculiar forma de ocean 1 PRA la Corrección positiva/negativa a la 
son la'base sobre la que se asienta el concepto re- juego que recompensa las victo- ro NOM 93.484 66 61 AX39231 1115 a tabla está nota media y, según su valor, adquiere 
volucionario que representa COMPUTER HOY JUE- rías con dinero para comprar pie- o acompañada por un calificativo y un color determinado. 


zas del coche y nuevos rallyes. un concreto co- 


GOS ya que, en todo momento, se presenta la in- 


o co Ñ mentaioquét De 9,01 a10 TICO 
formación de un modo sencillo y practico, con la La forma de jugar y el modo de ES cerati | O E pe 0 : IA 
claraintención de ofrecer respuestasinmediatasa | conseguirlos distintos objetivos mem a || algúnaspectoim- | po an E ien 
cualquier duda que os pueda surgir sobre su argu- | sonel eje fundamental de este portante como la dr 1 3 suficiente 
mento, desarrollo o estilo de juego. apartado del texto principal. , 


diversión. De0a1 





PRECIO/CALIDAD 


La forma de jugar se explica 
de una forma sencilla a través 
de una serie de pantallas nume- 
radas en las que se detallan al- 
gunos aspectos importantes 
que siempre tienen que ver con 
el momento de jugar, obviando 
menús o configuraciones. En es- 
te apartado podréis encontrar la 
forma de eliminar a algún ene- 
migo, los marcadores e indica- 


CONTROLES 


ASI SE JUEGA, PASO A PASO LOL 
DESTINA BÁSICOS 


(a Direcciones de Internet fp Pág.102 
LA Trucos y Guías Pág.68 


Hemos realizado un estudio de todos 
los juegos publicados durante el último 
año y hemos obtenido un precio me- 
dio. El resultado se obtiene de dividir 
el precio recomendado y la nota obte- 
nida en el Resultado del Test. El valor 
Estos elementos son la forma de saber obtenido es llevado a una tabla que 
si existen otras reseñas en la revista del dictamina su rentabilidad. 
juego que protagoniza el artículo. De un Indice hasta TE 


Ratón: 


Botón Izquierdo: 
U Selección 

Botón Derecho: 

Acción 


FO ¿Funciona en mi PC? Pág.82 





Los controles básicos hacen 


Sobresaliente 





6 , 2 A TS hasta 3,31 Notable 
dores de pantalla o la forma de La ar a cn cl e SI een trucos 0 3,32 EE 4,42 Ben 

. i t 
alcanzar un cometido concreto es que recomendamos desae la quias, enlaces ae internet y siTuncioóna O 4,43 hasta 6,63 uficiente 


(E hasta q) 
Desde 13,26 


MOMO 
IEEE 


no correctamente en vuestro PC. 





que se repite más veces. redacción por tipo de juego. 

























Somos el deporte 
www.fifafootbali2005.ea.com 


US 


| 2 q XBOX 


rro room romano oro 


Regístrate en 
www./fifalnteractiveworldcup.com 
y aspira a ser el 

FIFA Interactive World Player 2004 


LAS CÁMARAS ME SIGUEN 
CADA MOVIMIENTO. 
SOBRE EL TERRENO DE JUEGO. 


Fernando Morientes 


¿Qué hace grande a un jugador? 
sobre el campo no influye la imagen, 
los contratos publicitarios o la novia 

del jugador. Sólo se trata de habilidad. 
Se necesita un gran primer toque. 


El Primer Toque diferencia a los grandes jugadores del resto. El innovador sistema 
cinético de FIFA Football 2005 refleja fielmente la capacidad de jugar al primer toque 


de cada jugador, generando excepcionales jugadas de fútbol real y sin tregua. 


Pon tus habilidades a prueba enfrentándote a jugadores de cualquier lugar del mundo. 
Juega a FIFA football 2005 online en PC, Xbox* y Playstation0?. 


Habla vía EA Messenger y deja que tu fútbol haga el resto sobre el campo. 


El Modo Carrera de FIFA Football 2005 te enfrenta a 15 temporadas en busca de 


SA a 





éxito y títulos. Confecciona tu equipo, diseña tu táctica, ficha jugadores para 


FÚTBOL SIN TREGUA 


Disponible en Octubre 






mejorar tu plantilla y despliega todo tu fútbol en cada jornada. 





PlayStation.o PEN [pas 


$ 2004 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA, Il's in the game, EA SPORTS and the EA SPORTS logo are trademarks or registered trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. andior other countries, Al! rights reserved. Official FIFA licensed product. The FIFA Logo O 1977 FIFA TM. Manutactured under license by Electronic Arts Inc. Player names and likenesses used under license from 
The International Federation ol Professional Footballers “(FiFPro)", national teams, clubs, and/or jeagues. € 2004 MLS. MLS, the MLS logo, Major League Soccer and MLS team identificalions are proprletary rights of Major League Soccer, LLC All rights reserved. All sponsored products, company names, brand names and logos are the property of their respective owners. GAME BOY 
ADVANCE, NINTENDO GAMECUBE AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO, "PlayStation" and the *PS” Family logos ate registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox, and the Xbox Logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the United Stales and/or other countries and are used 
under license from Microsoft. Copyright $ 2004 Nokia. Atl rights reserved, Nokía and N-Gage are "28 ol Nokia Corporation. All other trademarks are the property ol their respective owners EA SPORTS" |s an Electronic Aris'* brand. 
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stamos ante la saga más 
importante de juegos 
basados en la Segunda 
Guerra Mundial. No en vano, la 
marca “Medal of Honor que fue 
creada por la empresa Dream- 
works y Steven Spielberg basán- 
dose en la película“Salvar al Sol- 
dado Rian; es la que más juegos 
tiene, más unidades vende y me- 
jores aventuras nos proporciona 
tanto en consolas como en PC. 


o 


Ahora,la segunda parte del clá- 


E Y 
y 
y 
| 


Ahora es mucho más Pe la se sensación de pertenecer aun 
%, pelotón que debe sobrevivir y cumplir los objetivos. 


EDALO 
See 





sico de PC «Medal of Honor 
Allied Assault» nos pone en la 
piel del soldado del ejército 
americano Tim Conlin, que ha si- 
do destinado a las unidades que 
combaten a las tropas japonesas 
que el 7 de Diciembre de 1941 
consumaron el infame bombar- 
deo de Pearl Harbor. 

Como miembros de élite de los 
marines americanos, tendremos 
que viajar desde Pearl Harbor 
hasta el atolón de Tarawa com- 






ACCIÓN + EE.UU. entra en la Segunda Guerra Mundial y lo hace 
midiéndose en dos frentes bien distintos contra los ejércitos del Eje. 
El imperio japonés es ahora nuestro objetivo prioritario en el Pacífico... 


pletando todas las misiones que 
nos encomienden, con el objeti- 
vo de acabar con las tropas des- 
plegadas por el imperio japonés. 


CÓMO SE JUEGA 


La experiencia de juego que «Me- 
dal of Honor Pacific Assault» nos 
propone es muy parecida a la de 
otros muchos juegos del mismo 
género, ya que nos invita a luchar 
contra el enemigo como miem- 
bros de un pelotón que debe 
mantenerse vivo y unido. Aunque 
algo es sensiblemente distinto... 

Ese grupo es, sin duda, el ma- 
yor cambio respecto del primer 
juego y la necesidad que se pro- 
voca de tener que ayudarnos en 
combate unos a otros para evitar 
que se produzcan víctimas. Más 
que nada porque supondría la 
pérdida de cualquier posibilidad 
de vencer a los“japos”. 

Esa idea central es la que cam- 
bia por completo la forma de lu- 
char, ya que a la responsabilidad 
de evitar que nos disparen, de te- 
ner el arma cargada por si hay 
imprevistos y de apuntar con => 


hn 











A Py e ” 


A lo largo de los combates habrá momentos de descanso 
entre refriegas. Acudir a los médicos es una buena terapia. 


Los aviones peinan la zona y no dudarán en bombardear 
con tal de eliminarnos. Dispararle puede ser una solución. 


Los prismáticos son especialmente útiles a la hora de lo- 
calizar a los enemigos que se esconden en la jungla. 


en combates cuerpo a cuerpo es 
necesario ver que tenemos munición suficiente. 


' A 


$ 
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El juego tiene continuos cambios en la forma de jugar. alternan- 
do fases de combate cuerpo a cuerpo con la utilización de metralle- 
tas, cañones antiaéreos o morteros. 
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En el ataque a Pearl Harbor podremos derribar aviones japone- 
ses a los mandos de una ametralladora montana en una barca rá- 
pida. Apuntar bien evitará que la flota sufra muchas bajas. 


"La sensación de p pertenecera un pelotón y. 
dar órdenes mejora la experiencia de juego” 


-*) acierto al enemigo, hay que 
sumarle el estado de nuestros 
compañeros de armas. 

Ahora tendremos que saber 
cómo va la batalla y evaluar la si- 
tuación para tomar la mejor de- 
cisión posible. ¿El enemigo es su- 
perior y se aconseja un rápido 
repliegue? ¿Las tropas están dis- 
persas y deben reagruparse? ¿Un 
enclave debe ser ocupado avan- 
zando? ¿O algún compañero es- 
tá herido y para rescatarle es ne- 
cesario fuego de cobertura? 

Ese dilema estará presente en 
la mayor parte del 
juego, sobre todo 
en los momentos 
de batallas cuerpo 
a cuerpo dentro i 
del te- 


iii 


Esta nue- 
va entrega se 
marcha a las cristali- 
nas aguas del Pacífico. 


rritorio enemigo, que es donde 
nos espera lo más peligroso. 

Lo japoneses son un pueblo de 
tradiciones y mucho honor, y sa- 
bremos valorarlo cuando vea- 
mos cómo algunos soldados son 
capaces de atacarnos con sus ba- 
yonetas caladas mientras buscan 
nuestro cuerpo. Si dejamos que 
se acerquen, seremos historia en 
un par de pinchazos. 

Ésas heridas, que seguro sufri- 
remos, ya no se pueden curar con 
el viejo método de los botiquines 
dispersos por el escenario. No. 
Ahora es el médico del pelotón 
el que tiene que curarnos y, 

además, tenemos un nú- 
ED, mero limitado de asis- 
tencias en batalla. 







ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: AMERICANOS CONTRA JAPONESES 





1 En los muelles de Pearl Harbor sufriremos el ataque de cientos 
de Zero japoneses que buscan terminar con la flota americana. 
Disparando al aire les alcanzaremos... pero no servirá de nada. 





ip ROLES 
BÁSICOS 


Botón Izquierdo: 
Disparo principal 
Botón Derecho: 
Golpe con la culata 
Teclado: | 
(w): Avanzar 
(>): Paso a la derecha 
(5): Retroceder 
(aJ:Paso a la izquierda 


Puede ocurrir que nos hieran y 
no podamos pedir ayuda porque 
nos hemos apartado del pelo- 
tón.Si la cosa es grave lo más se- 
guro es que comencemos a de- 
sangrarnos y, por lo tanto, a 
perder energía poco a poco has- 
ta morir. En esos casos es posible 
aplicar una venda pulsando la 
tecla B para cortar la hemorragia 

y dejar de perder 
energía. 
Con las armas pasa un tanto 
de lo mismo: la munición se 
acaba y no hay repuestos 
con forma de maletín. 

Si dejamos de tener 
l balas para nuestro 
fusil lo mejor será 
coger del suelo algún 
arma enemiga, que de 
ésa sí que habrá repuestos 
sueltos a montones. No en vano 
estamos andando, y ocupando 
de paso, territorio japonés. 





» Si mos a un compañero herido, tendremos 
» que llevarlo hasta el médico y pedir al pelotón 
fuego de cobertura para protegernos. 





E mejor forma de acabar por omblón con el 
/ enemigo es rodearle para evitar su posible hui- 
da. De ahí que sea esencial colocar bien las tropas. 





2 Las trincheras de algunos pantanos parecen 
«)) inexpugnables pero acabando con los soldados 
de las ametralladoras, todo será más fácil. 





7 Las cargas Alpiesiias son capaces de arrasar 
zonas bastante extensas de territorio. Si las 
usamos mal, nuestros compañeros pueden caer. 


> 





Muchos enclaves japoneses nos ofrecerán posiciones de resistencia extraordinarias si bemos tó 
cernos con los controles de todas sus armas. En esta ocasión, los refuerzos no servirán de nada. 


VALORACIÓN 


Continuación de una calidad in- 
cuestionable que se ha renova- 
do para evitar anclarse en viejas 
fórmulas que, aunque perfecta- 
mente válidas y divertidas, ya 
han sido superadas. 

La ambientación es soberbia, 
con un apartado de músicas y 
efectos de sonido magistrales. 





4 


los refuerzos que el ejército japonés manda. 


Las fases están dosificadas para 
no cansarnos nunca y las bata- 
llas formando parte de un pelo- 
tón nos sumergen en una diná- 
mica de tensión muy divertida. 
Controlaremos nuevas armas, 
decidiremos el destino de los 
compañeros y tendremos que 
ingeniárnoslas para conseguir 
vida y munición sin la ayuda de 
los típicos y legendarios Ítems. 


«Medal of Honor Pacific As- 
sault» es uno de los grandes jue- 
gos de 2004 que gustará, apa- 
sionará y tendrá en ascuas a 
quien decida emular las hazañas 
del jovencito Conlin. 


Direcciones de Internet  %% Pág. 102 


UA Trucos y Guías Pág.68 
i ¿Funciona en mi Pc? Pág.82 











p Disparando a los camiones acabaremos con 5 Montados en el ¡Esp e podfemos escapar de 
ciertas emboscadas peligrosas. Y como conduce 


Pero cuidado, que la explosión puede dejarnos K.0. el compañero... pues juguemos a“tiro al japo”: 





O El uso de los morteros es E para zonas g! En a batalla final de Tarawa tendremos que 


(Y) abiertas en las que el enemigo descubre su po- 


- 


sición. ¿Por la noche serán igual de efectivas? 


reconquistar palmo a palmo cada rincón de las 
instalaciones japonesas. ¡¡Cuidado con las bombas!! 
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_— VERSIÓN COMENTADA | 
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Medal of Honor Pacific Assault 


¡5 DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02 
PRODUCTOR: EA Games 

DESARROLLADOR: EA Games 

OTRAS VERSIONES: No 





ANNA a 


Mayores de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO. | a 


Extraordinaria continuación que varía radicalmente la forma de jugar del 
OS primero gracias a unos escenarios completamente distintos. Entretiene y te 
tendrá pegado a la pantalla del PC durante muchas, muchas horas. y 


ama OO 

Nivel de detalle delos personajes cl 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes — | 
Efectos especiales 
Tecnolo Ía 


Efectos a sonido 
_Diálo Jos / Voces 


Periodo de aprendizaje básico 

para comprender eljuego 
UI E AE In A E 
Argumento D% | Apasionante 

Intensidad 
Variedad de situaciones - 
Comportamiento delos adversarios 
(Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos 


Control adecuado 


Teléfono de asistencia ténica 
E da en internet 


Dita de la primera instalación (comprobado) |-2 
¿Indica espacio necesario en disco? 

- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


_ MANUAL DE INSTRUCCIONES 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [1 
_ POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN FE AN 
_ Menús de configuración en castellano E 
- Ajustes de resolución-profundidad de color — 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) |. 





h ma cualquier momento 

% - | Teclado-Ratón 
| Gsstellano E Ñ 
111/64 (Red Local/Internet) 


Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 

Idioma (comprobado) E 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


Corrección positiva 
“Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 





PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € (8.311 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 9,15 = 5,45 = Suficiente 


* y su sistema de asistencia médica en combate, 
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| . .s . sr 
| pletar el proceso de instalación. nos dejará, porfin, comenzar. 
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ACCIÓN e Ciudad 17 es un lugar donde están recluidos cientos de 
enemigos del sistema. Todos piensan en fugarse, pero sólo Gordon 


Freeman tiene la llave para escapar de esa maldita jaula... 


s, junto a «Doom 3», el 

juego más esperado de 

la historia para PC y aho- 

ra, tras probar la versión final, 

podemos afirmar que Valve ha 
creado un juego espectacular, 

La continuación del súper éxi- 

to «Half Life» nos devuelve hasta 

una ciudad prisión en la que se 

mezclan las celdas y las palizas a 

partes iguales en un régimen de 


h' represión que asustaría al más 


pintado. 
Gordon Freeman 
- esun antiguo 
- Ingeniero 
a de Black Mesa, 
los laborato- 
rios más temera- 
rios del mundo en los que se 
arriesgan a experimentar con 
cualquier cosa con tal de abrir al- 
guna puerta dimensional por la 
que puedan entrar las peores 
bestias del universo. 

Fiel a esa tradición, la recons- 
truida Black Mesa está trabajan- 
do para desarrollar un sistema 
de teletransporte instantáneo 

que permita a los soldados de 

la resistencia evitar los 
complicados 
controles de 





La acción nos lleva hasta un planéta invadido poru unas miste- 
riosas fuerzas... aunque la resistencia es nuestra única esperanza. 


ciudad 17. Gordon Freeman lle- 
ga por sorpresa y los resistentes 
han depositado en él todas sus 
esperanzas de victoria. 


Si alguno de vosotros ha tenido la 
suerte de jugar con «Half Life» sa- 
brá exactamente cómo se las 
gasta nuestro héroe; para ser más 
exactos, tiene la virtud de hablar 
poco y de actuar mucho. 

Las fuerzas de represión lo sa- 
ben y por eso no nos dejarán 
movernos con facilidad por las 





calles de la prisión.De nuestro in- 
genio dependerá que lleguemos 
hasta el escondite de nuestros 
aliados y que nos entreguen el 
traje que nos va a permitir afron- 
tar con garantías todos los desa- 
fíos de «Half Life 2». 

El primero y fundamental es 
conocer al dedillo cómo funcio- 
na el motor gráfico que, por suer- 
te, tiene una repercusión capital 
en todos los acontecimientos 
que se producirán dentro del 
juego.Es obligatorio conocer que 
cualquier objeto puede cogerse, 


lanzarse o colocarse sobre cual- 
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«Half Life 2» es, hoy por hoy, eljuegode [CCONTROLES 






















acción más absorbente y divertido que existe” BÁSICOS 
«3 quier estructura del escena- Ratón: 
rio. Esta característica significa Botón Izquierdo: 
que muchas de las salidas que Ataque principal 
nos quedan al llegar a lo que pa- Botón Derecho: 
rece un punto y final del mapa Ataque secundario 
tienen solución cuando vemos Teclado: 


que, apilando algunos ladrillos, 4): Avanzar 
podemos subirnos y alcanzar "):Pasoala derecha 
otra plataforma. .S): Retroceder 
«Half Life 2» nos enfrenta a 'AJ:Pasoala izquierda 
muchos enemigos a los que 
debemos combatir con la tí-  tad.Encontramos desde simples 


o tic di ooo 






| A rd de pica receta de los tiros,aun- guardias hasta zombies con la 
Tras completar algún objetivo intermedio, veremos que existen otros métodos cabeza cubierta por bichines- 
cómo los enemigos intentan cortarnos el paso man- más sofisticados y que tie- alien;robots-sierra que cortan 
dando refuerzos y soldados más poderosos. nen que ver con el ya men- todo lo que encuentran a su pa- 
TE nn tado motor gráfico y dejue-— so o arácnidos de inmensas pa- 
' A go de Valve. tas que aparecen por sorpresa 


Imaginad el universo de cuando menos lo esperamos. 
posibilidades que se De todas formas, si nos cansa- 
abren cuando, de un dis- mos de dar tanto tiro el juego 


paro, podemos provocar tiene reservadas algunas misjo- 
una reacción en cadena nes en las que debemos contro- 
que afecta a enemigos, lar vehículos para acceder de 
estructuras y objetos unas partes a otras del mapa. Es- 
que responden de for- tas fases tienen la virtud de que 
ma real a los caprichos  noson compartimentos cerra- 
j l ; E . pol de la gravedad: si dis- dos, sino que se mezclan con 

A ! EN AN a j E paramos a un barril ex- otras misiones típicas del géne- 
| ho E. ENS plosivo anclado a un ro para hacerlo más divertido, 
De l débil puente de made- 


E ze a re E ml y ra, lograremos que éste VALORACIÓN 








a E AE ed A | a * se venga abajo con todos 
En ocasiones, no tendremos que complicarnos la vida eliminan- a los soldados. «Half Life 2» es un portento de 
do uno por uno atodos los guardias que nos asalten. Con disparar : Los enemigos, por su parte,pa- virtudes en todos los aspectos y 
a los barriles, el puente se vendrá abajo con todos ellos. o san por muchas fases de dificul- limitarnos a enumerar los pura- 
ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: EL RETORNO DE GORDON FREEMAN 


2 Tras algunas charlas con los personajes ten- Pero como siempre pasa en Black Mesa, algún 
dremos acceso a nuestro legendario traje, marca tornillo ha provocado el típico error que dará 
de la casa y seña de identidad de Gordon Freeman. — al traste con lo que se esperaba. ¿Dónde vamos? 
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be A fl Í DOE 
1 Nuestro primer objetivo al aterrizar en la ciudad 17 es buscar 6 Algunos obstáculos los salvaremos poniendo 7 Si los enemigos atacan en tropel y hay mu- 
Y alosrebeldes que aún mantienen viva la llama de la resisten- ciertas neuronas en juego. Aquí, es necesario chos bidones explosivos... ¡¡pum!!, y la reacción 


cia. Y si nos encontramos con un “bellezón” como este... apilar ladrillos para alcanzar la plataforma. en cadena acabará con todos de un solo disparo. 












| 











Ad: 





La belleza de los escenarios sólo es comparable a la sofisticación de un motor gráfico que permite a 
quién lo juega manejar los objetos a su antojo y garantiza una libertad absoluta de movimientos. 


mente técnicos sería una injusti- 
cia. Sobre todo porque la sensa- 
ción que transmite es la de per- 
fección absoluta. 

Lo es en el diseño de los esce- 
narios, en el colorido y los efec- 
tos gráficos, en la ajustada difi- 
cultad de los enemigos y en la 
incorporación total del motor 
gráfico al desarrollo del juego 
que llega, por momentos, a con- 


dicionarlo todo, lo que le sitúa a 
años luz de cualquier otra expe- 
riencia que hayamos vivido. 
«Half Life 2», además, está muy 
bien programado hasta el punto 
de ser compatible y funcionar a la 
perfección con tarjetas “desfasa- 
das; Pero lo que es indudable, y 
desalentador, es que el sistema 
anti-piratería, que exige estar co- 
nectado a internet, pone en ma- 


SA VA 
o 


nos del servidor de Valve, y su es- 
tado, la decisión de que podamos 
o no jugar con él. Pero si estamos 
dispuestos a soportarlo todo, 
«Half Life 2» es la experiencia de 
juego más entretenida, especta- 
cular y perfecta que existe. 


Direcciones de Internet Pág. 102 


? ¿Funciona en mi Pc? Pág. 82 





4 Las autoridades de ciudad 17 tienen ojos e en 
todas partes. Con cegarlos a balazos consegui- 
remos que dejen de seguirnos durante un rato. 


Algunos enemigos se esconden tras su largos 
tentáculos. Mandarles un bidón explosivo y re- 
ventarlo en sus fauces será un buen antídoto. 





2 Ciertos cajones de madera esconden ítems de a A los mandos del deslizador tendremos que 


energía, traje y munición para seguir comba- 
tiendo a los guardias y a los zombies. 


correr por los canales evitando las trampas del 
enemigo. Y abriendo ciertas compuertas cerradas. 
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| DISTRIBUIDOR: VUG 
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: ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
COMENTARIO DEL JUEGO 





E «Half Life 2» es la continuación más perfecta, maravillosa, entretenida y 
ke > E) espectacular que puede encontrarse actualmente para PC. Sólo su 
y farragoso método “anti-pirateo” podría ensombrecer todas sus virtudes. 
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Porcentaje 











' CALIDAD DEL JUEGO 
_ (OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 
A 





Nivel de detalle de los personajes El 

"Nivel de detalle de los escenarios / entornos A 

Animación / Movimientos de los personajes | 2%. 
| Efectos especiales a 
Tecnología 







pe II Excelente A RS O 
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Efectos de sonido EN Td dl Ia 
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| Dn de aprendizaje básico 
para comprender el juego _ 


Vidadeljuego 26 [Ininto 000, 
Argumento % | Apasionante 

Realismo | Excepcional 

Intensidad : Jen Enorme. MOON 
Variedad de situaciones. 3% | Muy elevada 


Comportamiento de los adversarios Alta donde es necesaria 110,00. 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 


| Tedado-Ratón / Óptima 



















Teléfono de asistencia técnica 
| Ayuda en internet 
INSTALACIÓN DE 
Dificultad dela primera instalación (comprobado) | 2% | Problemática 
¿Indica espacio necesario en disco? No (4,292,42 Megabytes) 
“Espacio utilizado en Megabyts medido) | A 
¿Indica espacio libre existente 
dico? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


_ MANUAL DE INSTRUCCIONES e 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO |1 
- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [1 da 
E 


Menús de configuración en castellano E 
- Ajustes de resolución- -profundidad de color de 
- Ajustes de música / efectos de sonido. | 1 
Ajustes de dificultad 










Castellano. 




















Variedad de elementos del juego a 






% | En cualquier momento | 10,00. 
| Teclado-Ratón, Pad de control 
Castellano. 
1/0 (Red Local/Internet) Icon 


| 

| Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos. de control compatibles 
Idioma (comprobado) O 
Número máximo de jugadores (en el mismo 

| ordenador/en red, datos del fabricante) 

NOTA MEDIA 

Corrección positiva 
Corrección negativa 













- | El motor gráfico es revolucionario | 1,00 
LES necesario tener conexión* 


ESTAIS ME AR 


cena 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € (8.371 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 99 25 [9,46 = 5,28 = Suficiente 





“permanente a internet a pesar de que no hace falta para jugar 


1s31 











Antes de comenzar la temporada debemos optar por los patro- 
cinadores que inyecten unos buenos dineros a las arcas del club. 


MAA E EAS 
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Habrá que experimentar con la posición de los jugadores para 
dar con un sistrema equilibrado, ofensiva y defensivamente. 
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TIPO DE ENTRENAMIENTO Y : 


COMBATIR FUERA DE JUEGO a 
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PC FÚTBOL 





2005 


MÁNAGER + Michael Robinson es, de nuevo, el 
rostro escogido para abanderar el regreso de 
una saga que ha dado grandes satisfacciones 
alos aficionado al fútbol virtual de este país. 


n esperadísimo retorno 
U que se hace, por fin, rea- 
lidad para uno de los 
grandes clásicos del software na- 
cional: el legendario «PC Fútbol». 
En él podremos reunir en una 
sola persona al presidente, direc- 
tor deportivo y entrenador con 
los retos y quebraderos de cabe- 
za que cualquier club moderno 
debe afrontar. En el caso de algu- 
nos será alzarse con la Cham- 
pions y en el de los más modes- 
tos, conservar la categoría. 


La primera elección que debe- 
mos hacer al empezar a jugar 
con «PC Fútbol 2005» es la de 





¿LINES ON 







elegir al equipo cuyos designios 
vamos a manejar. A partir de ahí 
se nos darán una serie de obje- 
tivos que debemos cumplir y 
que siempre estarán a la altura 
de sus posibilidades, tanto de 
plantilla como de presupuesto. 
Por ejemplo, seleccionar al F.C 
Barcelona implica la necesidad 
de luchar por todos los títulos 
posibles, como Liga, Copa o 
Champions. De lo contrario, mu- 
chos de los altos dignatarios del 
club calificarán la temporada co- 
mo de auténtico fracaso. 
Obviamente, si optamos por 
un club mucho más “terrenal” y 
escasamente mediático como el 
Getafe, se nos exigirá simple- 
mente mantener la categoría. 


FEAS HUGE DIOR 


El siguiente paso es armar un 
equipo competitivo fichando a 
lo que creamos más interesante 
del mercado. Para esta tarea, «PC 
Fútbol 2005» cuenta con un 
potente buscador que nos pedi- 
rá un par de parámetros para 
iniciar la búsqueda de jugadores 
que puedan amoldarse a nues- 
tros gustos y euros disponibles. 
Ésos conceptos de búsqueda 
son edad del jugador, demarca- 
ción, sueldo, nacionalidad, etc. 

Confeccionada la plantilla nos 
toca planificar los entrenamien- 
tos y el tipo concreto de trabajo 
que se realizará en cada uno.Y es 
que existen varios tipos de ejer- 
cicios que no debemos oJvidar 
para que el equipo rinda satis- 
factoriamente todos los domin- 
gos. Concretamente, fondo físi- 
co, velocidad, disparos, jugadas 
ensayadas, resistencia y táctica 
divididos en sesiones de maña- 
na y tarde durante los días de la 
semana que asignemos como 
de entrenamiento. 

Ya queda poco para que nues- 
tro proyecto tenga la forma que 
queremos. Una vez elegido el 
equipo, los jugadores y el modo 
de trabajar, tendremos que po- 













2 Durante los partidos, si pulsamos en €) se des- 
plegará el menú de cámaras O), que nos permi- 
te ver la acción desde distintos puntos de vista. 
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o A la hora de lanzar los córner nuestra aporta- 
1 Desde esta pantalla €) controlamos y seleccionamos el tipo de entrenamiento específico para nuestros jugadores. 5 ción se limitará a elegir el jugador encargado 
En este apartado 6) figuran todos los predefinidos para los distintos estilos. de lanzarlo. La dirección y fuerza la decide el juego. 
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TOTO USES IÓN 


Esta pantalla es la principal desde la que tendremos el control 
de los partidos y competiciones en curso. Desde aquí podemos 
acceder a las clasificaciones y demás información. 


ner especial énfasis en decidir el 
dibujo que adoptaremos en el 
campo. ¡Vamos!, si nos hacemos 
“Clementistas” con el cerrojazo 
puesto en la portería, o “Valda- 
nistas” con jugadores de toque, 
que aman “la poesía de los pa- 
ses” por encima de todo. 
Aunque «PC Fútbol 2005» se 
encarga automáticamente de 
seleccionarnos una táctica de 
campo básica, es aconsejable 
configurar a nuestros jugadores 


AIR A 


neonatos ds bi nó bo do, 3 0 


para conferirles un patrón de 
juego y sacarle el máximo rendi- 
miento a la plantilla. Tendremos, 
pues, que definir la posición so- 
bre el campo de cada uno de 
nuestros hombres, tanto en ju- 
gadas defensivas como de ata- 
que, y prever todo tipo de situa- 
ciones que se puedan producir 
en un partido. En ese caso, ten- 
dríamos que tener en la recáma- 
ra un segundo dibujo táctico pa- 
ra combatir al adversario. 
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Michael Robinson es ' A 
la cara para este clá- 

sico de los mánager 

de fútbol hispano. 


Pe 


Contamos con 23 estadios reales, en los que 


«Y prensa. De las respuestas dependerá que nos 5 podemos ver una soberbia ambientación y to- 


gene su confianza, pesa en un porcentaje. 
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E En el menú de fichajes podemos designar los 
) parámetros de nuestro gusto para la búsqueda 
de jugadores a través de esta ventana O). 
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da la acción de las distintas ligas internacionales. 


Las cámaras tienen un zoom potente 
que acercará la acción para que no perda- 
mos detalles sobre cada lance del juego. 
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La gestión económica es 
uno de los elementos funda- 
mentales ya que de él depende- 
rán los fichajes, las inversiones o 
de ampliaciones del campo. Bus- 
car un patrocinador y contratos 
de publicidad será fundamental. 


VALORACION 


El cambio más significativo que 
ha sufrido esta nueva versión 
de la saga «PC Fútbol» es que se 
ha optado por eliminar su mo- 
do simulación, en el que podía- 
mos jugar los partidos como 
si se tratase de un «FIFA» o 
un «Pro Evolution Soccer», 

Ahora podemos ver el de- 
sarrollo del encuentro en 
3D pero limitándonos a dar 
órdenes sobre posiciones, di- 
bujos, cambios, etc. Esta signifi- 
cativa deriva no hace sino seña- 
lar su condición de mánager 
100% donde el componente es- 
tratégico lo es todo y cualquier 
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Contamos con un completo editor que nos permite transfor- 
mar el aspecto de los jugadores. El resultado puede ser tan pinto- 
resco y “fashion” como el que os mostramos en la imagen. 





Disponemos de un total de 40 órdenes que podemos dar a los jugadores durante el choque. Y es 
que un buen entrenador debe saber cuáles le servirán para enderezar un partido complicado. 


CONTROLES 
BASICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Menú durante el juego 
Rueda: Scroll 


cambio que realicemos en la 
táctica o los jugadores se verá 
fielmente reflejado en el cam- 
po... 0, al menos, debería. El pun- 
to negro en este aspecto es que 
los partidos parecen ir por libre, 
hayamos decidido poner en 
práctica una formación u otra. 
Por ejemplo, si lanzamos a todos 
nuestros hombres al área rival, 
los diez, veremos cómo gana- 
mos los partidos y nuestra por- 
tería permanece a cero. Algo que 
no tiene lógica dentro de un 
partido de fútbol “normal” 

Del mismo modo hemos de- 
tectado errores en las normas 
que rigen las competiciones. Por 
ejemplo, en la Champions siem- 
pre se enfrentan el Real Madrid y 
el Depor en la primera ronda, 
aunque en la realidad no pue- 
dan. O el calendario de liga es, 
un año tras otro, el mismo, sin 
variaciones de ningún tipo. 

La base de datos también tie- 
ne algunos fallos como entrena- 
dores que ya no están en los 
equipos que el juego refleja o 
clubes que han descendido y si- 
guen en la categoría anterior. 

En fin, un retorno tormentoso 
que cuenta con unos errores 








RESULTADOS DEL TEST EI AS 


PCFuútbol 2005 


DISTRIBUIDOR: Planeta de Agostini 
TEL. INFORMACIÓN: 93 344 06 00 FAX: 93 344 07 24 
PRODUCTOR: Planeta de Agostini Interactive 
ES] DESARROLLADOR: Gaelco 
AO] OTRAS VERSIONES: No tiene 
A] ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág 104 
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Mayores de 3 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 





COMENTARIO DEL JUEGO 


El retorno de un clásico del software patrio vuelve con una principal 
innovación: se ha olvidado del modo simulador para centrarse por 
completo en la parcela de gestión deportiva y económica. 



















Porcentaje] Toa) 
CALIDAD DEL JUEGO 

(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 6,14 
Gráficos a ER Y 

_Nivel de detalle de los personajes 3% 










































_Nivel de detalle de los escena 
Animación / Movimientos de los personajes 


Aovimi Confallos apreciables 
Efectos especiales 


| Inexistentes 






Misica 90 E 2d 2 


Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 





ia AOL aa cad a A O 
VA a bastantes detalles 
Intensidad 


| Variedad de situaciones 

| Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
JTextos-Subtítulos 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 

- SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 

Teléfono de asistencia técnica 


Ayuda en internet 


Dificultad de la primera instalación (comprobado 
¿Indica espacio necesario en disco? 
.(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 

Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color 
-Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS : 






u 
Funciona con las 24 tarjetas 10,00 
Más información en Pág. 82 6,75 

EA AS 




























[En momentos concretos | 7,00 
 [eclado,Ratón [600 

| Castellano [10/ 
1% 1/2 (Red Local/Internet) 


" | 
A 


Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
Corrección positiva 
Corrección negativa 
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| RESULTADO ¡ 
PS DEL TEST Bien 
| PRECIO/CALIDAD Bien 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 19,95 € (3.319 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 / 5,98 = 3,33 = Bien 





*en base de datos y competiciones 
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 SCRAPLANT 


ACCIÓN-AVENTURA + Un misterioso asesinato 
puede ser un buen bautizo para cualquier 
periodista, incluso si se trata de un robot tan 
presumido y torpón como D-Tritus. 







| otrora hermoso plane- 
ta-jardín Scrapland fue 
degenerándose hasta lí- 
mites vergonzosos por culpa de C Ó MO SE JUEGA 
la sobreexplotación a la que fue 
sometido por la mano del hom- 
bre. Abandonado y convertido 
en inmunda escombrera, los ro- 


un joven aprendiz de periodista, 
deberá encontrar al culpable. 





Si una palabra 
puede definir 
el concepto de 


Como en todo juego de aventura y acción, Ha con bel perso- 
najes es fundamental para progresar en la historia. Aunque tratán- 
dose de robots, es muy posible que ni se molesten en contestar. 


bots decidieron acondicionarlo 
para convertirlo en su hogar y 
prohibir toda presencia humana 
en su superficie. Tras años de tra- 
bajo, el planeta ha evolucionado 
hasta el punto de que la muerte 
ha sido erradicada. Gracias a una 
inmensa base de datos en la que 
aparecen reflejados todos los 
habitantes del planeta, cuando 
alguien pasa a mejor vida puede 
ser regenerado de nuevo, 

Por desgracia, ningún sistema 
es perfecto y alguien ha logrado 
cometer un terrible crimen. El 
Arzobispo de Scrapland ha sido 
destruido y su ficha en la Gran 
Base de Datos robada. D-Tritus, 


juego de «Scra- 
pland» es, sin du- 
da, libertad de ac- ) 
ción y elección para seguir 
ordenadamente el guión es- 
tablecido o entretenernos con 
las múltiples diversiones que es- 
te enorme planeta ofrece. 
Scrapland es una ciudad-pla- 
neta vertical, con un tráfico in- 
fernal de naves por la que pode- 
mos desplazarnos utilizando los 
tres medios posibles: andando, 
para desplazarse por el interior 
de edificios, en nave, para mo- 
verse libremente por el planeta, 
y en metro para acceder rápida- 
mente a determinadas zonas 
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clave del juego. D-Tritus se verá 
obligado a visitar multitud de lu- 
gares para obtener algún tipo de 
información esclarecedora acer- 
ca del asesinato del Arzobispo. 
Una vez que D-Tritus llegue a 
| su lugar de destino podrá utili- 
| zar la Gran Base de Datos para 
| hacerse pasar por uno de los 
| múltiples personajes del juego, 
== aunque deberá tener cuidado 
£ + de no ser descubierto por la 
policía, siempre prevenida an- 
te los posibles “suplantadores 
de personalidad”. Como es ob- 
| vio, cada personaje cuenta con 
unas características y habilida- 


SO A PASO: ¿QUIEN MA TÓ AL ARZOBISPO? 


| Hola D-Tritus.. Debes de 
Mito tre 
Tie ie en este | 


des distintas, lo que en determi- 
nadas situaciones nos ayudará 
en la resolución de problemas. 
Hay tres sitios de especial ipm- 
portancia en el juego, El prime- 
ro es la prensa, donde D-Tritus 
recibirá las instrucciones para 
comenzar la investigación. Más 
adelante, sin embargo, todas 
esas indicaciones se realizarán 
por medio de los intercomunica- 
dores. El Templo, por otro lado, es 
el lugar donde se ha cometido el 
crimen y donde, obviamente, 
podemos recabar más pistas so- 
bre el caso. Para terminar está el 
taller donde D-Tritus, además de 


O ENS 
MC folio 








1 Las naves son da medio de transporte más s cómodo para mo- 
vernos por el mapa y buscar nuevas misiones, aunque el “metro” 
nos trasladará más rápidamente de una zona a otra de la ciudad. 


2 Las misiones más cendilds consistirán en AbIR: 
car a un determinado personaje e intercambiar 
unas palabras con él... o eliminarlo directamente. 


> En el taller podemos reparar la nave y, lo que 
es más importante, aplicarle las diversas mejo- 
ras que vayamos consiguiendo durante el juego. 





3 La gran base de datos guarda la información de 
«) los distintos tipos de robots que habitan el plane- 
ta, cuya personales y Pcia sel Pda 





5 Además de la misión En D- Tritus p pue- 
1) de realizar otros trabajos para ganar dinero e, in- 
cluso, participar en carreras y otros enfrentamientos. 








reparar su nave, po- 
drá añadir distin- 
tas innovaciones 


que irá consiguien- A 


do a medida que avance en el la: 


aventura e, incluso, construir 
nuevos ingenios a partir de los 
planos que haya robado. Todas 
esas mejoras se pueden obtener 
de varios modos, aunque una de 
las más rápidas es por medio de 
las apuestas, compitiendo en ca- 
rreras por todo el planeta. 

En cualquier momento es po- 
sible desentenderse del guión y 
buscar misiones complementa- 
rias con las que ganar el dinero 


pres a A 
q E Rs 


7 AN. 
7 Hacer el ga 


Á 
y 


E 


nos pilla la poli. En ese caso, habrá que escapar 
de la celda y buscar la forma de salir de la comisaría. 


necesario para apli 


mejoras a la nave. Y si encontra- 
mos una nave... ¡a por ella!, pero 


sin que nos pille la policía. 


Estamos ante un juego con el 
que resulta difícil aburrirse. Aun 
suponiendo que el desarrollo de 
la aventura no nos resultase 


13 


5 


mberro tendrá consecuencias sí (ey La carreras y combates son trepidantes, aunque algu-  ,* 
O nos resultar muy largos. Tener la nave bien preparada 
es fundamental para lograr el éxito en la misión. 


[ 








=> inicialmente atractivo, la li- 
bertad de movimientos de que 
gozaremos y las enormes posi- 
bilidades que se abren en cuan- 
to a misiones, caracterización del 
personaje y competiciones, ha- 
cen que resulte difícil cansarse 
de «Scrapland». Si queremos 
velocidad podemos buscar 
a alguien con quien compe- 
Y. tir; si deseamos combatir no 
1 tenemos más que enfren- 
tarnos a la primera nave 
Eg que nos crucemos; si que- 
Eb, remos reposar podemos 
2 retomar el guión de la 
aventura; y si optamos 
' por la diversión total, po- 
demos hacer todas esas 
Í Cosas a la vez, aunque 
) resulte poco convenien- 




































Los personajes E, Te para nuestro nervios. 

y, en general Técnicamente está muy 
todo el juego, | cuidado con una aparien- 
son un prodi- cia gráfica muy buena en la 


- que destacan los personajes, 
que parecen de auténtico metal, 


gio de la ima- 
ginación. 


e e 





Nada nos impedirá hacernos con una nave de la policía. El único 
requisito para “tomar prestada” cualquier modelo es que esté re- 
posando en tierra firme... o hierro firme, como se prefiera. 
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Los escenarios en los que se desarrolla el juego son tan extensos que, en ocasiones, podemos llegar 
a sentir vértigo. No exageramos si decimos que «Scrapland» no es apto para estómagos delicados. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Hablar, activar 
Botón Derecho: 
Acción primaria 
Teclado: 
[aJíoJiwjís): Controlar 
vehículos y personajes 
[-]: Pantalla de opciones 
Espacio]: Acción secundaria 


y la ciudad-planeta Scrapland, 
que se nos muestra llena de vi- 
da y actividad, lo que ayuda a 
hacer más creíble la historia. 
Por desgracia, el programa tie- 
ne algunos puntos negativos. 
«Scrapland» se resiente en exce- 
so de una dificultad demasiado 
elevada de algunas misiones, lo 
que puede desesperar a muchos 
jugadores, así como la insisten- 
cia por mostrarnos en cada mo- 
mento a dónde tenemos que ir 
o con quién tenemos que hablar. 
Cierto es que no nos condiciona, 
pero resulta algo tedioso por rei- 
terativo, Habría sido mucho me- 
jor dejarse de tanta abundancia 
de diálogos banales y limitarse a 
aportar las pistas necesarias pa- 
ra que el jugador se pegue el 
gustazo de encontrar cada clave, 
cada elemento, por sí mismo. Es- 
te enfoque, sin duda, habría re- 
forzado el carácter aventurero 
que atesora el juego. Y cuanto 
menos, nos habría permitido ir al 
grano directamente y sumergir- 
nos sin rodeos en el juego. 


Direcciones de Internet ¿3 pág.102 - 
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[Trucos y Guías 













EDAD RECOMENDADA: 


[_ VERSIÓN COMENTADA 
PC-CD (Win EN | 





RESULTADOS DEL TEST | 
0 Scrapland 


DISTRIBUIDOR: Zeta Games 

TEL. INFORMACIÓN: 93 484 66 00 FAX: 93 232 44 71 
PRODUCTOR: Enlight Software 

DESARROLLADOR: Mercury System 

OTRAS VERSIONES: Xbox 


Mayores de 12 años 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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COMENTARIO DEL JUEGO 


SEN La gran variedad de situaciones que ofrece y la movilidad y libertad que 
eme ULA proporciona su inmenso mapeado son los principales avales de un título 
”. que“peca” de ayudar en exceso al jugador durante la partida. 
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Porcentaje | | Nota 
CALIDAD DEL JUEGO 
_ (OPINIÓN DEL REDACTOR) an 7.88 
os A 08 












¿Nivel de detalle de los personajes 
' Nivel de detalle d osescenarios / 
' Animación 1 Movimientos de los personajes — 


UM cuidados 




























Ms 
Efectos desc sonido o 





a de aprendizaje básico 
para comprender el juego 


















Vida deljuego 2% larga —— 
Argumento ho | Sugerente — O 
Realismo | Noes necesario 


Variedad de si situaciones | 3% | Abundante iia OEA 
Comportamiento de los adversarios - | Predecible 

' (Inteligencia Artificial) — | 
Textos - Subtítulos — año 
Control adecuado por tipo dej juego / Respuesta | 















2 O 
Teclado-Ratón / Óptima 


Teléfono deasistenatécrica [MO [SAG 
Ayuda en internet 












Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático |: 
¿Indica espacio necesario en disco? No (1.536,06 Megabytes) 
-AEspacio utilizado en Megabytes, medido). ==. 0. 
¿Indica espacio libre existente | 
Desinstalación 10,83 Megabytes 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación | 











€ | Gstelano a 


MANUAL DE INSTRUCCIONES Suñcente (DES) a 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE ESONIDO_1 N 


15 personajes controlables 
: 1h len a momento | 
Dispositivos de control compatibles A ol 
Idioma (comprobado). a 2 
Número máximo de jugadores (en el mismo 

ordenador/en red, datos del fabricante) 
















LA 









Corrección postiar 
| Corrección negativa 


Suficiente 
39,95 € (6.647 Ptas.) 
39,95 18,02 = 4 98 = Suficiente 








Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 





A LT 48 a de 
| ADÉNTRATE EN LAS BATALLAS 
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A IEA E NE SÉ UN SOLDADO DE UNO DE LOS MUÉVETE CON SIGILO, MANEJA 
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1 La mejor forma para ent 


mr 
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dl 


casa es abrir la puerta y lanzar una granada. Tras la explosión 
podremos pasar sin temor a una recepción poco amigable. 


ACCIÓN e Las cosas se tuercen para los 
americanos en Vietnam y cada semana se 
envían refuerzos de jóvenes patriotas con nula 
experiencia en combate pero sobrados de valor. 


Dean Shepard lo aca- 

ban de facturar para 
Vietnam. Corre el año 

1965 y la cosa está que arde: lo 
que parecía un paseo por el 
campo para el todopoderoso 
ejército americano se está 





AY convirtiendo en una pesadi- 


lla de la que parece inca- 

paz de despertar. ¿Qué 

puede hacer un nova- 

to para sobrevivir a 

los ataques de los 
temibles”charlies”? 

De momento, tratar 

de cumplir las órdenes 

que nos transmitan nuestros su- 

periores, adquirir experiencia en 

las múltiples escaramuzas y pre- 


pararnos para afrontar las misio- 
nes más peligrosas y claves para 
la resolución del conflicto, So- 
brevivir es el reto; acatar las ór- 
denes nuestro deber de soldado. 


«Men of Valor» enfoca la acción 
bélica desde una perspectiva en 
primera persona y abordando 
las misiones en modo coopera- 
tivo, ya que nuestro hombre se 
verá respaldado por un grupo de 
soldados que deben apoyarse 
unos a otros constantemente 
para protegerse del enemigo. 

El equipo básico con que con- 
tamos es el habitual en una con- 









143 Authi 


2 En batallas a gran escala habrá que andarse 
con ojo, no sea que nos caiga encima una bom- 
ba de nuestra propia artillería aérea. 






ar sin riesgos innecesarios en una 5 Manejaremos todo tipo de armas, desde el mo- 
delo primigenio del M16, hasta la ametralladora 
usada en los helicópteros para ofrecer cobertura. 


, qe j 


Los escenarios están minados de trampas del Vietcong. Mirar 
antes de pone un pies es fundamental para vivir un día más. 


tienda de este calibre: un arma 
principal, otra secundaria, grana- 
das de mano y una brújula, im- 
prescindible para guiarnos por 
estos parajes pues no será difícil 
perderse de vez en cuando. Un 
indicador verde nos irá señalan- 
do el camino a seguir hasta el 
objetivo marcado y, dado que el 
desarrollo es bastante lineal, 
conviene seguirlo sin rodeos 
pues no hay rutas alternativas. 
La clave del éxito consiste en 
avanzar con suma cautela hasta 
dar con la posición de los enemi- 
gos y pillarlos por sorpresa, aun- 
que no estamos, ni mucho me- 
nos, ante un título táctico o de 
infiltración. Los enfrentamientos 


son acción “a saco” y, desde lue- 
go, la puntería y la rápidez se ha- 
cen vitales para salir victoriosos. 

Los escenarios en que nos mo- 
veremos en las distintas misio- 
nes no se circunscriben sólo a 
frondosas áreas de jungla. Mu- 
chas operaciones contra el Viet- 
cong se llevarán a cabo en espa- 
cios abiertos como aldeas o 
plantaciones de arroz. En este 
caso, nuestra primera preocupa- 
ción será encontrar un buen lu- 
gar donde parapetarnos para es- 
quivar el fuego amarillo. 

En cuanto a la naturaleza de 
las misiones es singularmente 
diversa: rescate de rehenes, se- 
cuestro de altos mandos vietna- 


'- mos ante un 
juego que 
no está ni 


| doblado ni 


Las misiones nocturnas sonlas , 


más peligrosas y difíciles, 


mitas, ofensivas contra posicio- ; 
nes avanzadas enemigas, etc. 
Lo fundamental a la hora de 
afrontar cualquier tipo de mi- +; 
sión es conocer de antema- 
no los objetivos principales, 
para así desarrollar una es- 
trategia acorde, aunque al 
final la cosa se resume en un 
intercambio de disparos en- 
tre los dos ejércitos. 

El desarrollo del juego, 
por otra parte, es bastante 
lineal. Los programado- 
res nos señalan en todo 
momento el camino a 
seguir, suponemos que 
para obligarnos a cen- 
trar todos nuestros =) 


Ps 


Cuando el puntero pase de verde a rojoá) sig- A" Vietcong está muy bien preparado y si per- 


nificará que tenemos bien apuntado al enemi- 
go. Es el momento de disparar y acertar. 


6 El lanzacohetes M79 es un arma de una 
efectividad gloriosa. Un misilazo y los enemi- 
gos volarán literalmente por lo aires. 


mitimos que un soldado rival se acerque de- 
masiado... no fallará el tiro. 


El juego en equipo es fundamental para salir vic- 
toriosos del campo de batalla. Si decidimos ir de 
lobos solitarios volveremos en una bolsa de plástico. 


2 Las tretas del Vietcong para acabar con nosotros son real- 
mente malévolas. Se harán pasar por amigos para acercarse y 
lanzarnos una bomba cuando menos lo esperamos. 
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En el transcurso de algunas misiones se nos pedirá que demos apoyo a otros miembros de nuestro 
pelotón e, incluso, que carguemos con algún compañero herido en combate. 


==)» esfuerzos en afinar la punte- 
ría y sobrevivir al fuego de arti- 
llería enemigo, de fúsil y pesado, 
pues a veces las bombas nos ca- 
erán por todas partes y dar co- 
bertura a nuestros desprotegi- 
dos compañeros. 

Como en muchos juegos que 
giran en tono a la guerra de Viet- 
namita, la jungla cobra un in- 
menso protagonismo y un ca- 
rácter casi viviente.Y no solo por 
las unidades enemigas que van 
tendiendo su cerco invisibles, si- 
no por las múltiples trampas 
malévolamente colocadas para 
quitarnos la vida al 
más leve descui- 5 
do. Tropezar | 
con un im- 
percep- q 
tible hilo $ 
signifi- Y 
cará acti- 
var una gra- 
nada que nos Bo 
hará explotar en mil peda- 















zos y despedirnos de la partida. 
El catálogo es tan retorcido co- 
mo letal: afiladas lanzas de bam- 
bú que nos atravesarán el cuer- 
po, minas ocultas en la maleza... 


VALORACIÓN 


«Men of Valor» rezuma acción en 
cada metro cuadrado de suelo 
vietnamita donde pondremos 
los pies. Las trampas, los “char- 
lies las continuas explosiones, 
todo, nos tendrán constante- 
mente con el corazón en un pu- 
ño.Las encarnizadas refriegas no 
nos dejan ni un 
| segundo para 


tendremos 
bh en mente 


“M4 Semi Auto 
20/200 


Los helicópteros s son mtandanentales en las ofensivas contra posi- 
ciones enemigas. Debemos evitar que los derriben a toda costa. 


A respirar y sólo. 
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CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón Izquierdo: 
Disparar 
Botón Derecho: 
Apuntar 

Teclado: 

(RJ: Recargar 


una única idea: aplastar al ene- 
migo antes de que esta cruenta 
guerra acabe con nosotros y 
nuestro pelotón. 

Cierto es que en algunas mi- 
siones la premisa es eludir a las 
patrullas del Vietcong movién- 
donos con sigilo por la jungla, 
aunque tampoco podría consi- 
derarse a estas incursiones co- 
mo fases de infiltración, ni tácti- 
cas, ya que en cuanto aparezca el 
enemigo la cosa se reducirá a 
una ensalada de tiros. 

El trabajo de documentación 
realizado es impecable, ya que 
tanto las armas como los 
uniforme, e incluso las localiza- 
ciones, son reales. Pero, en todo 
caso, lo más destacado es la apa- 
rición cruda de varios aspectos de 
una guerra tan salvaje como la de 
Vietnam, que hacen el juego más 
veraz. Así, nos toparemos con re- 
porteros en busca de noticias en 
primera línea de fuego o con as- 
pectos tan drámaticos como las 
secuelas psicólogicas que la gue- 
rra produce en los soldados. 

Un nuevo título inspirado en 
Vietnam que se convierte en un 
ejercicio de calidad, ambienta- 
ción, intensidad y diversión.” 
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CALIDAD DEL JUEGO 
E DEL REDACTOR ) 58% 


ESA MS AA A 






o VERSIÓN COMENTADA 


MATTE 





RESULTADOS DEL TEST 
és | Men of Valor 


el DISTRIBUIDOR: VUG 

TEL. INFORMACIÓN: 91 735 55 02 FAX: 91 735 27 30 
E] PRODUCTOR: Sierra 

“| DESARROLLADOR: 2015 

OTRAS VERSIONES: Xbox 


Mayores de 3 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 







A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A 


- COMENTARIO DEL JUEGO 


Un buen juego, creado por los programadores del primer «Medal of. 
Honor», que centra sus virtudes en mostrarnos la guerra con una crudeza 
realmente llamativa donde entretenimiento y tensión se dan la mano. 


pr A A A O 0 a 


Porcentaje Nota 





la de detalle de los personajes 





Nivel de detalle de los escenarios / entornos — 


Animación / Movimientos de los personajes 


Efectosespeciales 20 | Espectaculares A 


Efectos de -sonido ET ES ci 


EE / Voces 


sm de E básico 

; Realismo — 
Intensidad — ESE 

Variedad de situaciones PES AS 

Comportamiento de los adversarios 

> (Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos 





on de le asistencia técnica 

Ayuda en internet 

INSTALACIÓN 
- Dificultad de la primera instalación (comprobado) |” 2: 
¿Indica espacio necesario en disco? 

¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

- (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 


1917353437 
Notiene (www.vup-interactive.es) 





- Menús de configuración en castellano 


Ajustes de resolución-profundidad de color A Al 
música / efectos de sonido 








Opciones de guardar partida (comprobado) |. Ñ 
Dispositivos de control compatibles l 

_ Idioma (comprobado) ¡O Inglés LS 
Número máximo de jugadores (en el mismo 1/24 (Red Local/Internet) 


ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA | Aa 


Corrección positiva/negativa Sin saber ingles es difícil conocer | -0,25 
el argumento del juego 








l D O 


Precio od Dor E distribuidor) Lao, 99 € (8.318 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 49,99 / 6,96 =7,18 = Insuficiente 


452004 Electronic Ans Ino, Ai rigute reserved. Electromia Arts. EA SPORTS. ha EA SPORTS logo and 1Xs ín the game ate trademarks or registorad trademarks ol Elecuanis Ars Ino. in 3he U,S, andior clher counties, All rights reserved The FA Premier League Logo 
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ANnora podrás exprimir Total Club Manager 2005 es el primer juego 


que te da todo el control sobre lo que ocurre 
en el campo y fuera de él gracias a su nuevo 


todo tu talento futbolístico motor gráfico 3D y al novedoso banquillo 


interactivo. Vas a necesitar mucha estrategia 


antes, durante Y después y capacidad de reacción para formar un gran 


equipo y entrenarlo usando gran cantidad de 
d el arti d O información, y luego dirigirlo durante esos 
p " 90 minutos en los que se decide todo. 
¿Serás capaz de afrontar el reto? 





The Fcotbail Associafion Premier League Limited 1992. Fhe FA Premier League Logo is a trade mará stihe Foctuall Associatian Premier League Limited and ho FA Promisr League Olua logos 





Li 
PlayStation.2 





Descubre todas las posiblidades de 
Total Club Manager en: 


www.icm.ea.com 











+ 
- Somos el deporte 














' EXPANSIÓN 





TEST 


a gran ofensiva aliada so- 
bre las posiciones alema- 
nas está a punto de pro- 
ducirse gracias a las victorias 
obtenidas en los distintos fren- 
tes de reconquista. Ahora, todas 
las tropas apuntan sus armas ha- 
cia Berlín, la capital de un Tercer 
Reich herido de muerte. 





CÓMO SE JUEGA 


Esta expansión del genial «Call 
of Duty» aumenta en once el nú- 
mero de fases, cubriendo un 
segmento mayor de batallas 
dentro del conflicto que llevó a 
británicos, americanos y rusos a 
enfrentarse contra Hitler. 

Como sabéis por «Call of Duty» 
no es posible elegir el bando con 
el que luchar, ya que es el argu- 
mento el que va marcando con 
quién jugamos en cada fase. Es 
decir, la batalla del Kursk sólo es 
posible completarla con los ru- 





Desde la trinchera será posible utilizar el fusil 
de francotirador para abatir a los efectivos ale- 
manes. De los carros se ocuparán otros soldados. 
ME. TI E y mA E 


> 


a 
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De vez en cuando descansaremos de ir a pie 5 L 
para montarnos en tanques, bombarderos o rá- 
pidos jeeps. La puntería es básica para sobrevivir. 


1 Como ya ocurría en el original, recibiremos las órdenes de un 
superior que nos indicará que le sigamos. En el minimapa de 
pantalla es posible ver el rumbo que debemos tomar. 





A 


Avanzar descubriendo nuestra posición es un 
paso muy arriesgado que debemos pensarnos 
mucho antes de hacerlo. 


os blindados nos dan una valiosa protección 
cuando atacamos efidicios infestados de ene- 
migos. Además, de un cañonazo todos volarán... 


CALLOFDUTY 


1 Gran Ofensiva 


ACCIÓN + El mando aliado está ultimando los 
planes para darle a las tropas alemanas el 
estoque definitivo. El gran asalto al territorio 
ocupado se acerca desde esta expansión. 





sos, mientras que en Sicilia es el 
ejército americano el encargado 
de llevar las operaciones. 

Esto no significa que cambie 
mucho la forma de controlar a 
nuestro soldado, aunque será su 
armamento el que determine 
sustancialmente el modo de lu- 
char: el ruso por escaso y obso- 
leto, y el americano y británico 
por avanzado y efectivo. 

Los objetivos principales siem- 
pre se explican en la presenta- 
ción de la fase, antes de entrar, 
describiendo qué debemos ha- 
cer y con qué compañeros con- 
tamos, aunque hasta alcanzarlo 
se suceden una serie de misio- 
nes secundarias que dan cohe- 
rencia a la historia que nos están 
narrando. 

De esa forma, por ejemplo, en 
la fase del bombardero se suce- 
den varias submisiones según 
las necesidades defensivas que 
tiene nuestro avión: unas veces 





SN 








¡¡Pueden acertarnos!! 
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is: 


PRECIO A 
CALIDAD | | _ VERSIÓN COMENTADA 
Ea REUADOs pes RIMA 


NA 
TT Call of Duty La Gran Ofensiva 
REN Requiere «Call of Duty» o «Call of Duty Juego del Año» 


A DISTRIBUIDOR: Activision 

¡EM TEL. INFORMACIÓN: 91 490 15 80 FAX: 91 662 61 88 
SR PRODUCTOR: Activision 

DESARROLLADOR: Graymatter Studios 

AE] OTRAS VERSIONES: No 









1S31 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


TA 


A A e A A o e o no sn enn 


COMENTARIO DEL JUEGO 7 | ai 
Monumental expansión que añade al juego original espectaculares batallas 
| 





La sensación de estar metidos en una guerra es 
total ya que a los soldados enemigos se une un 
mural de explosiones realmente terrorífico. . 


)_ Nenas de acción y tensión, además de otras cuya aportación innovadora 
otorgan a su desarrollo una diversión, casi, interminable. 


A A A A A A NN O, 


Dar fuego de cobertura a los movimientos de 
nuestros compañeros es fundamental para evitar 
que sean eliminados al descubrir su posición. 





incluido otras donde debemos abatir aviones 
alemanes a bordo de un gran cazabombardero. 


dispararemos a los nazis desde 
las alas o desde la panza y la to- 
rreta superior de la carlinga. 

El pelotón al que pertenece- 
mos, a diferencia de otros jue- 
gos, nos quitará de enmedio al- 
gunos enemigos y en ocasiones 
serán ellos los que nos saquen 
de apuros cuando más compli- 
cadas estén las cosas. Esta tácti- 
ca nos quita resposabilidad pe- 
ro, a la larga, pasa factura ya que 
confiar nuestra vida a su punte- 
ría puede que nos depare algu- 
na que otra sorpresa. 

Como siempre es posible reco- 
ger municiones y vida de los 
ítems que hay repartidos por el 
mapa y, según el grado de difi- 
cultad elegido, estas ayudas 
se producirán de forma más 
o menos espaciada. 

Y es que la Segun- 
da Guerra Mundial 
fue un conflic- 
toque, al me- ¿ 
nos dentro de 
Europa, tuvo es- 
cenarios en todos los lu- 
gares imaginables. Esta 
expansión no llega a 
reproducirlos todos 
aunque tiene los su- 
ficientes para recor- 
darnos lo increíble- 
mente grande que 
fue esta contienda. 
Gracias a «Call of 
























Duty La Gran Ofensiva» visitare- 
mos, entre otras, las estepas ru- 
sas, las tierras bajas de Holanda 
y Bélgica y la isla de Sicilia. 


VALORACIÓN 


Si no fuera porque «Call of Duty 
La Gran Ofensiva» necesita del 
juego original para instalarse, 
cualquiera que se pusiera a jugar 
con él podría pensar que esta- 
mos ante un tíulo independien- 
te, con el número de fases y op- 
ciones de juego suficientes 
como para tenernos durante 
muchos días pegados a la pan- 
talla de nuestro PC. 
Además, sus creadores no se 
han quedado en la mera ex- 
pansión de fases y han 
añadido mejores gráfi- 
cos, escena- 
rios y un de- 
corado de 
í guerra que va 
p mucho más allá 
5 de la simple 
apariencia. 
Como por ar- 
te de magia las 
batallas de esta 
expansión cuentan 
con una gigantes- 
ca banda sonora 
de explosiones, 
i soldados de to- 
% dos los bandos 


Antes de llegar al frente podremos ver, en mu- 
chas ocasiones, cómo otros compañeros de gue- 
rra caen abatidos por algún avión enemigo. 





CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparar 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 

Teclado: 

4): Avanzar 

(S); Retroceder 

Al: Izquierda 

(0): Derecha 


que disparan en cualquier direc- 
ciones, y aviones y demás inge- 
nios bélicos que pululan dentro 
de la pantalla orquestadamente 
para darnos la absoluta sensa- 
ción de estar metidos en el mis- 
mísimo infierno. 

Buen ejemplo de ello es la ba- 
talla del Kursk, en la que dentro 
de una plaza adornada por un 
Lenin gigante, se suceden las ex- 
plosiones, los disparos y los tan- 
ques que buscan derribar al ene- 
migo en medio de un caos total. 

Expansión sensacional de la 
que deberían aprender otras 
empresas que se limitan a poner 
más de lo mismo. Divertido, muy 
espectacular y 100% Segunda 
Guerra Mundial. 
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Juegos 






















































Porcentaje Nota 
SE 
- (OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 9,36 
Gráficos 9,38. 
'Nivelde detalle delos personajes [3% |Muycuidados “1000. 
| Nivel de detalle de los escenarios / entornos Bastante cuidados. 


' Animación / Movimientos de los personajes — | 2% |Perfectos 
Efectos especiales 


Tecnología 








SODOM e OO 
A | EII 

| Efectos de sonido | 3% | Excelentes ( 
Diálogos /Voces Perfectos 





Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 


Argumento 4% | Apasionante 10,00, 
Realismo | Excepcional 
Intensidad Trepidante 


% |fbuntane A 
Bastante alta 


Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
Tetos- Subtítulos 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 






Aiterecos 2 
Teclado-Ratón / Óptima 











Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
1 ¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO (10,89 Más información en Pág.82 | 7,52 
_ POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


| Menús de configuración en castellano Me JS E 


Ajustes de dificultad 0 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 





0 No tiene AE 
No tiene (www.activision.com) 





2%. | Arranque automático 
0,5% |No (1.153,2 Megabytes) 








|19% | Castellano 


Aecuado (ADEGAN) 
Funciona con las 24 tarjetas [10,00 
































13 nuevas misiones y 
E E | Mmmapas multijugador | 
Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% [En cualquier momento... 110,00. 
Dispositivos de control compatibles. | 1% [Teclado-Ratón 4 
Idioma (comprobado)... 2% pastel AA 
Número máximo de jugadores (en el mismo | 1/32 (Red Local/Intemet) 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
Corrección positiva 
Corrección negativa 























E ] 


PASAR 


e 


' Precio (recomendado por el distribuidor) 
| Cálculo de la nota precio/calidad 
CANE SEAN 





29,95 € (4.983 Ptas.) 
29,95 / 8,87 = 3,38 = Bien 
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JOINT OPERATION 


TYPHOON RISING 


onductor. 


ES 


p pe A RA E AA PUN PIN IT Y 
OO Aa e age Alien o ea ip 


queremos tener posibilidades de cumplir los objetivos. 


Juegos 


mor” 
1 La cooperación con nuestro compañero debe ser total si A En la parte inferior derecha, los indicado- 5 El rifle de fra 
resG) del minimapa advierten de fuego enemigo. 


au al ¿cie 


ACCIÓN + Combatir el 
terrorismo de todo 
signo a través de la 
acción bélica es la 
consigna. ¡iSoldado, 
no puedes fallar!! 


A 


Es 


on arti- 


A 


a "Y 
¡ [ | N 


ST 


os conflictos en Indonesia 
están más calientes que 
nunca, los miembros del 
movimiento rebelde del país 
asiático se han lanzado a las ca- 
lles para promover una guerra 
civil mientras los encargados de 
sofocar la revuelta son las fuer- 
zas de Operaciones Conjuntas. 
Nuestro objetivo será el mismo 
cualquiera que sea el bando que 
elijamos: acatar todas las órde- 
nes que nos den los mandos y 
conquistar cada palmo de terre- 
no ganado por el enemigo. 


Lo que aquí encontraremos es 
simple y llanamente guerra, en- 
focada fundamentalmente a 
partidas donde el objetivo es 
aniquilar al enemigo, sobrevi- 
viendo con el mayor número de 
compañeros posible. + 

En primer lugar tendremos 
que escoger un tipo de soldado 
entre los once disponibles, valo- 
rando las características de cada 
uno. Cada clase posee unas ha- 
bilidades específicas que les di- 
ferencian totalmente de las de- 
más. Por ejemplo, los“Seals” son 
los que mejor se desenvuelven 
en el agua mientras que los“Boi- 
nas Verdes” son especialistas en 
el uso de armas de fuego pesa- 
das. $e han incorporado dos ti- 
pos de vista, en primera y tercera 
persona, aunque esta última re- 
sulta un tanto incómoda. 


CUE 


Durante los tiempos de carga se nos explican 
algunos conceptos básicos del juego. 


arc 


tirador es una excelente solu- 
ción para abatir enemigos a larga distancia. 








Las armas pesadas nos permiten mantener a 
raya las incursiones enemigas gracias a su alta 
cadencia de fuego. Una auténtica muralla. 





Los vehículos blindados son mucho más resis- 
tentes que el resto, pero ojo, no son invulnera- 
bles. Si se ponen en rojo, mejor salir por patas. 


En cuanto a la armería señalar 
que anda bien surtida. Dispon- 
dremos de 35 armas divididas 
en tres grupos: dispositivos de 
asalto, ametralladoras fijas y los 
rifles de francotirador. Pero lo 
más novedoso es la inclusión de 
vehículos en las batallas. Conta- 
mos con 29 distintos agrupados 
en tres clases: aéreos, anfibios y 
terrestres y cada vez que decida- 
mos utilizar uno tendremos que 
saber que están pensados para 
el trabajo en equipo; de esta for- 
ma, mientras un componente de 
nuestro ejército conduce, noso- 
tros manejaremos, por ejemplo, 
el cañón del ”Stryker”: 

El equipo de nuestro soldado 
contará, además, con granadas 
de humo, explosivos como las 
minas Claymore, anteojos de vi- 
sión nocturna o prismáticos para 
utilizar junto al rifle de francoti- 
rador. Aunque la estrella es, sin 
duda, el trazador de objetivos 
















por láser que nos permitirá soli- 
citar apoyo artillero. Será un ali- 
vio ver cómo barren la zona don- 
de nos batimos el cobre. 

La mayoría de las misiones tie- 
nen como objeto defender o 
atacar una base y la clave del 
éxito está en saber seleccionar el 
equipo adecuado. El arsenal dis- 
ponible cambia para cada mi- 
sión y sólo la experiencia nos en- 
señará qué tipo de armamento 
puede conducirnos a la victoria. 


VALORACIÓN 


Basado en el mismo motor gráfi- 
co de «Delta Force Black Hawk 
Down» y con el mismo espíritu 
bélico, «Joint Operations» es un 
título diseñado para el modo 
multijugador, ya sea conectados 
a internet, ya sea en solitario y 
en casa contra nuestro PC. 

Aquí no valen estrategias y es 
necesario un temple especial 
para saber por dónde moverse. 
El juego nos hace espabilar gra- 
cias a una inteligencia artifi- 
cial que mueve a los bots 
(enemigos controla- 
. dos por el PC) efi- 
 cazmente por los 
Fs mapas off-line 
5% que tienen la fun- 
ción de entrenar- 

nos de cara al 
Y momento 





En el transcurso de algunas misiones habrá 
que hacerse con un vehículo para llegar hasta el 
campamento enemigo. 





SI pulsamos el botón derecho del ratón apare- 
cerá una vista que nos permitirá apuntar con 
bastante más precisión. 


en que nos conectemos a los 
servidores de Novalogic llama- 
dos Novaworld. 

Los combates son rápidos y di- 
námicos y la gran cantidad de 
vehículos que se han introduci- 
do revierten en una acción diver- 
sificada, que nos sitúa siempre 
en los puntos más conflictivos. 
De hecho, el más mínimo des- 
cuido resultará fatal para nues- 
tro hombre y sus compañeros. 

En definitiva, «Joints Opera- 
tions» ofrece algo más que bue- 
nas maneras y promete encan- 
dilar a los amantes de la acción 
bélica moderna que se aventu- 
ren a jugar contra cientos de 
enemigos que pueblan nuestro 
solitario PC o los infinitos servi- 
dores de internet.“ 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo 
Botón Derecho: 
Apuntar 
Rueda: 
/ Cambiar de arma 
(2): Tumbarse 
(2): Agacharse 
(MJ: Mapa 
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FA ¿Funciona en mi PC? pág.82 
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_— VERSIÓN COMENTADA 
PC-CD (Win 98/ME/XP) 





RESULTADOS DEL TEST 
EMT Joint Operations Typhoon Rising 


| DISTRIBUIDOR: Friendware 
59 TEL. INFORMACIÓN: 91 724 28 80 FAX: 91 725 90 81 
ES PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: Novalogic 
27 OTRAS VERSIONES: No 
ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág 104 


NE de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA; 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Título enfocado claramente al modo multijugador en el que podemos 
disfrutar manejando decenas de vehículos y un vasto arsenal, Buena 
ambientación, mucha acción y, sobre todo, disparos y explosiones. 














Porcentaje] [Nota] 
CALIDAD DEL JUEGO 
COEM DEL REDACTOR) Jestia 


A | VE 
ld de detal de los personajes 18 

-Nivel de detalle de los escenarios / entornos — | 3% cu 
Animación / Movimientos de los personajes | 23 | Buenos 


Efectos sespedales a Increíbles 03 A 































Periodo de aprendizaje básico Medio (tiene tutorial) 
Para comprender eljuego | ———— JA 
Realismo sl >| Excepcional 
Intensidad A >> CET 
Variedad de situaciones [Elevada O 
Comportamiento de los adversarios Alta 
(nteigenciadntífica) AA 
_Textos- Subtítulos | 2% [Bienadaptados [800 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% | Teclado-Ratón / Óptima 
Teléfono de asistencia técnica 1% 1917242880 1.600 
1% | Notiene (www.friendware.es) 

5% | 
- Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático. [10,00 
¿Indica espacio necesario en disco? Sí (883,8 Megabytes) 
-LEspacio utilizado e en Megabytes medido) |] 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma delas instrucciones de instalación 
RALDER 


UA e OATALDR DESONIDO [10,8%| Funciona A als A tales 10,00 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO |1 Más información en Pág.82 be 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN poa erat e 


Menús d de configu iguración en castellano 

















































Ayuda en internet 


os. WA 












e pi 








- Ajustes de música / dd desonido 
Ajustes de dificultad 











_Idioma (comprobado) A a Me 
Número máximo de jugadores (en el mismo 1/150 (Red Local/Internet) 


ordenador/en red, datos del fabricante) 














Corrección positiva 
Corrección negativa 









IO/CNI Ln ID 


J  PRECIO/CA ; sidad 
prodO o por el distribuidor 44,95 € de 479 o 
Cálculo de la nota precio/calidad 
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de Liga Profesional 


2005 


MÁNAGER e El fútbol necesita de muchos más 
conocimientos de lo que la gente cree. Por eso, 


¿eres capaz de dirigir un club y hacerlo campeón? 


irigir a un equipo de fút- 

bol puede suponer la 

gloria o un sinvivir, de- 
pende de cómo vengan los re- 
sultados y si entra la pelotita. 

Y como en la vida misma, ten- 
dremos que elegir el papel a de- 
sempeñar en el juego y conse- 
guir que nuestro club sea el 
mejor dentro y fuera del campo. 
Bien obteniendo muchos títulos, 
bien alcanzando las mayores co- 
tas de riqueza posible. 


Un entrenador de fútbol tiene 
que ser, ante todo, un tipo acos- 
tumbrado a tomar decisiones 
que intenta errar lo menos posi- 
ble si quiere conservar el puesto. 
En este juego, además, tendre- 


mos que ejercer de presidentes 
de un club cualquiera de la liga 
española, o de otras muchas de 
calado internacional. 

La primera decisión transcen- 
dente será, por lo tanto, elegir el 
equipo con el que disputaremos 
el campeonato. Al igual que pasa 
en la realidad, cada equipo tiene 
unos objetivos previos que de- 
penden directamente de su po- 
tencial, por lo que habrá algunos 
que partan con la premisa de 
ganar la Liga y otros, simple- 
mente, de clasificarse para la Eu- 
ropa o bien eludir el descenso. 

Firmado el contrato como en- 
trenador, nuestro primer come- 
tido será planificar la temporada 
acorde a los objetivos fijados.Pa- 
ra ello debemos elegir los parti- 
dos de pretemporada, organizar 


CN EITEdO 


1 Mientras transcurre el partido, las opciones de juego se re- 
ducen a efectuar cambios en las tácticas del equipo. 


| Vallas publicitarias 


E] Vagatona 
Digital Plus 


las sesiones de trabajo del equi- 
po, leer los informes de los ojea- 
dores y, por supuesto, sondear el 
mercado para fichar aquellos ju- 
gadores que puedan reforzar 
adecuadamente la plantilla. 
Estos fichajes no deben ser a lo 
loco ya que un error puede cos- 
tarnos puntos importantes du- 
rante la temporada y dinero. Y es 


ys: 


AA 


que lo malo siempre es más caro 
que ira comprar directamente a 
los galácticos de turno, que ade- 
más de meter la pelotita en la 
portería siempre pueden vender 
camisetas a toneladas. 

Lo acertado de la planificación 
y nuestras tácticas se verá en el 
terreno de juego, donde es posi- 
ble visionar una recreación de 





nuestras ideas futbolísticas efec- 
tuando los cambios que sean 
necesarios para obtener el me- 
jor rendimiento: la victoria. 
Como ya señalamos, aparte de 
ejercer de entrenador tendre- 
mos la oportunidad de atender 
diferentes asuntos relacionados 
con la economía del club, como 
contratar la publicidad o revisar 


Cada equipo tiene sus propias expectativas a 3 Es fundamental conocer bien a los jugadores 


cumplir en cada una de las temporadas. 


hro-gén 


446 AT 


PIERA 
5 Contrato 3años 
16400€ 


. o 
AN A CA AN A OI 


campo es una gran fuente de ingresos. 


da 


Publicidad en las canisatas 


antes de cambiar de táctica. 


AE 


TT 
Primera 


is 
EA 


m A 


IATA A AE 


Adjudicar la publicidad de las camisetas y del 5 Semanalmente, un gráfico nos indica la posi- 
ción en la tabla y la evolución que llevamos. 





EMITE 





el buen estado de las instalacio- 
nes del estadio donde ha de 
ejercitarse la primera plantilla. 


VALORACIÓN 
«Manager de Liga Profesional 
2005» es un título que posee 
una completísima base de datos 
de ligas, equipos y jugadores con 
todos los nombres reales gracias 
a la licencia oficial de la LFP es- 
pañola. Desgraciadamente, he- 
mos podido verificar que no está 
actualizada al 100% con los nue- 
vOS datos de la temporada 2004- 
2005 ya que, por ejemplo, Savio- 
la se encuentra aún en las filas 
del F.C.Barcelona. 

«Manager de Liga Profesional 
2005» es un juego divertido, 
aunque caótico al principio por 
la carencia de un tutorial que 
nos explique cómo hacernos con 
los mandos de la nave.Pero des- 
pués, entendido todo, es el per- 
fecto simulador de presidente, 
manager y entrenador que está- 
bamos esperando. Y 





Ratón: 

Ratón: 

Movimiento 
Botón Izquierdo: 
Selección 


Direcciones de Internet 


ed ¿Funciona en mi PC? pág.82 


pág.102| 





E o a 
Megan 





Cada opción del manager posee una ventana que nos muestra 
toda la [nro mación necesaria para negara el equipo. 





En la recreación de los partidos se pone de manifiesto el juego 
de nuestro equipo. Un cambio a tiempo puede decidir la victoria. 


dd 
14. LEigo 


Y 





Si necesitamos dinero, desprendernos de una estrella puede 
tapar muchos agujeros. Sobre todo si se llama Ronaldo... 


A ld 


lu NE IA EA 





Antes de cada partido podremos interesarnos por diferentes da- 
tos referentes al estado del campo y a la meteorología. 











Predo recomendado por el distribuidor) 29, 95 € (4.983 Ptas.) 
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Manager de Liga Profesional 2005 


Bl DISTRIBUIDOR: Proein 
Í TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
| PRODUCTOR: Codemasters 


II HERPDOBERLARILIEEE ROI AIAAAAaAAAOsts2s Aroa 


EDAD RECOMENDADA: Mos dE 3 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 
5 Estamos ante un mánager que no llega a la complejidad de otros 


competidores pero cuya base de datos está perfectamente actualizada a la 
presente temporada. Nos tendrá mucho tiempo entretenido. 


Porcentaje] Nota) 





CALIDAD DEL JUEGO 

(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos | 
Nivel de detalle de los personajes AEaEE 
“Nivel de detalle de los escenarios / entoros — | 
Animación / Movimientos de los personajes 


“Efectos especiales 








Efectos de sonido 
e ' os Voces 


o de aprendizaje básico 

Para comprender eljuego A 

EE AS Destacable | 0 
Intensidad 

Variedad de situaciones e 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artfiia) 

Textos - Subtítulos 


Control adecuado Dor tipo 59% | Teclado-Ratón / Óptima. 


a 











Teléfono de asistencia técnica 11 
Ayuda en internet 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) |. 
¿Indica espacio necesario en disco? | 


dd 

- (Datos restantes no desinstalados, medido) | 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


me pc 





Le enel ADA) Ln 
pa ¡AE conlas AS | 


Menús sde guración en castellano 
Ajuste deresolución-profundidad de olor [1% [Nooo 000. 
Ajustes de música / efectos de sonido | . ! ES 0,00 


pr de dif cultad 





al or tas cocos q oro no 


Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


Corrección positiva 
Corrección negativa 


Cálculo de la nota precio/calidad 


29,95 [7,23 = 4,14 = Bien 
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VELOCIDAD e Escenarios de gran belleza 
iluminan uno de los titulo más realistas del 
género. ¿Sólo para expertos profesionales? 


in licencias ni el respaldo 
de un campeón de re- 
nombre, las bazas de 
«Xpand Rally» para reclamar un 
lugar en el disputado panorama 
de los juegos de rallyes son el re- 
alismo de sus carreras y los exi- 
gentes trazados creados para de- 
safiar nuestra pericia al volante. 
Si queremos descorchar el 
champán, ya podemos apretar a 





fondo para destrozar el crono. 


COMO SE JUEGA 


El modo carrera de «Xpand Rally» 
parte de una peculiar forma de 
juego que recompensa las victo- 
rias con dinero para comprar pie- 
zas del coche y nuevos rallyes. 
De partida, disponemos de un 
modesto presupuesto para ad- 
quirir un vehículo de bajas pres- 
taciones con el que dar nuestros 
primeras pasas en des parana: 


O o «$ le E 
a eii po 





La física de los objetos está muy bien interpretada. En este caso 
podemos ver los estragos causados en el coche por el accidente. 


ALLY 


ción, es decir, participar en las 
tres jornadas en que se divide el 
primer rally. Sivencemos ganare- 
mos el dinero suficiente para 
comprar las piezas que hagan del 
coche más competitivo, con me- 
joras en potencia y estabilidad 
que nos permitirán afrontar con 
garantías la siguiente prueba. 

Curiosamente, las mejoras en 
el coche no nos ponen la cosa 
más sencilla sino que hacen la 
conducción bastante más com- 
plicada. La cosa tiene su lógica 
ya que a mayor potencia y velo- 
cidad de nuestro coche, mayor 
dificultad para llevarlo con sen- 
cillez por la calzada. Esto se no- 
ta, especialmente, a la hora de 
tomar las curvas. 

También, los distintos tipos de 
superficie nos obligan a realizar 
ciertos ajustes en el vehículo pa- 
ra sacarle el máximo rendimien- 
to. Y es que no podemos calzar 
los mismos neumáticos para 
grava que para asfalto. Ser más 
competitivo implica un gasto 
constante de dinero, al igual que 
arreglar los desperfectos. 


VALORACIÓN 


Lo primero que llama la aten- 
ción de «Xpand Rally» son sus 


preciosos y maravillosamente 
detallados escenarios. Lo segun- 
do su duro control, ya que esta- 
mos ante un simulador puro y 
duro donde la conducción es 
muy realista, al igual que el efi- 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: CONTRA VIENTO, MAREOS Y BARRO 


1 En los tramos nocturnos se reduce mucho la visibilidad, por 
lo que hay que estar mucho más atentos a la carretera. 


4 


Cuantas más piezas estropeemos en carrera, | 
más dinero necesitaremos para repararlas. 





caz motor de deformaciones de 
la carrocería que puede conver- 
tir nuestro flamante prototipo 
en una amasijo de hierros. 

Pese a no contar con las licen- 
cias oficiales, por lo menos, los 


A A A E ed E 
SO 


ES  iidicadiohes del copiloto están para: se- pa 
guirlas y nos ahorrarán sorpresas. 
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RESULTADOS DEL TEST 
RR Xpand Rally 


DISTRIBUIDOR: Zeta Games 

TEL. INFORMACIÓN: 93 484 66 61 FAX: 93 231 11 15 
PRODUCTOR: Techland 

Be DESARROLLADOR: Techland 





OTRAS VERSIONES: No 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años 
ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 


DS 
COMENTARIO DEL JUEGO E 
g Extremadamente difícil, a la par que tremendamente atractivo y 
a. recomendado para profesionales del volante y arrojados. Hacerse con los 
82 - controles y lograr un fino pilotaje nos costará, pero merece la pena. 







Porcentaje 


de 
A 


CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 


Nivel de detalle de los personajes E 
"Nivel de detalle de los escenarios / entornos — | 3% 
Animación. / Movimientos de los personajes 


Efectos especiales 


- [CE 
[Espectaculares [19,000 


' Efectos de sonido E 


do de aprendizaje básico 
para comprender eljuego 
Realismo 


EAU IATEA 
AUGE NENA 
ENS 

ASS 


6% Casiin infinita MO 
|No es necesario a 


CI 





Intensidad 


Comportamiento de los adversarios 


| Alta 
E Limitada 


No es necesaria 


35 vehículos incluidos se aseme- 
jan inequívocamente a los vistos 
en la presente temporada, pero 
no así en las competiciones. Le- 
jos de proponer una burda copia 
de las originales, se ha optado 
por confeccionar trazados com- 
pletamente originales y exigen- 
tes, y se ha incluido un completo 
editor con el que podremos rea- 
lizar nuestras carreras. 

Difícil y espectacular son las 
dosvirtudes que coronan a un tí- 
tulo muy entretenido al que 

| cuesta cogerle el tranquillo. ** 


| CONTROLES 
| BÁSICOS 


Volante 

Volante: Giro 
izquierda/derecha 

Subir marcha 

Bajar marcha 

Acelerar 

Frenar 










Direcciones de Internet pág. 102 


FA ¿Funciona en mi PC? pág.82 











Si algo bueno tiene salirse de la carretera es pararse a contem- 
plar sus belos paisajes. Algunos parecen postales. 





Contamos con cinco tipos distintos de cámaras para elegir, si- 
tuadas tanto dentro como fuera del habitáculo del piloto. 





(Inteligencia Artificial)... 
Textos - Subtítulos | 
e adecuado por tipo de juego / Respuesta | | 


% | Acertados 600 
Volante / Óptima - 

on de asistencia técnica 

Ayuda en internet 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 

Espacio utilzadoen Megabytes medido). | 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma delas instrucciones de instalación 
[comprobado 


[Suficiente (C.D/FG HH) 
ACASO 8% CU conlas24 tarjetas 

PUDO: CODA Denon vaa [Ea 
O 


Menús de configuración en castellano — 0 
Ajustes de resolución-profundidad de color |-1% 

- Ajustes de música / efectos de sonido 

Ajustes de dificultad 


1% [6 Megabytes 


1% [Castellano 


| Variedad de elementos del juego (comprobado) 35 coches de WRC no oficiales 


| En momentos concretos | 7,00. 

ak Pad de control, Volante | 8,00 

o | Castellano. 10,00. 
1/4 (Red Local/Internet) 


Opciones de guardar partida (comprobado) |. 
Dispositivos de control compatibles | 
Idioma (comprobado) 10 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 
Corrección positiva 
Corrección negativa 


Precio ecomendada Dor el distribuidor 29,99 € a 990 Ptas. qe 
Cálculo de la nota precio/calidad 








¿sal 


A L— 


_ _— ___  _  —— 
TAZA A 


| 











da 


SIMULACIÓN e El fenómeno “triunfitos” sigue 
imparable y ahora podemos descubrir si las 
“superstar” nacen o se hacen en los concursos. 


ivir los vaivenes de la 

carrera de una estrello- 

na, expuesta a triunfos 
y fracasos, al capricho del públi- 
co y a una agenda más apretada 
que los corpiños de Britney Spe- 
ars es nuestro sino en «Star Life». 
Y como se decía en una serie de 
televisión:“la fama cuesta y aquí 
vais a empezar a pagar por ella.” 


CÓMO SE JUEGA 


Empezaremos creando a nues- 
tro“alter ego” al definir caracterí- 
ticas como sexo, altura o el ves- 
tuario que más nos pinte. 

El dinero con que contamos 
para arrancar nuestra carrera 
proviene del suculento premio 
recibido por ganar el concurso 
“Star Life "Será más que suficien- 
te para montar nuestro propio 
estudio y contratar profesores 
que nos ayuden a mejorar nues- 


Podremos elegir entre numerosas cor 
para preparar los conciertos. Es importante ade- 
rezar bien el show para impresionar al público. 


tras habilidades como cantante 
O bailarín; el duro trabajo y un 
entrenamiento constante es la 
base del éxito. Pero el cuerpo de 
las estrellas también pide diver- 
sión y cuidados, por dentro y por 
fuera, por lo que habrá que des- 
tinar parte del dinero a satisfa- 
cer estas necesidades. 

«Star Life» cuenta con todo ti- 
po de objetos para amueblar 
nuestro estudio y poner elemen- 


tos tan necesarios como un telé- 


fono, para llamar a nuestros con- 
tactos, mánager o profesores, un 
micrófono para mejorar la habi- 
lidad de canto o una televisión 
para subirnos el nivel de de di- 
versión disfrutando de películas. 


VALORACIÓN 


«Star Life» nos pone ante situa- 
ciones muy parecidas a las que 
ha de enfrentarse un artista en 





E 


eografías 


y 


El programa simula los pasos habituales 
be seguir una estrella del pop en su carrera. Las se- 
siones fotográficas son básica para la promoción. 
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CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón Izquierdo: 
Acción 

Rueda del Ratón: 
Zoom 


su camino al estrellato, a través 
de un generoso abanico de op- 
ciones y un apartado visual sin 
grandes alardes, pero correcto. 

Las habilidades a potenciar re- 
quieren siempre de la interac- 
ción con algún objeto por lo que 
este planteamiento acaba devi- 
niendo en monotonía. Por ejem- 
plo, para recuperar salud basta 
con interactuar repetidamente 
con el botiquín hasta que volva- 
mos a rebosar vitalidad. 

«Star Life» es un simulador di- 
vertido en el global, pero algo 
corto en su vida final... 2 


EN) Direcciones de Internet — (1 Pág. 102 


Fi ¿Funciona en mi PC? Pág.82 
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RESULTADOS DEL TEST MIAMI 
e Star Life 


| pistTrRIBUIDOR: Nobilis 
| TEL. INFORMACIÓN: 91 310 67 14 FAX: 91 319 32 95 
PRODUCTOR: Monte Cristo 
DESARROLLADOR: Monte Cristo 
OTRAS VERSIONES: No 


4 PSIORORIORIAIORAIARAARAIAIAA AAA ss. bes * e br? 


EDAD RECOMENDADA: Mayores de 3 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


| 












COMENTARIO DEL JUEGO 





¿ 

Crear una estrella de la cabeza a los pies es una ¡idea interesante y | 
divertida. El desarrollo nos ofrece multitud de opciones, sin embargoen | 
algunas ocasiones resulta bastante lineal y poco atractivo, 
TN i 


Porcentaje! | Mota 


pu A 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 









E O O EEE EN 


Nivel de detalle de los personajes | Muy correctos 
-Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3% |Correctos 
Animación / Movimientos de los personajes [2% | Correctos 

Efectos especiales .| Buenos 
3D 




























Efectos de sonido 
Diálogos /Voces 
Periodo de aprendizaje básico Medio (tiene tutorial) 
_Para comprender el juego ¿Dl 
Variedad desituaciones [3% [Medi 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
JTextos-Subtítulos [2% [Correctos 2 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta |5% | Teclado-Ratón / Óptima 
_SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE | 2% | 
Teléfono de asistencia técnica _ 05 2 
Ayuda en internet 1% |Notiene (www.nobilis:berica.com) | 0,00 
INSTALACIÓN A a (OB AA | 
_ Dificultad de la primera instalación (comprobado) [2% | Arranque automático... [10,001 
¿Indica espacio necesario en disco? No (625,2 Megabytes) | 
_LEspacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 
_ (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
( 


Menús de configuración en castellano 
Ajustes de dificultad 





























No 











TT E 









Adecuado (A,C,D,G,H//,J) 
nciona con las 24 tarjetas 


Fu 
Más información en Pág. 82 


1% 5 


















7,00 
10,00 
8,75 
































Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% |En cualquier momento 
Dispositivos de control compatibles... | 1%. [Teclado-Ratón | 
Idioma (comprobado)... p 2% [Castellano 222 
Número máximo de jugadores (en el mismo 0% | 1/0 (Red Local/Internet) 


ordenador/en red, datos del fabricante) 
OO lES AE O 
















NOTA MEDIA 


Corrección positiva 
Corrección negativa 








_ PRECI | Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor] | 34,99 € (5.822 Ptas.) 


i 
i 
Cálculo de la nota precio/calidad 34,99/7,00=5,0= Suficiente | 
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VERSIÓN COMENTADA | 
ANOS 





RESULTADOS DEL TEST 
Splinter Cell 


DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 
PRODUCTOR: Ubi Soft DESARROLLADOR: Ubi Soft 
OTRAS VERSIONES: PS2, Xbox, GameCube, GBA 
ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág 104 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 






COMENTARIO DEL JUEGO 
EN Sensacional juego de infiltración que abre el camino a un héroe que en 


| Y muy pocos años ha alcanzado una notoriedad espectacular. Á pesar del 
.¿ tiempo transcurrido, su apariencia sigue siendo la de un clásico. 
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bores de información en la Re- 
pública de Georgia. Sólo un 
hombre puede descubrir la ver- 
dad y recuperar la información 
perdida. Fin de la transmisión. 


CÓMO SE JUEGA 


«Splinter Cell» es un juego conce- 
bido con una idea central en 
mente: la invisibilidad. Nuestro 
personaje Sam Fisher debe infil- 
trarse en una base fuertemente 
custodida y pasar completamen- 
te desapercibido utilizando las 
sombras y el amplio catálogo de 
movimientos disponibles. Porfor- 
tuna, podremos aprenderlos y 
practicarlos en un extenso tuto- 
rial hasta que sepamos ejecutar- 
los con absoluta precisión. 
También, dispondremos de un 
magnífico equipo para acome- 





Dispondremos de gafas de visión nocturna para 
movernos en la más completa oscuridad. Nos ayu- 
darán a buscar las sombras más impenetrables. 


ta oscuridad, o de visión térmica 
para detectar la posición de los 
enemigos, y de un PDA donde 
descargar todos los datos de los 
ordenadores que encontramos. 

Este material de última tecno- 
logía debe usarse para sortear 
las cámara de vigilancia y el 
cuantioso ejército de guardias 


que protegen los objetivos. To- 


dos ellos colocados estratégica- 
mente para evitar la infiltración, 
detectándonos primero y acribi- 
llándonos a balazos después. 


VALORACIÓN 


Si algo llama la atención a pri- 
mera vista en el fenomenal 
«Splinter Cell» es su ajustado y 
adecuado control. Jamás ha sido 
tan sencillo manejar a un perso- 
naje en tercera persona en un tí- 





tulo de estas características que, 
entre otras cosas, requiere de 
una total precisión a la hora de 
realizar cualquier acción. 

En cuanto a los escenarios son 
soberbios, con una ambienta- 
ción que propicia el ritmo de 
juego y la sensación de estar in- 
filtrándonos en la ratonera del 
enemigo. Realmente nos senti- 
remos un espía en permanente 
estado de tensión, lo que alivia 
el planteamiento completamen- 
te lineal que caracteriza el juego. 

El pack completo viene con 
tres nuevas misiones, lo que ha- 
ce el precio aún más atractivo. 
Apasionante como pocos.” 


E | Direcciones de Internet. y Pág. 102 | 


FA] ¿Funciona en mi PC? Pág.82 





Podemos coaccionar a los guardias y lograr que 
nos “presten” sus ojos para pasar los escáneres de 
retina. Hecho el servicio... nos desharemos de él. 
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Va riedad de situacion es rm rr en rr mr DIA UOPODI A 
Comportamiento delos adversarios 


(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 


Ene adecuado por tipo dej jeg IR pue | ld 










. juda en intemet 


a ¡ltad de la primera instalación computado 
¿dica espacio necesario en disco? 





Teo de asistencia técnica | cial 


| AI MI EN SA A o. CALIDAD DEL JUEGO | 
| | cp pO Desbloquea (a los A _COPINIÓN DEL REDACTOR ) Na $ 
e MEE TA 8,92 
Nivel de detalle de los personajes [3% | Muy cuidados [10007 
Nivel d de detalle delos escenarios / entornos - 13% | Muy correctos co A 
Animación / Movimientos d de los personajes | 2% Perfectos. A 0 
Hfectos especiales 200 | Espectaculares 9000 
polLga 10,00 
| O o OE 
Música | 900 
ACCIÓN + Sam Fisher es un agente especial capaz CONTROLES Efectos desonido IM Excedentes MO 
de infiltrarse en una base enemiga sin que nadie BÁSICOS Diálogos /Voces Perfectos 10,00 
se de cuenta. Hay quien dice que no tiene sombra. Tedado: Periodo de aprendizaje básico Medio (tiene tutorial) 500 
arzo de 2004,se in-  terlas arriesgadas misiones del [El:Equipar A O ic 
forma de la desapari- juego. Así, podremos echar ma- (1): Recargar hgumento +. e 800 
de la NSA cuando realizaban la- turna para ver en la más absolu- (s]:Visión térmica nd... NN a 800 


Muyelevada [900 


>| Alta donde es necesaria. |10,00- 


E Perfectos MMO0 
Teclado-Ratón / Óptima 900 


No (1.443,8 Megabytes) : 


¿Indica espacio libre existente 


Desinstalación 


_ MANUAL DE INSTRUCCIONES 
1 aa 


Menús de conf iguración: en castellano 


A A 


ma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo - 


DA red, datos del fabricante) 


Corecdón positiva 
| Corrección negativa. 


Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 





15 misiones 





En cualquier momento | 


Castellano 





tica MA 





9,95 es (1.656 Ptas, 
9,95 /8,29 = 1,20 = Sobresaliente 
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BATTLEFIELD 1942 


WORLD WAR Il ANTHOLOGY 


ACCIÓN e Colección de lujo que contiene el juego original y sus dos 
expansiones donde se recrean con toda crudeza y realismo las batallas 


más importantes de la legendaria Segunda Guerra Mundial. 


Para capturar un campamento 
enemigo basta con invadir la zona 
y ocuparla durante unos segundos. 


0 
ya 
4 
TA 


1 Los vehículos son absolutamente necesarios stan- 


para asaltar las bases. Son muy fáciles de con- te complicado pero sus ataques re- 
trolar y mientras conducimos podemos disparar.  sultan letales para el enemigo. 


a 
Juegos 


Observando el mapa sabremos 
la posición exacta de campamen- 
tos y compañeros, número y tipo. 


Dependiendo de si luchamos por 7 
el bando alemán o ruso, nos tocará 
defender o conquistar la ciudad. 


stamos ante el pack reco- 
pilatorio de uno de los re- 
ferentes por antonoma- 

sia en cuanto a títulos de acción 
realistas multijugador se refiere. 
Con él, viviremos las batallas 
más espectaculares de la Segun- 
da Guerra Mundial abordando 
misiones de toda índole y mane- 
jando un extenso arsenal de ar- 
mas y vehículos al frente de un 
puñado de valientes soldados de 


e] 


| ] 
E Es] 
En a) 


4 Las armas secretas tien 
potencia ofensiva aunque no son 
decisivas para inclinar la contienda. 


r tras un tanque puede salvar- 
nos la vida, sobre todo, al cruzar 
espacios abiertos del escenario. 


los ejércitos americano, británi- 
co, alemán, japonés y ruso. 


Esta antología de «Battlefield 
1942» presenta varias campañas 
que nos llevarán a luchar del la- 
do de los aliados o del Eje desde 
el océano Pacífico hasta el norte 
de África, pasando por múltiples 
enclaves de la Europa ocupada. 


CN E 


en gran 


O E 


Y is 


po 








La variedad de escenarios es enorme ya que las batallas se de- 
sarrollan en lugares reales de Europa, África y el Pacífico. 


El modo campaña es el princi- 
pal y en él nos tocará elegir en- 
tre uno de los dos bandos. Am- 
bos ejércitos poseen el mismo 
tipo de soldados, siendo la prin- 
cipal diferencia los modelos de 
vehículos, tanques y aviones con 
que cuenta cada facción. 

En cada misión es fundamen- 
tal la cooperación con nuestros 
compañeros pues la finalidad 
del juego no es sólo tomar una 
zona, sino mantener bajo nues- 
tro poder diferentes bases en el 
escenario. Estas instalaciones 
pueden ser aliadas, neutrales o 
del Eje, por lo tanto aquél ejérci- 
to que conquiste y conserve 
más bases enemigas ganará. 

Por supuesto, para vencer es 
necesario elaborar una táctica 
adecuada y hacer una sabia uti- 
lización del sistema de órdenes 
y de los diversos vehículos que 
tengamos a nuestra disposición. 


. VALORACIÓN 


Esta colección resulta perfecta 
para disfrutar de las batallas 
más épicas y decisivas de la Se- 
gunda Guerra Mundial en un 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Ataque primario 
Botón Derecho: 
Ataque secundario 


ambiente de batallas multijuga- 
dor que podemos disputar co- 
nectados, o no, a internet. 

La disposición del pack es sen- 
cilla ya que las expansiones del 
juego original «Battlefield 
1942» se limitan a multiplicar el 
número de escenarios, vehículos 
y armas disponibles con nuevos 
objetivos y elementos gráficos. 

Esta saga es famosa por dar- 
nos la oportunidad de luchar 
con el armamento y la tecnolo- 
gía de la época en un desarrollo 
que nos invita a pasárnoslo “pi- 
pa”conquistando bases. 

Nadie que guste de la acción 
ambientada en la Segunda Gue- 
rra Mundial debería perderse 
esta magnífica colección. 


E Direcciones de Internet ¿3 Pág.102 
vd ¿Funciona en mi PC? Pág.82 





Aunque parezca mentira, atacar al enemigo con un arma blanca 
puntúa el doble que silo hacemos con el fusil o la pistola. 


a EA 


_ VERSIÓN COMENTADA | 
RESULTADOS DEL TEST.  PC-CD (Win 98/ME/XP) 


Battlefield 1942 World War Il Anthology 


DISTRIBUIDOR: Electronics Arts 

TEL. DE INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02 
PRODUCTOR: ÉA Games 

DESARROLLADOR: Dice 

OTRAS VERSIONES: No 











— EDAL : EAT 
- ADECUADO PARA: 








El juego A más Ch ne es lo que ES cn AS de un dásico dé e acción a que da dE su 
'fenomenal ambientación y su capacidad para insuflarnos toneladas de emoción en combate, Incorpora un original sistema de 
- órdenes para nuEStIOS compañeros y unos enemigos muy avispados. Puro Sails con alres es Ult jigacor 








Efectos de sonido 
e Voces 


Intensidad 

¡Variedad d de situaciones ol 
' Comportamiento delos adversarios 

(Inteligencia Artificial) 


Textos- Subtítulos 
| 


Más e.) | 


| Bastante alta 


1 ¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


¿indica espacio libre existente 





taa 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma delas instrucciones de instalación 
(comprobado) 


Menús de configuracin nen en catelano a... AS. AAA A 
des de rsolución- profundidad decolor 


A A A A A A A A A A A ANN AAN NANA A A A A AA ANNA AA NANI NN A rr [ii 


Varadero olmo EN 
E Opciones de guardar partida (comprobado) 

Dispositivos de control compatibles 

Idioma (comprobado) dE 

"Número máximo de jugadores (enelmismo 


ONO red, datos del fabricante) 


A 50 | Teclado-Ratón, Joystick 


it abi AA A A A A 











Notable 





la o E 


Prádo median nor Fe dstibidod Taz, 95€ (7.978 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 47,95 /8,18 = 5,86 = Suficiente 


* «Battlefield 1942» afecta en un 50% a la nota final, mientras que sus dos expansiones lo hacen en un 25% cada una, 
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META 4 + A A 
ANA cio MPSS SonBromas — 
a diz 


cres [+codigo del sonido al Ya 


Une tao | SoniBromas 


Eroid 
BORIS Boris 
POCHOLO Pocholo 
77123 Que alguien me coja! 
PAPUCHI  Papuchi 
RISA Carcajada 
TAI E AO 
77148 Te llama la guardia civil 
77143  Descuelga cobarde 
TE O EEE Ele) 
77176. Españoles Franco ha muerto 
77166 Doctor Maligno 
77121. Estujefe no lo cojas 
77122 Hola, hay alguien? 
IA A DA 
77243 Del pita del 
771222 Pedos y eruptos 
DINIO  Dinio 
77194 Aqui llega torrente 
ST 


Novedades SoniBromas 
77248  Aidaaaa Aidaaaa 
77271 Hablando aleman 
ON OS a Tap io lg0 o! 
77276 Estoy harta 
717275 Soy como la Pantoja 
77278 Electricista 
77262 Bebe balbuceando 
77250 MrDj 
772587 Manolo cabeza webo 


Sonidos Reales 


TA OS antiguo 

77223. Formula 1 ' 

EAS O A da ie lo Mao] 1010 
rr Sa 

77045. Harley Davidson 
dC Ed 

Vir e Me té ioie te 

77259 Esta sonando mi telefono 
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JUEGOS DE MÁNAGER | 


DL 


Juegos de mánager 


FUTBOL EN LA LIBRETA 


La victoria siempre depende de cientos de 
factores aunque todos los presidentes 
coinciden en echarle la culpa al entrenador si 
se pierde. ¿Y qué pasa cuando se gana? 


os juegos de fútbol siem- 

pre han sido muy popula- 

res entre la comunidad de 
usuarios de PC, tanto en su face- 
ta clásica de “simulador” deporti- 
vo —con “FIFA” y “Pro Evolution 
Soccer” en constante competen- 
cia—, como en la que hoy nos 
ocupa, los mánagers. 

Estos no son, ni mucho menos, 
un género reciente. Ya desde 
mediados de los 80 existían, so- 
bre todo en Inglaterra, legenda- 
rias sagas de mánager que nos 
invitaban a manejar los destinos 
de cientos de equipos con el ob- 
jetivo de ganar la Premier Lea- 
gue o la FA Cup. 

En España, su popularidad des- 
pegó con la serie”PCFutbol” que 
durante años fue la preferida de 
los jugadores españoles. Tras un 


paréntesis de cuatro años, ahora 
regresa y coincide con un buen 
número de nuevos lanzamien- 
tos que nos prometen una nue- 
va Edad de Oro del género. En 
esta Comparativa vamos a revi- 
sar todos los juegos para averi- 
guar cuál es el más completo. 


 LOSJUEGOS 


Total Club Manager 2005», «PC 
Fútbol 2005», «Football Mana- 
ger 2005» y «Manager de Liga 
Profesional 2005» son los cuatro 
mánagers seleccionados para 
esta Comparativa. 

Todos ellos persiguen a priori 
el realismo y ponen a disposi- 
ción del jugador enormes bases 
de datos con equipos de todo el 
mundo e información actualiza- 


: da para que con mucho trabajo 
: y paciencia sea posible convertir 


un tercera división en campeón 
de la Copa de Europa. 


LOS CRITERIOS 


Consideramos desde COMPUTER 
HOY JUEGOS que este tipo de 
desarrollos deben ser, sobre to- 


: do,completos en la información 


al usuario y fáciles de jugar y en- 


: tender desde el principio. 


Igualmente deben ser profun- 
dos y con el suficiente número 
de opciones para permitir al ju- 
gador desempeñar y ejecutar 


: sus decisiones en el papel de en- 
: trenador principalmente, tanto 
: dentro como fuera del campo. 


En cualquier caso contar con 
muchas opciones tampoco es 
una garantía para alzarse con el 


! título de ganador de la compa- 


rativa, ya que más importante 


: que el número es comprobar si 
: dan al jugador todo el control 


sobre la plantilla, su planifica- 





ción, los fichajes y el partido de 
todos los domingos. ¡Ah!, y se 
considera positivamente la posi- 
bilidad de desempeñar además 
labores de presidente o mána- 
ger general. 


¡QUÉ FÚTBOL! 


Los mánager de Liga son títulos 
de fútbol que se basan principal- 
mente en la habilidad del juga- 
dor para organizar perfecta- 
mente las distintas secciones de 
un club, manejando tanto el 
banquillo como los despachos. El 
componente estratégico es uno 
de los pilares fundamentales, 
junto a la extensa variedad de 
parámetros a manejar. 

Por eso la principal pretensión 
de la Comparativa es ofrecer una 
idea clara al jugador sobre cuál 
de estos cuatro títulos es el que 
mejor reproduce la sensación de 
dirigir los destinos de un club de 
fútbol desde el banquillo. ¡Que 








RECONOCE EL GÉNERO 


1. BASEDEDATOS 

Un factor muy importante es la can- 
tidad de jugadores, torneos y equi- 
pos que posee el juego. Cuanto más 
alto sea el número, más variedad y 
realismo encontraremos a la hora de 
disputar partidos o realizar fichajes. 


1, ACTUALIZADO 

Es necesario que el juego tenga ac- 
tualizados todos los datos de la pre- 
sente temporada. Deben figurar las 
altas y bajas, incluso aquellas que lle- 
garon cuando terminó el habitual 
trasiego del mercado de verano. 
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3, TACTICAS 

El programa debe proporcionarle al 
jugador diferentes tácticas y forma- 
ciones, como también resulta muy 
interesante que le garantice libertad 
para crear las suyas propias. 


4. INTERFAZ 

Debido a la gran cantidad de opcio- 
nes que se manejan en estos desa- 
rrollos el interfaz debe ser claro y de 
fácil manejo. Muy intuitivo. Un inter- 
faz complicado y farragoso emborro- 
na la experiencia de juego.Todo de- 
be ser fluido y rápido. 
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LOS JUEGOS DE LA COMPARATI 


Total Club Manager 2005 


Montones de licencias, un gran motor gráfico y cantidades de 
opciones para dirigir al PROA son las claves Fes de este juego. 


EA Sports * Electronic Arts | Se- + 
gunda incursión de EA Sports ayorsccios, EDITA 
en el género que, aparte de la LLE 
obligada actualización de la 
base de datos conforme a la pá 
presente temporada, noinclu- HRE2225* Pe 
ye cambios sustanciales. A E mo 

Este título surgió inicialmen- ne A 
te como complemento inde- | arriero aro ro] 
pendiente a la saga «FIFA Fo- 
otball», con el espí ritu de 
disfrutar del deporte rey des- 
de la óptica del entrenador. 
Para comenzar, debemos elegir Á 
el club que deseamos dirigir, te- $ 
niendo en cuenta que cada | 
equipo tiene una serie de obje- 
tivos que debe cumplir, y un 
presupuesto para realizar fi- 
chajes u otros cambios 
en la plantilla. 

Nuestras decisio- 
nes y los resulta- 
dos afectarán a la 
confianza de los 
jugadores y al 
ambiente que 
se viva dentro 
del club. 





























Realmente, todas las nove- 
¡dades de la edición 2005 de 
¿E Pa” «Total Club Manager» se 

* presentan con un mayor 
si Número de estadísticas, me- 

joras en el motor visual, más li- 

gas y jugadores y la posibili- 

dad de crear un equipo de 
cero con el nombre que 
bh.  másnos guste. 





Requisitos: Pentium || 
700 MHz 128 MB 


Manager de Liga Profesional 2005 


La edición del 2005 presenta novedades muy interesantes para los 
seguidores habituales e este En puño Ia qe fútbol. 


Codemasters + Proein | Los ju- ¿¿ 
gadores que ya conozcan el 
extenso abanico de opciones 
del que hace gala este mána- $ 
ger estarán más que satisfe- | 
chos con las novedades inclui- 
das en la presente edición. Se 
trata de más ligas, nuevos ju- 
gadores y el perfeccionamien- 
to del interfaz para lograr que 
el desarrollo sea mucho más 
intuitivo y fluido. 

Como juego oficial de la LFP 
posee una vasta base de datos con todos 
los equipos y sus jugadores actualizados. 
Además, una de las singularidades de 


y 
py ALE dd 


«Manager de Liga Profesional 2005» es 
que nos permite crear un equipo desde 
cero y encuadrarlo en cualquiera de las 
numerosas ligas disponibles. 

Durante el partido será posi- 
ble cambiar las tácticas y dis- 
frutar de la conseguida am- 
bientación futbolera.Y es que 
todos los cambios que haga- 
mos se verán reflejados ins- 
tantáneamente en el terreno 
de juego.'* 

Requisitos: 

Pentium 1II 1 GHz 256 MB 

| Comentado en: CHJ No45 
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RATIVA 


Football Manager 2005 


Sega, el gigante japonés, se introduce de lleno en los mánager gracias 
a Sports Interactive, los creadores del da a dida 


Sports Interactive « Atari] Dos ¿0 
grandes de los videojuegos se As 
han aliado con la intención de [> a 
crear un gran mánager de liga. | tien 

La calidad de Sega aplicada a 
los videojuegos, unida a la ex- 
periencia de Sports Interacti- 
ve creando los más completos 
juegos de mánager, es una 
gran baza para los jugadores 
que disfruten de este género. | 
Esta edición contempla los da- E 
tos actualizados de la presen- 
te temporada e incluye, entre otras mu- 
chas opciones, la posibilidad de elegir un 
Equipo de o parte del Braco y 
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llevarlo hasta lo más alto. Además «Foot- 
ball Manager 2005» pretende poner al ju- 
ua en las mismas situaciones compro- 
im] metidas que un entrenador 
tendría de verdad: como ga- 
nar jugando fatal y ver cómo 
la afición nos pita. Cuenta con 
la posibilidad de actualizarlo 
por Internet gracias a los nu- 
merosos parches que tanto 
los usuarios como Sports Inte- 
ractive ponen a nuestra dispo- 
sición.¡Todo un lujo! 


Requisitos: 


a dudas E A ha cda 2 A 
qn AA O 


aa Pentium 111600 MHz 128 MB 


APS e En PA van 


PC Fútbol 2005 
El clásico por excelencia de los mánager patrios regresa para reclamar 


su corona de la mano del televisivo NA Robinson. ¿La Romeo? 


¡5 a 


Gaelco - Planeta de Agostini | | 
Los habituales a este tipo de | 
juegos seguro que recuerdan 
con agrado las peculiaridades 
de esta saga que marcó un es- 
tilo propio. Su regreso viene 
cargado de sorpresas y cam- 
bios significativos, aunque 
apenas es posible percibir ese 
legendario espíritu que sedujo 
a tantos amantes del fútbol y 
la gestión deportiva. 

Esta nueva entrega tie- 
ne la licencia oficial de la 
Liga de Fútbol Profesio- 
nal lo que implica que, 
en teoría, todos los equi- 
pos españoles tienen las 
plantillas y datos de la 
presente tempora- 
da. En la práctica, 
existen errores en 
las categorías de 
algunos clubes yen * 
la mecánica de fun- 
cionamiento de las 
competiciones. 

La otrora fantástica 
mezcla de mánager y si- 




























AAN 


¡Ou doaaaa 


mulador ya no existe al que- 
darse este último en un 
mero escaparate sobre el 
que corren los jugadores 
sin que apenas podamos 
interferir: aunque cam- 
biemos algunas tácticas, 
el partido seguirá sus de- 
rroteros previstos. El re- 
sultado es una pérdida 
del interés por seguir 
jugando.Una pena. 
Requisitos: 

Pentium lll 1 GHz 128 MB 
Comentado en: CHJ No45 




















JUEGOS DE MÁNAGER 





Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos a un 
completo Test creado expresamente para esta ocasión. 
Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuado con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego mánager de fútbol. 


SERVICIO 


La venta del juego no exi- 

me al distribuidor de una 

responsabilidad posterior, 
por lo que creemos que una bue- 
na asistencia técnica puede con- 
vertir al comprador en asiduo de 
una compañía concreta. 


INSTALACIÓN 


La instalación debe ser cla- 
) ra y sencilla, y cuanta más 
información proporcione al 


usuario, mejor puntuación ob- 
tendrá dentro de la tabla. 


OPCIONES DEJUEGO 


En COMPUTER HOY JUEGOS 
=$ creemos que el mejor má- 

nager debe ser un título 
muy completo que disponga de 
gran variedad de opciones y po- 
sibilidades para el jugador que 
desee entrenar un equipo. 

Por eso es importante que, an- 
te todo, el juego disponga de 
una base de datos enorme y ac- 
tualizada respecto a la tempora- 
da presente, en la que poder en- 
contrar todos los equipos, ligas y 
competiciones reales. Además, si 
cuenta con actualizaciones a lo 


largo de la temporada a través 
de Internet se valoran positiva- 
mente aplicando una corrección. 

Esto, sin duda, afianza el realis- 
mo y hace más fácil la experien- 
cia ya que no es lo mismo jugar 
con equipos inventados, que ha- 
cerlo con los de verdad cuyos ju- 
gadores conocemos al milíme- 
tro.Y es que gracias a la cantidad 
de noticias que recibimos diaria- 
mente a través de radios, perió- 
dicos y“teles;tomar ciertas deci- 
siones es una tarea mucho más 
rápida y sencilla. ¿O acaso no fi- 
charías a Ronaldo? 

Finalmente, conviene que los 
juegos ofrezcan situaciones lo 
más reales posibles, como el pa- 
pel de la prensa, la popularidad 
del entrenador dentro de la di- 
rectiva, la afición o los medios, y 
demás elementos que ayuden a 
una mejor ambientación. 


FUNCIONAMIENTO/MANEJO 


Los elementos que tienen 
A que ver con el interfaz y el 
control del partido apare- 
cen en esta sección de la tabla. 
Un juego de mánager requiere 
un estudio serio de las posibili- 





En el laboratorio, COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de es- 
ta Comparativa en 24 ordenadores a una resolución de 800 x 600. 


dades que ofrece, por lo tanto la 
presencia de un Tutorial ayuda al 
jugador a conocer más profun- 
damente el desarrollo y, lo que es 
más importante, cómo empezar 
a jugar sin tener la sensación de 
estar completamente perdido. 
Los controles deben poder ha- 
cerse con el ratón y, en el mejor 


de los casos, aceptarla personali- ' 


zación de atajos para aquéllas 
opciones que más utilizamos a lo 
largo de la temporada. 


"MANUAL DE INSTRUCCIONES 


gu El manual de instrucciones 
fm, debe cumplir con el requi- 
té” sito de ser un rápido recur- 
so de consulta, conteniendo to- 
dos los datos referentes a los 
equipos, modos de juego y ligas, 
además de brindarnos consejos 
y tácticas para tener el mejor 
equipo. Para rizar el rizo, sería 
conveniente la presencia de un 
apartado que nos descubra los 
objetivos de los diferentes mo- 
dos de juego, que serán de gran 
ayuda para conocer de principio 
a fin lo que nos vamos a encon- 
trarnos durante el desarrollo. 





RENDIMIENTO VÍDEO/SONIDO 


Las pruebas de rendimien- 
E to de audio o vídeo inten- 
tan dar una idea real y pre- 
cisa de la compatibilidad del 
juego en cada una de las 24 con- 


figuraciones de nuestro labora- 
torio.Y aunque los resultados no 


- aparecen expresamente refleja- 


dos sí dan una idea del grado de 
compatibilidad. De esta forma, 
las puntuaciones comprendidas 
entre el 10 y el 7 garantizan un 
buen funcionamiento, así como 
todos los resultados inferiores al 
6 comienzan a ser difíciles de ha- 
cer funcionar en los PC del Seg- 
mento Inferior (ver Pág.82). 


LAS NOTAS 


ny» La relación precio calidad 
" se obtiene de dividir el re- 
Y — sultado del Test por su pre- 
cio. Esa cifra se lleva a una tabla 
cuyos parámetros se han obteni- 
do tras calcular el precio medio 
de los mánager, deca por 
completo otros títulos. 


Índice hasta 2,75 Kia 





2,76 hasta 3,43 
3,44 hasta 4,58 Bien 

4,59 hasta 6,86 Suficiente 
6,87 hasta 13,73 


Apartir de 13,74 











Resultados del Test 


Ayuda en internet (comprobado) AECA AMEN 
da de información (comprobado) 


mi cltad de la primera instalación (comprobado) 


“Indica | espacio necesario en disco duro (espacio ocupado,! medido) O 
Indica espacio libre en disco (comprobado) a 











. Iemeconalsí (núr 
“Plantillas por dub (tipo, comprobado) 


'Modo presidente (comprobado) 
¿Tiempo de aprendizaje para comprender el ego (comprobado) 111222 
Curva de aprendizaje interés del juego 





La gráfica muestra los niveles de Interés 
y aprendizaje que consideramos Ideales 
para un juego de mánager. Por un lado 
se calibra el grado de Interés, en 
función del aprendizaje necesario (eje 
Y), y por otro su permanencia en.el 
tiempo (eje:X) como factor 
imprescindible para obtener una 
diversión y Unas cotas de 
entretenimiento mayor: 
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E Descripción delos elementos depantala (comprobado) o” 40 ea 





Cálculo dela nota sta precio/calidad 
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TOTAL CLUB MANAGER 2005 


Este título representa fielmente las vir- 

tudes que todo juego de este género de- 

bería tener. Completo de opciones, va- 
riado en el desarrollo y con una base de datos con 
tantos equipos que alucinarían a cualquiera. 


FOOTBALL MANAGER 2005 


La experiencia que Sports Interactive 

S nos propone es muy clara y distintiva: 
gestionar y entrenar a un equipo para 

hacerlo campeón, sin más. El resto de florituras y 
opciones innecesarias las olvida todas. 






PC FÚTBOL 2005 y 


El clásico vuelve con algunas ideas m nue- 
vas que no han conseguido materializar- 
se correctamente. Y es que algunos erro- 
res de bulto en la forma de jugar le restan muchos 
enteros a su potencial interés. 





Los que hayan probado la versión de 
2004 encontrarán en esta nueva edición 
grandes mejoras, tanto en el número de 
ligas y equipos añadidos como en la representa- 
ción de los po en tiempo real. - 
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Arranque Automático : 
S(1,114,3 Megabytes) 
O Megabytes A A A 5 O /00! 
Castellano 


Arranque Automático 
-Sí(1.914,8 Megabytes) 
No O 
O Megabytes 
Castellano 


Arranque Automático. 
_No (2.2122 Megabytes) 000 
No A A 

Castellano 


Arranque Automático [1000 
-No(1.120,9 Megabytes). 1.000 






















OMegabytes 
Castellano 















Sí (Temporada, partido rápido) 





Sí (temporada, partido rápido) Sí(historia) Sí (Temporada, Partido rápido) 




























Muy elevado (53)... 
Elevado (1. 1628) 4 a 
3 (Primer equipo, y segundo. equipo, equipo de juveniles) 


E O O 


Muy elevado (2351) AAN 


AEleVadO 12 A lA DA CAS OO 
"Muy elevado (200 (2000) 


3 (Primer equipo, segundo equipo, equipo ) de juveniles) — 
























Elevado (18:00) E EM EE 0 
Elevado 21) A 
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Muy elevado (58. 85) E 
Muy elevado (95) 
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Elevado (40) 
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Considerable (20 minutos) 
Inmediato, interés creciente 






Escalonado, interés decreciente 


_Considerable (20 minuto)... 
"Inmediato, interés creciente 


EConstaerable (20 minutos) 101 y A 15/00 
“Escalonado, interés creciente 
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Errores graves en base de datos y competiciones 
, 
Bien + 640 


ene e 
















29,95€ (4.983 Ptas) 
29,95 /9,62=3,11 = Notable 


129,95€ (4.983 Ptas) 
29.95/9,16=3,27 =Notable. 






19,95€ (3.319 Ptas.) 


19,95 / 6,40 = 3,11 = Notable 


29,95 /7,28 =4,11 = Bien 














JUEGOS DE MANAGER 









Para la redacción 
de COMPUTER 
HOY JUEGOS ha 
sido todo un reto 
realizar una tabla 
que tuviera en 
cuenta los requi- 
sitos mínimos que debe cumplir 
un mánager para ser del agrado 
del mayor número de usuarios. 

Hay que tener en cuenta que 
nos movemos en un terreno 
donde los gustos de los jugado- 
res son fundamentales: las op- 
ciones que uno prefiere son des- 
preciadas, o minusvaloradas, por 
otro al que, por ejemplo, la tácti- 
ca le gusta más que simplemen- 
te gestionar los euros. 

En esta tarea ha participado 
toda la redacción y el resultado 
ha sido claro, sobre todo en el ca- 
so de los dos primeros juegos, 
que se han desmarcado de sus 
seguidores por un margen más 
que considerable. 

Una vez pitado el final del par- 
tido, «Total Club Manager 2005» 
se alza con los dos trofeos que le 
acreditan como mejor juego de 
la Comparativa en Calidad y Pre- 
cio/Calidad. Su equilibrio entre 
mánager y simulador ha sido lo 
que más le ha diferenciado. 

«Football Manager 2005» es el 
título más específico de todos en 
el territorio de la gestión y la es- 
trategia táctica, lo que unido a su 
constante actualización vía |In- 
ternet le lleva hasta la segunda 
posición. En el vagón de cola se 
han quedado «Manager de Liga 
Profesional 2005», que incorpo- 
ra muchas mejoras aunque no 
tantas coño sus otros competi- 
dores y «PC Fútbol 2005», cuyo 
retorno no ha sido todo lo espec- 
tacular que esperábamos. 


Ignacio Hernández 
Redactor 


[CON MÁS OPCIONES 





1.Football Manager 2005 

2. Total Club Manager 2005 
3.PC Fútbol 2005 

4. Manager de liga Profesional... 


PUESTO 1 
Total Club Manager 2005 
a e Base de datos enorme 


e Buen rendimiento en los 24 ordenadores. 
e Simulación del partido espectacular. 


a e En ordenadores con poca memoria RAM 
la base de datos tarda mucho en cargar. 





Nota: AY 

oi ol Arts | Precio/Calidad: Ne6 
: Orts 4 
e - Predio: 29,95€ (4.983 Ptas, 
EA Sports 
TEL. DE INFORMACIÓN: é o E ' 
91 343 64 00 VALORACIÓN: Un grandísimo mánager que cuida con mimo 
FAX DE INFORMACIÓN: todos los elementos esenciales del género: alto número de 
913436402 jugadores, torneos y tácticas para disfrute del entrenador... 
PUESTO 3 


: Manager de Liga Profesional 2005 


a e Muy simple de jugar. 
e Simulación de lo más realista. 
e Los cambios durante el partido 


sí afectan al desarrollo. 


e No posee demasiada variedad de opciones. 
e No hay selecciones nacionales. 






Nota: el A 2 

DISTRIBUIDOR: Proein Precio/Calidad: Bien 
PRODUCTOR: Codemasters | a 
iia: - Precio: | 29,95€ (4.983 Ptas.) ' 
Codemasters 
TEL. DE INFORMACIÓN: nao de juas] ¡onifica"bueno” 
91 406 2940 VALORACIÓN: Sencillo de jugar, o que significa”bueno” para 
FAX DE INFORMACIÓN: los nuevos entrenadores que se introduzcan en el género. 
91 367 88 98 Posee suficientes opciones aunque resulta muy simple. 

FÚTBOL Y MÁS FÚTBOL 


Po ps 3 NTE RTITO e Dirección de ra 





sente temporada con los que disfrutar de los mejores partidos. La 
presente edición de «FIFA» incluye añadidos en el control y un nue- 


espectaculares sin chupar en exceso con las estrellas. | 
Se trata de una saga que está vinculada al ganador de la presente 
Comparativa, «Total Club Manager 2005», gracias al llamado”Fútbol 
Fusion” que nos permite exportar e importar equipos para, bien 
gestionarlos, bien disputar campeonatos dentro de «FIFA 2005». 





: Pro Evolution Soccer 4: conocido por su terrible dificultad pero es- 
: pectacular realismo, esta saga de Konami se remonta al año 1994. 
: Aunque su control es mucho más complicado y requiere de más 
vo sistema llamado “Primer Toque” con el que realizar pases y tiros : 


PUESTO 2 
Football Manager 2005 


e El más completo en todos los apartados. 
Se e Simulación más realista de resultados. 

e Gran libertad para dirigir al equipo. 

e Rendimiento perfecto en todos los ordenadores. 

e Actualizable vía Internet. 


S e El Interfaz no es demasiado cómodo. 
e La base de datos tarda mucho en cargar. 
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| o Nota: NS 
DISTRIBUIDOR: Atari a 
PRODUCTOR: Sega Precio/Calidad: ee 
DESARROLLADOR: Precio: 39,905€ (6.647 Ptas.) 
Sports Interactive 
TEL. DE INFORMACIÓN: | 
. z e 
913294235 VALORACIÓN: Completo en todos los sentidos, los expertos 
FAX DE INFORMACION: en mánager encontrarán en «Football Manager 2005» una 
913292100 base de datos enorme con gran libertad de elección. 
PUESTO 4 
PC Fútbol 2005 


O) e Simulación del partido muy conseguida. 
e Muy sencillo de jugar. 


e Falta de opciones financieras. 
Sa e Nomenclatura algo confusa. 
e Errores gravísimos en base de datos y en las 
competiciones (UEFA, Champions, Liga, etc.) 





Bien 6,40 
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Nota: 


DISTRIBUIDOR: Planeta de Agostini | Precio/Calidad: 
PRODUCTOR: Planeta de Agostini 





DESARROLLADOR: - Precio: 19,95€ (3.319Ptas.) 
Gaelco 

TEL. DE INFORMACIÓN: , i ) 

93 344 06 00 VALORACIÓN: Este título está recomendado para todos 

FAX DE INFORMACIÓN: aquellos jugadores que quieran iniciarse en los mánager. 
93 344 07 24 Posee suficientes opciones como para colmar a cualquiera... 


Por rorsrrrr rr morornsrnceronsrerrsrrrorersrrsensrnnonrrnsernaunrncasnSaarannaananen.noneennrcarcarnon.o.. 


Los juegos de fútbol menos técnicos son una buena manera de divertirse si nos cansamos de tanta libreta. He aquí los dos reyes del género. 








entrenamiento para sacarle todo su jugo, el avanzado motor “fut- 


: bolero”nos permite concebir tácticas que después en el terreno de 
: juego tienen su traducción en el resultado. 

: Yes que según la forma de jugar que tengamos, al ataque o defen- 
diendo, es posible pensar, planear y ejecutar miles de jugadas que 
: nos diferencien de nuestro adversario. ¡¡El fútbol más real! 
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a - Estrategia en Tiempo Real (ETR) con 
AOS 


Ur TetO 

- Más de70 horas de juego y 32 misiones. 
NAC E ESAS ¡EsTe 
| < E ¿Modo eS 
DESEEN ir 


.A .- Editor de Mapas: comparte tus 1 TOS 
e Gu ima O bájate nuevas. 


- Manual TO letoy desplegable con 
"árboles tecno os A 


¿23- Más de 40 secuencias cinemáticas y 


videos tot 
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-2.LA PANTALLA DE JUEGO 


O Salud: este indicador es la se- 
ñal de cómo anda nuestro solda- 
do. Es obvio decir que a medida 
que recibimos impactos esta barra 
irá descendiendo. De todas for- 
mas, existe una posibilidad de “de- 
sangramiento” que, aunque no es- 
temos siendo atacados, provocará PM 
que el indicador se vaya reducien- 
do hasta quedarse a cero. Solo po- 
demos recuperar salud a través 
del médico del pelotón. 


O Posición de combate: nuestro 
soldado puede adoptar varias pos- 
turas de combate: de pie, en cucli- 
llas o tumbado en el suelo. La pri- 
mera es la normal de combate 
cuerpo a cuerpo, donde apuntar | 
con precisión no es necesario. 


O) Mapa localizador: al margen de enseñarnos la posición 


de los cuatro puntos cardinales, es posible consultar dónde 
está el médico y los demás integrantes del pelotón.Es muy 
útil para saber si, en un momento concreto, es necesario 
ordenar un reagrupamiento de todos los efectivos. 


O Órdenes de pelotón: sólo en ciertas ocasiones, el jue- 
go nos permitirá dar algunas órdenes a nuestros compa- 
ñeros y según cómo se desarrolle la batalla aparecerán más 
o menos opciones. El máximo posible es cuatro. 







Lo que hay que saber 









PRIMEROS AUXILIOS 68 
LA PANTALLA DE JUEGO 58 
ÓRDENES DE PELOTÓN 


Ca mE al al e 





DE TARAWA A PEARL HARBOR 





O Armamento y munición: en la parte inferior derecha de 
la pantalla aparece siempre el icono del arma que llevamos 
operativa en ese momento. Debajo de ella aparecen dos ci- 
fras que se corresponden con las balas que nos quedan en 
el cargador montado en el fusil y el total de las que trans- 
portamos en nuestro equipo. 

Encontrar por los escenario munición de nuestro arma será 
complicado, por lo que es recomendable cambiarla por al- 
guna de fabricación japonesa que sueltan los enemigos 
cuando caen abatidos por nuestro fuego. 


Juegos 





LO QUE HAY QUE SABER 
1. PRIMEROS AUXILIOS 





eran en mitad de la batalla tendre- 
mos la posibilidad de llamar a un médico pulsando 
la tecla H. En ese momento vendrá a atendernos y es 
importante saber que disponemos de un número 
máximo de asistencias en combate. 


Cuando nos hie 


Si las heridas que hemos recibido son tan graves 
que comenzamos a desangrarnos, lo único que po- 
demos hacer hasta que llegue el médico es aplicar 
un vendaje.Pulsamos la tecla B y todo resuelto. 


3. ÓRDENES DE PELOTÓN 


Cuando estamos en combate pueden producirse 
muchos imprevistos que debemos tener controla- 
dos para evitar que se produzcan bajas en nuestro 
pelotón. La forma de conseguirlo es a través de sen- 
cillas órdenes que mandamos con las cuatro teclas 
del cursor y que solo estarán disponibles en ciertos 
momentos de las batallas. 


Avanzar: es la mejor orden para 
ocupar nuevas porciones de terre- 
no. Antes de dar semejante orden 
es necesario saber qué resistencia 
podemos hallar. 





Replegarse: si las cosas se ponen 
feas y el enemigo es superior en 
número y armas, lo mejor es dar 
media vuelta para volver más tar- 
de con nuevos bríos. 





Fuego de cobertura: si un compa- 
ñero cae herido y tenemos que ira 
buscarle, pediremos fuego de co- 
bertura al resto del pelotón para 
que nos protejan. 





Reagrupamiento: si el pelotón es- 
tá disperso por el escenario y ne- 
cesitamos ordenar las ideas, y las 
tácticas, dar esta orden nos permi- 
tirá reunirnos. 

















PUNTOS CLAVE: DE TARAWA A PEARL HARBOR 


"1. EL ATOLÓN DE TARAWA 


he, | 

1 Iniciamos el juego en el peligroso desembarco al 
atolón de Tarawa, el 20 de Noviembre de 1942. Nos 

piden que cojamos la ametralladora de la barcaza. 


e 
, a o, 
» A rte. 
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A A 


ESO AN 4 1150 
4 Caemos al agua y, de nuevo, volvemos a preocu- 
parnos de los japoneses que aparecen sobre el mue- 
lle. Con la tecla Alt apuntaremos mucho mejor. 


AA 400 


Se producen oleadas de ataques por parte de las 


tropas imperiales japonesas. Las repelemos como 
podamos, lanzando granadas si hace falta. 


DATE RITE REE 


1] 0 Finalizado el entrenamiento llegamos desti- 
nados a Pearl Harbor, precisamente, el día en que 
los japoneses atacan la base americana. 


| 
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99 pa m == 
! AAA 


Nos fijamos en los enemigos que aparecen a lo largo 
del muelle, a los que debemos acertar, bien disparán- 
doles, bien explotando los barriles de combustible. 


Mo | 
En algunas de las barcazas hundidas en la playa 
podremos encontrar botiquines y cajones repletos 


de munición. Aprovechadlos que no habrá muchos más. 


SULRI FAL II TIRAS IAL 


A e A A ds de a de 
Ii O ts 


Desgraciadamente, somos alcanzados por un 
mortero que explota casi delante de nuestras nari- 
ces. El sargento se enfada... hemos caído en combate. 


: - Ri: E E OA 
1 1 Nos encontramos en el muelle, esquivando las 
balas de los cientos de aviones japoneses que 


bombardean sin parar. Se producen muchos heridos. 


E 


3 Los obuses caen demasiado cerca de la barcaza y 
aunque disparemos a la playa no lograremos acer- 
tara las tropas japonesas. ¡¡Un obús nos alcanza!! 


¿les lado as ie ol 
die o de te! cel 


5 Entramos en la playa y nos dirigimos al norte, pa- 
ra reunirnos con el resto del grupo que resiste para- 
petado bajo el muelle. La situación es desesperada. 


Retrocedemos dos años en el tiempo, precisa- 
mente hasta el momento en que somos entrenados 
en el campamento y conocemos a nuestro sargento. 


ha y 


TRI AETEOS 


2 : 
1 2 Podemos acertarle a algunos aviones, pero 
servirá de poco. Lo mejor es salvar a los heridos y 
alcanzar la barcaza que nos espera al otro lado. 
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PUNTOS CLAVE: DE TARAWA A PEARL HARBOR 


1. PEARL HARBOR 


AN 


q AE Pb! 
EL LLL. dali da y romind ; 


ci ra , po vd ON N DOE lia 
1 3 Hemos llegado hasta la barcaza que nos es- 

pera. Recargamos para evitar a los últimos avio- 
nes y nos subimos acercándonos hasta ella. 


1d] 
1 6 Algunos aviones realizan pasadas y retornan a 
dispararnos. Los que vuelen demasiado alto, o de- 
masiado lejos, los dejamos ir: no los podemos alcanzar. 


ed - Deli HOR l 
; A AR al 
a e AE e 
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06; La E Pa E AR ASA > e Pie AR m0 qÓN OS 
1 amos en la sala de máquinas y cerramos 
las válvulas antes de que la presión haga esta- 

llas los depósitos y saltemos por los aires. 


ed 
Brida: > 0 


2 2 En esta nueva habitación hay una puerta que 
está bloqueada por un compartimento anegado. 
A la derecha vemos salir a un soldado por la escotilla. 


Ar NIT IE 


57 e A "dl me 
1 4 Nos colocamos en el puesto de artillero, de- 
rribando a todos los aviones que veamos. Debe- 

mos estar muy atentos a los que atacan frontalmente. 


. ¿e 
1 7 Cuando viajemos entre los dos acorazados ca- 
erán restos de las embarcaciones que pueden 
ayudarnos a esquivar los disparos de los Zeros japoneses. 


AR IAEA 


2 Entramos en una estancia prácticamente 
anegada por el agua. Cerramos la válvula y nos 
vamos a buscar otra cercana. 


2 3 Llegamos a un pasillo que comienza a arder. 
Corremos todo lo que podamos hasta alcanzar la 
otra punta, evitando que el fuego nos haga daño. 


A RO a 
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Los aviones explotan y se hacen añicos. Así 
1 5 que cuidado con acertarle a uno muy cerca, no 
sea que sus restos nos alcancen y termine la partida. . 


ondo 


Ls 67 y É Di A ki E : 
1 2 La fase termina cuando nos acercamos hasta 
uno de los acorazados más afectados, en busca 


de heridos a los que se pueda evacuar. 


CI REIR] 
achicar agua 


¡Malarancho de combate! ¡F000 erpersonal a sus puestos de combate! 


Allí veremos un llave más grande que, al ce- 
rrarla, conseguirá achicar parte del agua acu- 


mulada. Se abrirá un nuevo camino para seguir. 


NA AOS OT 
naci EU Al 


2 A Entramos en una habitación en llamas. En 
una de las paredes vemos un hacha que debe- 
mos coger rápidamente... o arderemos. 





AIN NET 


Has recogida Hacha EE UU 


7AO! 


ad 
2 5 En medio del caos vemos una bombona y una 
llave de paso. La golpeamos con el hacha y sale 
disparada, explotando contra una puerta que descubre. 


(A AER 


De nuevo estamos en una habitación bloque- 
2 E ada... por suerte alguien nos dice que podemos 
arrearle a la puerta con el hacha. ¡¡Abierta!! 


TO 
¡Médico! 


Nos falta un herido que espera tras una puer- 
ta bloqueada. La derribamos con el hacha y lo re- 


cogemos. Se trata de un oficial... 


IRSA MON 


AY 
3 4 Llegamos a la cubierta, pero las cosas no me- 
joran mucho más. Ahora debemos ayudar a de- 
fender la embarcación derribando Zeros. 


Medal of Honor Pacific Assault 
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2 5 Una de las misiones consiste en llevar a los 

heridos hasta el médico. Cogemos a este soldado 
y los transportamos lo más rápido que podamos. 


5 
- 
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2 3 En el siguiente compartimento no parece que 
haya salida alguna. Nos dirigimos a una pila de ca- 
jas y las arreamos con el hacha. Una escotilla aparece. 


SE ERES 
A! 


3 2 El médico no está lejos y llevamos hasta allí al 
malherido compañero. Nos vamos rápidamente 
y nos dirigimos a la escalera de salida. 


a 


57 


3 5 Nos hacemos con una ametralladora y dispa- 
ramos a los aviones. El objetivo es evitar que 
hundan el U.S.S. Nevada que está en el puerto. 


2 7 En un pasillo hay varios escapes que si nos ro- 
zan nos eliminarán. Golpeamos en la sección de 


tubería señalada y el peligro pasará a mejor vida: 


¡No ANECA De Ol 


3 


2 3 Desgraciadamente, la salida está bloque 
da por una pieza gigante que ha debido ca 
desde la torre de control. Un compañero nos ayuda. 


3 6 Un compañero cae y nos encomiendan ir has 


Si tenemos dudas de cuál es el camino para 
escapar, solo tendremos que seguir a los demás 


a- 
er 


NN 


ta 


el antiaéreo. Salvado el Nevada, debemos hacer 


lo propio con el W. Virginia. El ataque ha terminado. 
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GUIAS Y TRUCOS 





O Y 
3Crapla d 


ACCIÓN-AVENTURA + Guiamos al reportero robot D-Tritus por la 
ciudad chatarra para convertirlo en un plumilla de primera. F50% 


Il. INTERFAZ 
Nos muestra estos elementos: el mi- 
nimapa O, que nos ayuda a encontrar 
lugares y avisa del estado de nuestro 
personaje; BH) el cuadro de diálogo, que 
sólo se abrirá cuando hablemos con 
otros personajes; 6)la pantalla de esta- 
do de otros personajes, muy útil para 
. verificar la salud de los enemigos; O) 
ta, estado de la pila atómica, la cual nos 
¿28 permite adoptar otras formas; Qel 
ML dinero disponible que utilizamos 

Y para comprar y actualizar nuestras 
naves; GH) el estado de nuestro 
robot, que cambia de color 

dependiendo de su salud 
A  yOQla barra de energía, 
ENS que si llega a cero supon- 
Y” dráel fin de la partida. 


). PLANO DEL METRO 
Ls Y LANO DEL MEIRU 


0d 
Mm 
AVU Lo 0 MAS 





3.LA GRAN BASE DE DATOS 
Podemos adoptar la personalidad de 
quince personajes diferentes: €) D-Tri- 
tus, protagonista absoluto de la aventu- 
ra, puede camuflarse en el cuerpo de 
otros robots; 8YPoli, obtiene dinero ex- 
torsionando; €) Enfermero, atonta al 
enemigo a martillazos; (O) Banquero, 
lento pero sabe robar dinero; €%Grapa- 
dora, realiza saltos espectaculares; O Vi- 
gilante, acusa sin pruebas; W Alcalde, 
somnífero para la audiencia; OPoli Ar- 
mado, lanza descargas; OH Obispo, elimi- 
na a cualquiera; MD) Mensajero, ciega al pe 
robot con mejor vista; WM Funcionario, 2D Atravieso 
modifica el Tiempo; BBetty, libera ener- 
gía destructora; fH)Berto, emite luz ce- 
gadora; WD Jefe de Policía, eructa y BH 
Banquero Jefe, ladrón simultáneo. 


lie 
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Desplazarse a lo largo del entrama- 
do que forma la red de Metro de la 
ciudad de Scrapland es realmente 


| sencillo. Simplemente tenemos que 
| conocernos al dedillo las distintas es- 


taciones, un total de nueve, y para ello 
el plano que muestra su situación nos 
vendrá de maravilla : 


O El Templo 

O El Distrito Comercial 
6) El Ayuntamiento 

O) El Centro de la Ciudad 
O La Prensa 

O El Banco 

O La Comisaría 

O El Distrito Industrial 
6) El Cementerio. 

















PUNTOS CLAVE: TRIBULACIONES DE UN PERIODISTA DE RAZA 


1. EL RETO DEL APOSTADOR LOCO 


MN ASA 
y 
Ese es mi trabajo. Pera | 
seguro que- querrás sober ; 
_ do bortutda "eaplond 


q Nada más aterrizar en el pa de 
Scrapland, hablamos con el guardia 
de la puerta para que nos deje pasar. 


rr acarrear 


5 Nos leva a presencia de ht, un 
amigo suyo que nos facilitará un 
transporte para movernos por la ciudad. 


DN A Sm “Pa 
Ei 
Nos encontraremos con el Jefe de 


Policía y el Apostador Loco, quien nos 
asigna la misión de eliminar a dos guardias. 


1 3 Nos asignan una vetusta cámara 
de fotos, que nos desvelará intere- 
santes y útiles secretos. 


1 7 ta su forma y habili- 
dades. Los policías pueden detec- 
tarnos, así que mejor huir de ellos. 


2 Seguimos la flecha amarilla del mi- 
nimapa hasta dar con el punto O), que 
conduce a una zona de teletransporte. 


aa el vehículo Olos mo- 
tores €), así como las armas O y el blin- 
daje GH con que nos alcance el dinero 6). 


1 0 El nivel de salud del rival se 
en la minipantalla O). Cuidado, 
disparar muy rápido calienta los láser BD. 


1 4 Necesitamos energía para acce- 


der a la Gran Base de Datos. Coge- 
mos la batería 1) marcada en el minimapa. 


1 2 HACI E caso al Apostador y 
vamos por la primera apuesta. Nos 
invita a retar a un robotBHa una carrera. 


Scrapland 


ed 


HI 


Ser periodista es A MO 
E o RS 
O A RT 


A Tras hablar con el funcionario, ba- 
jaremos a la ciudad para conocer a 
nuestro compañero, el reportero Berto. 


3 Una vez dentro, harán una copia 
exacta de nosotros para la Gran Base de 
Datos y se verificará que no somos humanos. 


Al llegar a la zona debemos coger uno 
de estos iconos O) para aparcar el vehí- 
culo y poder caminar sobre la plataforma. 


7 Es hora de visitar al Apostador Lo- 
co. La flecha amarilla del minimapa 
O será de gran ayuda para no perdernos. 


1 2 Nos presenta a nuestro nuevo 
jefe y a su secretaría. Se nos orde- 
na hacer un reportaje sobre el Arzobispo. 


1 1 Hecho el encargo adquirimos un 
arma para nuestra nave. La flecha 
amarilla nos llevará otra vez hasta Berto. 


1 5 A través del comonteadoR el 
Apostador Loco nos indicará cómo 
usar el don que acabamos de obtener. 


1 5 Berto es la primera víctima. Nos 
acercamos lo máximo posible a él 
y pulsamos el botón derecho del ratón. 


1 q En el recorrido nos encontrare- 
mos unos cuadrados Ú) y el que 
más consiga recoger ganará la apuesta. 


20 La victoria se recompensa c con 
dinero y también con planos de 
una nave y motor nuevos y más armas. 
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Una nación sin dinero en tiempos 
de guerra se convierte es un blanco : e” 00 | ) PEO: ca 

demasiado fácil. Si necesitas E PARA E a 
recursos, ahí van estos códigos. ! UA | nn 


e 

Y 
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5, | | 
Y | 
7 RISE OF NATIONS MM RISE OF NATIONS l 
dl NDS : Enla gue se asumen riesgos pero si son controlados con ayuda de estos códigos, mejor. Testipazaciias: ! 
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1 Dejamos el cursor del ratón sobre la zona la mapa 7! Escribimos SORA MATE) y, a continuación, 
que deseemos atacar y presionamos £x-]. pulsamos la tecla [Ene] para proseguir el juego. 





el ó:. sde > 
E Á : 
> de L 
Lee 
A cd 


1 En cualquier momento de la partida 
abrimos la barra de chat con £x.], 





MAT aii 





: > Auteateamente, caerá una bombae en E zona dol 
Le : de se encuentra el cursor del ratón. 


> Escribimos para activarlos trucos IMM AI i 





Saa alí. 


Aparte de granaderos, zapadores, etc., un ejército debería tener el soldado invencible. Test pág.54. 
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Roícheots. code Toblos, karisson ; 
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> Ahora en la pantalla de juego Sub 


3 sando [2:]+ (+): ganaremos 1.000 uni- 1 Abrimos la consola del juego en medio de la partida > Escribimos la frase “aiCheats.code Tobias.karlsson'; ls 
Z respetando mayúsculas y minúculas. 


dades de cada tipo de recurso. A la tecla (2). 








Ésicneots. code Tobios.karisson Y 
TurningGODMODE 1 ) 
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AH 


ee ue a sa 
aitheets. code Tobjas.korlsson | 
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») Aparecerá un mensaje que confirmará que el truco A Desde este momento seremos completamente in- 
«) ha funcionado correctamente. Y vencibles en el modo para un jugador. 
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Juega como Sonny Crocket o Ricardo Tubbs 

Podrás intercambiar personajes en cualquier momento, 
respaldaros el uno al otro y ayudaros mutuamente, 
cada uno con su especialidad, 


Juego de acción en tercera persona 

No sólo podrás disparar, también podrás derribar 
puertas, recoger las pruebas del crimen, resolver 
enigmas y arrestar a los sospechosos. 





Desarticula el cártel colombiano 
de las drogas dirigido por Ortega 
y lleva la justicia y el orden a las 
calles y clubs de Miami. 


Con la música 
original de Jan 
Hammer, que 
incluye la canción 
“Crockett's theme”. 


AAN 


un juego lleno de acción con nuevas y 
emocionantes aventuras, misiones y funciones. 
KITT viene dotado de un arsenal de armas único 
y además podrás utilizar todas sus habilidades 
- que tan bien conoces: turbo boost, modo ski 






























Incluye espectaculares escenas 
de la serie televisiva. 
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El formato del futuro 





Todo lo que esperamos de una unidad DVD es que sea 
capaz de digerir todos los formatos existentes, incluidos 
los rebeldes sistemas anticopia. Y si es rápido, ¡imejor!! 


am 






Y” Wa PágiTO2 sus, cada vez más, mega- 
omanfacas producciones, disponer en 
nuestro ordenador de una unidad DVD- 
ROM Pág:102 se antoja casi imprescindible, 


más aún si tenemos en cuenta que un dis- ¿ 
positivo de este tipo nos sirve para leer : 


tanto DVD-ROM como CD-ROM PágTO2 . 
De hecho, uno de los aspectos primordia- 


les al adquirir una nueva unidad de DVD- ¿ 


ROM es su compatibilidad con todos los 
formatos de CD y DVD existentes. 


FORMATOS 
En la actualidad existen dos formatos dis- 
tintos de discos DVD-ROM, los +R y —R, 


junto a sus respectivas versiones “regraba- ; 


bles” +RW y —RW. El formato —R es el que 


utilizan la mayoría de DVD comerciales co- 


mo películas, juegos, etc., mientras el +R, 
más concretamente el +RW, se creó con la 
idea de emplearse como estándar en la 
nueva generación de vídeos domésticos 
basados en DVD. Sea como fuere y debido 


a la diferencia de formatos, un buen nú- ¿ 
mero de compañías ha optado por adap- 
tar sus unidades para que lean todo tipo : 


de CD y DVD, aunque como esta práctica 
no está extendida a la totalidad de fabri- 
cantes, hemos decidido incluir en la tabla 
un apartado especial donde se indican las 
incompatibilidades que presenta cada 
unidad con los distintos formatos. 
PROTECCIÓN 

La piratería ha llevado a crear sistemas de 
protección realmente complejos que, en 
ocasiones, llegan hasta el punto de impe- 
dir que determinadas unidades sean capa- 


ces de leer los discos en los que se distri- : 


buye el software. Por este motivo, hemos 
considerado conveniente probar las uni- 
dades del Test con cuatro de los sistemas 
anticopia más rebeldes existentes. El resul- 
tado obtenido, como veréis en la tabla, es 
plenamente satisfactorio;todas las unida- 


des fueron capaces de acceder a la totali- ¿ 


dad de los discos sin problemas. 


VELOCIDAD 


Una cuestión que ronda la cabeza de cual- : 


quier usuario y le sume en la extrañeza tie- 
ne que ver con la costumbre de algunos 


4 hora que porfin las compañías se 
A $, aventuran a distribuir en DVD 


fabricantes de “falsear” los datos de velo- 
cidad ae lectura del DVD-ROM, pues gene- 
ralmente no es capaz de acceder a la velo- 
cidad que se indica en la caja. Lo cierto es 
que el fabricante no nos engaña en nin- 
gún momento ya que se limita a indicar- 
nos la velocidad máxima a la que puede 
leer la unidad, algo que sólo ocurre en cir- 
cunstancias muy especiales, como por 
ejemplo cuando lee en las pistas exteriores 
del CD o DVD. Allí, la cantidad de informa- 
ción almacenada es mayor y puesto que, 
lógicamente, giran a la misma velocidad 
que las pistas interiores, la cantidad de da- 
tos leídos por segundo es superior. 

Otro aspecto a tener en cuenta es que los 
ficheros que necesitamos leer en un mo- 
mento dado, raramente están colocados 
de forma secuencial (uno detrás de otro), 
por lo que la cabeza lectora debe moverse 
continuamente de un lado a otro de la su- 
perficie del disco, un proceso que consu- 
me la mayor parte del tiempo. En conclu- 
sión, en los mejores casos la velocidad 
práctica está en torno a la mitad de la ve- 


locidad máxima especificada, pero gene- ; 


ralmente esta cifra queda bastante lejos 
del punto intermedio. 


REGIONES 


Otra de las utilidades básicas de una uni- + 


dad DVD-ROM es la reproducción de DVD- 
Vídeo Pág:102 , pero debido a la división 
por regiones que se ha realizado con este 
formato (para evitar que un mercado pue- 
da interferir en los demás), esta función se 
proporciona con ciertas limitaciones. De 
hecho, las unidades vienen preparadas pa- 
ra reproducir DVD de una determinada re- 


gión, y aunque el usuario puede cambiar ¿ 


el número de esa región por otra con la 
que desee compatibilizar su DVD-ROM, es- 
ta acción suele estar limitada a un número 
máximo de cambios. Dicho dato, y otros de 
gran interés, se reflejan en la tabla de la 
página 80,en la sección”“Otros Datos”; 

El Test, como comprobaréis más adelan- 
te, nos demuestra que la calidad de todas 


las unidades analizadas es muy similar, y : 


que tan solo la velocidad de lectura es ca- 
paz de abrir brecha entre unas y otras. Por 
lo menos ahora sabremos qué aspectos 
debemos tener en cuenta a la hora de ad- 
quirir una nueva unidad DVD-ROM. 2 
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El sufijo ROM, que siginifica Read Only 
Memory (Memoria de Solo Lectura), indi- 
ca que este tipo de unidades sólo son ca- 
paces de leer datos y en ningún caso de 
escribirlos. Aunque la apariencia de los CD 
y DVD es exactamente la misma, este últi- 
mo es capaz de almacenar seis veces más 
información que el CD, pudiendo conte- 
ner juegos, películas, fotografías y, por su= 
puesto, datos. Una unidad de DVD consta 
de la bandeja en la que se inserta el disco 
O (en otras unidades, estos se introducen 
por una fina ranura, lo que se conoce co- 
mo Slot-In) y de un mecanismo de emer- 
gencia) que permite extraer el CD o 
DVD del interior de la unidad en caso de 
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que el mecanismo de apertura haya que- 
dado atascado.Este sistema de emergen- 
cia funciona al introducir un fino alambre 
(por ejemplo un clip) por el orificio que 
tienen en la parte frontal y al presionar la 
bandeja o el disco se desbloquean. La sa- 
lida de auriculares) y el control de volu- 
men O no están presentes en todas las 
unidades. La parte posterior, por el con- 
trario, cuenta invariablemente con las 
conexiones de corriente He IDEO), así co- 
mo los jumper que definen el modo en 
que operará la unidad (Maestro o Escla- 
vo) O y las salidas de audio analógica €) y 
digital €) para su conexión a la tarjeta de 
sonido que incorpora nuestro PC. 
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Asthacemos los Test 


COMPUTER HOY JUEGOS ha sometido a un exigente Test a cuatro 
unidades de DVD-ROM para PC. Las pruebas de contaminación 
acústica y velocidad se realizaron en un laboratorio, mientras 





INSTALACIÓN 


La puesta en funcionamiento de las 
unidades de DVD-ROM Pág:102 debe 
estar descrita paso a paso. Todo el pro- 
ceso de montaje e instalación de los 
driver Pág:102 deben estar contem- 
plados claramente en el manual. En ca- 
so contrario, la puntuación será menor. 


VELOCIDAD 


En las cajas o embalajes los fabrican- 
tes suelen reflejar las velocidades má- 
ximas, indicándolas como un múltiplo 
de la velocidad de transferencia por se- 
gundo de un reproductor de CD o DVD 
estándar (150 Kbytes para el primero y 
1.353 Kilobytes para el segundo). Sin 
embargo, y puesto que la velocidad re- 
al casi nunca es la indicada por el fabri- 
cante, en COMPUTER HOY JUEGOS me- 
dimos el tiempo exacto que la unidad 
de DVD-ROM invierte en leer los dis- 
tintos tipos de CD o DVD. 

En los Test se realiza una lectura 
completa de dos CD-ROM con 700 Me- 
gabytes Pág.102 de datos cada uno, un 
CD de música o CD-Audio Pág.102 
dos DVD-ROM, cada uno con 4,7 Gi- 
gabytes Pág.102 de información.El he- 
cho de utilizar en el Test dos CD y dos 
DVD se justifica porque en el primer CD 
o DVD se dividen los datos en ficheros 
de gran tamaño, mientras que en el se- 
gundo se dividen los datos en ficheros 
de tamaño muy reducido. La media 
entre los dos resultados debería ofre- 
cer un factor de rendimiento más acor- 
de con el uso real que se suele hacer 
del lector DVD-ROM.El resultado de to- 
das esas pruebas podéis consultarlo en 
la tabla “Resultados del Test' que apa- 
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Salvo raras excepciones, las unidades 
DVD-ROM ofrecen un aspecto similar y 
constan de las mismas conexiones. 








EL MÁS LENTO : 
Aopen de : instalación y la comprensibilidad del manual. 


DVD-1648/AAP 





aspectos menos complejos se evaluaron en la propia redacción. 


Las cuatro unidades deben superar 
exigentes Test de velocidad. 


rece en la siguiente página, con los 
tiempos invertidos por cada unidad en 
la lectura de cada uno de los tipos de 
CD y DVD que se utilizaron en el Test. 


ACCESO A DATOS 


En los CD de música la información se 
almacena de una forma algo distinta a 
como se hace en un CD de datos, lo 
que obliga al lector DVD a utilizar un 
procedimiento de lectura distinto al 
habitual. Por este motivo, COMPUTER 
HOY JUEGOS comprueba la velocidad 
a la que la unidad es capaz de transfe- 
rirel contenido de un CD de música al 
ordenador. También se realizan otro ti- 
po de mediciones, como el tiempo de 
búsqueda de un determinado fichero 
dentro del CD o DVD, característica es- 
pecialmente útil al usar programas co- 
y mo enciclopedias en 
los que la informa- 
ción se divide en in- 
finidad de ficheros a 
los que se accede de 
forma aleatoria. 
Por último, en el la- 
boratorio se toma 
buena nota del perí- 
odo que transcurre 
desde que el CD o 
- DVD se inserta en la. 
unidad hasta que se 
encuentra listo para 


El Test comienza con la comprobación de la dificultad de empezar a transferir 


información al PC. 














"y b ii d de "0 
Con maquinaría especial se mide el 
nivel de ruido generado por el lector. 








Un trozo de cinta adhesiva simula un 
“rasguño” en el CD. 


La prueba de contaminación acústica 
se hace en un armario insonorizado. 


CANE EN 


Las elevadas velocidades a las que gi- 
ran dentro de las unidades los CD y 
DVD genera un ruido excesivo, Por este 
motivo, en el Test se contempla un as- 
pecto como la contaminación acústica 
que influye con un considerable cua- 
tro por ciento en la nota final. Se utiliza 





un dispositivo especial capaz de medir 


el nivel de ruido producido por la uni- 
dad mientras está operativa. 


alo NADO 





La nota Precio/Calidad se consigue 
aplicando una sencilla operación. En 
primer lugar se divide el precio del 
producto por la nota final en el Test. 
Después, el resultado obtenido se lle- 
va a una tabla que recoge la media de 
los precios de los productos seleccio- 
nados.Por ejemplo, si una unidad DVD- 
ROM tiene un precio de 25,95€ y su 
nota es de 6,52, su relación Precio/Cali- 
dad será de 25,95/6,52 = 3,98. 

Es decir, un Bien. 


Índice hasta 2,77 
2,78 hasta 3,46 
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LECTORES DVD-ROM 


Tan sólo uno de 
los apartados del 
Test se ha revela- 
do determinante 
para el resultado 
final: la velocidad 
de transferencia 
marca diferencias 
entre las distintas unidades, so- 
bre todo en CD y DVD de datos, 
arrojando tiempos muy pobres 
en las cuatro unidades analiza- 
das. Especialmente preocupante 
es la lectura total del DVD-ROM 
Pág:102 GDR-8163B de LG Elec- 
tronics, que invirtió casi una hora 
para completar la tarea. 

En cambio, la psisrencia des- 
de un CD-Audio P: , 0 los 
tiempos de búsaitada de fiche- 
ros dentro de un CD o DVD fue- 
ron excelentes, lo que al final 
permitió que las notas en el 
apartado “Velocidad de Transfe- 
rencia”fuesen algo más altas, con 
un meritorio 7,59 para el 1650 S- 
0G2 de BenQ. La compatibilidad 
fue total tanto con los distintos 
formatos de CD y DVD (a excep- 
ción de DVD-RW) como con los 
sistemas de protección más 
agresivos. Así, el ganador del Test 
y de la relación Precio/Calidad es 
el 1650 S-0G2 de BenQ. A solo 4 
décimas quedó el Starspeed D16 
de MSI, siendo el tercer y cuarto 
puestos para el GDR-8163B de 
LG y el DVD-1648/AAP de Aopen, 
con 6,52 y 6,15 puntos. 





Juan Carlos Sanz 
Jefe de Laboratorio 











Starspeed D16, un lector rápi- 
do, completo y compatible. 







SecuROM" 


get maximum conteos 


Sony DADC desarrolla alguno de los sis- 
temas anticopia más complejos del mer- 
cado (ver www.securom.com). 


eredicto final 

















Y Puesto 1 AE 


09 Corrección de errores muy 
fiable con CD-Audio y 
DVD-ROM dañados. 

O Velocidad de lectura elevada. 

- 9 Software de reproducción de 
DVD incluido. 

O Búsqueda de ficheros 
muy rápida. 


O No lee el formato DVD-RW 

O Cable EIDE no incluido. 

O Nivel de ruido muy elevado 
en funcionamiento. 





Este modelo es 
el único del Test 

4 que permite re- 
producir los CD-Audio directamente 
desde el panel frontal de la unidad, ya 
que además del botón de apertura de la 
bandeja, incluye un segundo destinado 
a la puesta en marcha, parada y avance 
de este tipo de CD. Eso sí, si queremos 
escucharlos habrá que conectar la uni- [py 
dad a la tarjeta de sonido con el cable | 
especial correspondiente. 





BenQ, Tel. 93 556 08 00 


eE 


| Bien 
25,95 € (4.318 Ptas.) 
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Precio: 





: Ml Puesto3 LG GDR-81638 


O Corrección de errores muy 
fiable con CD-Audio y 
DVD-ROM dañados. 

0 Reproduce todos los tipos 
de CD yDVD. 

O Software de reproducción de 
DVD incluido. 


O No lee el formato DVD-RW 

O Cable ENDE no incluido. 

O Nivel de ruido muy elevado 
en funcionamiento. 

O Buffer de solo 256 Kilobytes. 





Como suele suceder 
con todas las unidades 

a ág.102 ,ya se trate 
de AOS duros o DVD-ROM, junto al ca- 
ble de conexión se encuentran los Jum- 
pers que nos permiten especificar en 
qué modo va a operar la unidad, si como 
Maestro o como Esclavo. Esta configura- __ 
ción va a determinar qué unidad de un | ¡ 
canal IDE concreto será la que ostente | p 





LG Electronics, Tel. No disponible 


: ¿plena preferencia a la hora de enviar y |... 


recibir datos desde la placa. 


PORN ne nnnrrncrrsnnnensrrraaanaaan nn cara nConcrcnsancn.rnnnrorn cons. conosco ronsornorrnn..n..... 


la aparición de Le sistemas anticopia y la comple- ! 
Jidad de algunos. de estos métodos de protección 
ha originado que determinadas unidades sean in- 
- capaces de superarlas. Por este motivo, en el Test 
de este mes se ha comprobado la compatibilidad: 
- de las cuatro. unidades con los. principales. están- | 
de dares de o a a qa aL E sa 









¡ e y ponie 
- SecuROM dese 


posible de ed E la Ed que on os 
proporcionan en papel. Así, cuando el usuario va a: 
ejecutar un qe debe introducir el (Do DVD en 








TAC aa 


Sl a ya que el software: Ea dicha fir de 
-ma”antes de continuar con la'ejecución. : 
se Lamentablemente, en soportes digitales, la pro- E 
tección total es una quimera y más | pronto que tar= 
pude quedará anulada. El debate se centra en sies 
preferí ole ponerle! las cosas un poco menos senci- 
as alos ins de e de: aL al Salido, A 


día la anda de penar alc com o se E, 1e- 
-alidad: con demasiada frecuencia. S 





M Puesto 2 MSI StarspeedD16. 


O Corrección de errores muy 
fiable con CD-Audio y 
DVD-ROM dañados. 

O Software de reproducción de 
DVD incluido. 

0 Búsqueda de ficheros | 
muy rápida. 





O Corrección de errores poco 
fiable con CD-ROM dañados. 





: O No lee el formato DVD-RW 
, Puede parecer algo in- O Cable EIDE no incluido. 
¿ comprensible, pero lo O Elevado nivel de ruido 
cierto es que muchas ; ó 
a en funcionamiento. 


unidades, pese a ven- 

derse en modalidad 
“retail” (en caja, con embalaje, manual, 
etc), no incluyen los elementos necesa- 
rios para la instalación, esto es, el cable 
EIDE PáG:102 y los tornillos para montar- 
lo al ordenador. Menos común todavía es | 
incluir los cables de audio que conectan 
la unidad con la tarjeta de sonido. 


MSI Technology, Tel. no disponible 


Nel 


de Bien 
32,95 € (5.482 Ptas.) 
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MB Puesto 4 EN: 


O Corrección de errores muy 
fiable con CD-Audio y 
DVD-ROM dañados. 

O Software de reproducción de 
DVD incluido. 

O Frontal intercambiable. 





Precio: 


O La corrección de errores no es 
fiable con CD-ROM dañados. 

O No lee el formato DVD-RW. 

O Cable EIDE no incluido. 

O Nivel de ruido muy elevado 





hos EES Ahora que la va- 
y riedad de torres 





ra PsE had en funcionamiento. 
cdi z . O Manual de instrucciones 
crementado de ñ 
forma notable, Aopen ha pensado que muy contuso. 


un frontal de unidad completamente 
blanco no hace juego con una torre de 
color negro, y viceversa.Por este motivo, _ id 
y junto a la unidad DVD-1648/AAP se | Nota: 
suministran dos frontales, blanco y ne- Pre 
gro, para utilizar aquel que mejor com- |... 
bine con el color de nuestro ordenador. 


Aopen, Tel. No disponible 
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nda usa el o anticopia 
- StarForce, uno de los más seguros, y más 
o para el usuario. E 
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DVD completo - + Carátula 
Sonido Dolby Digital 5.1: Castellano y 1.0. Inglés | 
Subtít. Castellano - 16:3 Anamórfico Compatible 4:3 " 
extras: Escenas del rodaje, Entrevistas, 
Juego interactivo, Contenidos DWD- ROM... 


Cómo configurar l 
panorámicos de ul 


Aprende a grab 
de TV con un D 



















Grabadores 
1] A] DVD 
Sistemas : 


Home Cinem 
Desde 180 a qu 200 euros 


Videocámaras 


Digitales 
Desde 599 a 1.000 euros 


Cámara Fotográfica 
Canon PowerShot Pro1 


Reproductor MP3 EA «Eh 7 SS. | 
Thomson Lyra PDP E q z : qe or qe 4 
32PoS | BIN se SEVEN cla 
ap Hitachi S2PDS200 | | 
¿maras , Digitales — yide oprayector se 
Desde 199 a 299 euros Epson EMPp-TW 20 a 
ll 
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Televisores 46: 9 
Desde 599 a 1. 399 euros 
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LAS PRUEBAS DE RENDIMIENTO 











En PC no hay fórmulas infalibles para saber si 
un programa funciona o no, pero tras 48 
pruebas por juego en nuestro laboratorio 
estamos en o dispesición de dar unos EUNREiAS. 





EL LABORATORIO 


1 La proliferación de juegos : 


cada vez más avanzados en 
el entorno del PC ha provo- 
cado que muchos usuarios hayan 


tenido que mejorar sus equipos en : 
muy poco tiempo. Los avanzados : 


efectos que incorporan los juegos, 
hacen necesario que procesador, 
memoria, disco duro y tarjeta gráfi- 


ca se alíen para evitar ralentizacio- - : 
nes. Por ese motivo, en nuestro la- : 
boratorio se testean los juegos en : 
numerosas configuraciones distin- : 


tas, con objeto de valorar de qué 
modo se comportan los distintos 
juegos sobre cada una de ellas. 


LOS EQUIPOS 





El laboratorio está formado : 
2? por 24 equipos que hemos ; 
divido en tres segmentos di- ; 
ferenciados básicamente por la po- ; 


tencia de cada uno de ellos. El seg- : 
mento superior está formado por : 


cinco ordenadores con procesador 


Pentium 4a 2,66 y 2,80 GHz y AMD 


¿XP 2200+,2400+ y 2800+, con tar- : 
:;  jetas gráficas de última generación : 
GeForce y Radeon. Además, todos : 
: los juegos se prueban en casi una : 
: veintena de tarjetas de sonido dis- : 
; tintas que garantizan los Test. : 


LOS TEST A 


En la actualidad obtenemos 
: + 48 resultados, ya que lleva- ; 

mos a cabo dos pruebas so- : 
bre cada una de las 24 configura- : 
ciones. La primera se realiza tras la *: 
instalación, dando completa liber- : 
: tad al juego para que se regule se- : 
¿gún las prestaciones del ordena- : 
¿ dor. En la segunda, más exigente, : 
: configuramos el juego a una reso- : 
; lución de 1024x768 y 32 bits de : 


profundidad de color. 


EL RESULTADO 





Por este motivo, el resultado; 
A de las tablas es realmente : 
exigente.Cada segmento de : 


: ordenadores afecta en un 33,3% a 
la nota obtenida en la Prueba de : 


Actualizamos el laboratorio 
¿Funciona en tu PC? 


Rendimiento de Vídeo, por lo que 
cada ordenador influye en la nota 
un porcentaje distinto según el nú- 
mero de PC que forman parte de 
ese segmento. Así, por ejemplo, los 
ordenadores del grupo inferior 
afectan un 0,27% frente al 0,71 del 
superior. Este porcentaje se calcu- 
la hallando el 33,3% de 10,8 y di- 
vidiendo el resultado por 13, que 
es el número de ordenadores que 
forman parte del segmento infe- 
rior. La fórmula es sencilla: 
10,8*33=359/100= 3,59/13=0,27. 
No se recompensa en ningún caso 
el hecho de que un determinado 
juego haya sido optimizado para 
funcionar bajo Windows XP o no 
bajo Windows 98. 


LAS PRUEBAS 


Como ya se ha comentado, 

5 el laboratorio cuenta con 24 
ordenadores divididos en 

cinco familias de procesadores: 
Pentium II 350, AMD K6 II 500, Pen- 
tium 111600, AMD Athlon 700 y 
Pentium 4 1,5 GHz. Para realizar los 
test disponemos de seis monitores 
desde los que es posible controlar 
hasta cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de un original sistema 
de switch que gestionan también 
el ratón y el teclado. De esta forma, 
podemos realizar en un tiempo ré- 
cord, los análisis más exigentes a 
los que puede ser sometido un 


; juego. Los resultados los tenéis en 


las siguientes páginas. 
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SEGMENTO MEDIO 

















NOMBRE DEL JUEGO 


ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (silos hubiera). 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC, POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro | 
laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 


tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 


PROCESADOR-MEMORIA 

WINDOWS 98 SECOND EDITION 
AMD K6-11 500 MHz /128 MB 
AMD K6-II 500 MHz/128 MB 
AMD K6-lI 500 MHz /128 MB 





AMD Athlon 700 MHz/128 MB 


dol 


AMD Athlon 700 MHz /128 MB 
WINDOWS XP HOME EDITION 
Intel Pentium 4 1,53 GHz /256 MB 


Intel Pentium 41,53 GHz/256MB 


AMD XP 2200+ 1,79 GHz/256MB 
AMD XP 2800+ 2,07 GHz /512 MB 
Intel Pentium 4 2, 66 GHz/512MB 
Intel Pentium 4 2 80 GHz/512MB 


CTRA SEGMENTO MEDIO 


TARJETA DE VÍDEO 


Intel Pentium 11600 MHz /128 MB |. 
Intel Pentium 11600 MHz/128 MB | 
Intel Pentium 111 600 MHz /128 MB | 
Intel Pentium 11 600 MHz /128 MB | 
Intel Pentium 111600 MHz /128 MB 


AMD Athlon 700 MHz/128MB |. 


AMD Athlon 700 MHz /128 MB |. 
AMD Athlon 700 MHz /128 MB. 


Intel Pentium 41,53 GHz /256MB |. 
Intel Pentium 4 1,53 GHz/256MB |. 
Intel Pentium 41,53 GHz /256MB__ | 
AMD XP 1800+ 1,53 GHz /256 MB 


AMD XP 2400+ 1,87 GHz/256MB | 


TARJETA DEVÍDEO 1 


Creative 3D Blaster Riva TNT2 M6432MB_ | 0,279 


Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 
Hercules 3D 'Prophet IIMX32MB 


ATI Radeon 64. MB DDR VIVO 


- Hercules 3D Prophet 4500.64 MB 
Hercules 3D Prophet l MX32 MB 





ATI Radeon 64 MB DDR VIVO. 





Hercules 3D Prophet4500.64 MB 


ATI Radeon 9000 





Hercules 3D Prophet ll MX32MB_———— 
Creative 31 3D Blaster Riva TNT 21M6432 32 MB di 


Creative 3D Blaster Riva TNT2M6432MB 


Creative 3D Blaster Riva TNT2 M64 32MB 


Hercules 3D Prophet 450064 MB 


PS 





AT Radeon 8500 


ATI Radeon 9200 


| Stefan Am 
| ATIR Radeon 9200 


| Sapphire Radeon 9600 Atlantis 





A 
GeForce FX 5200 $ 


GeForce FX:5600:128 DDR DVI+ TV 





| 





Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 
- Siexiste algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 


título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 


configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 





En este grupo se engloban En este grupo se engloban Segmento que engloba los 

los procesadores más ce los procesadores más procesadores montados 

avanzados con menos de ¿"populares con, al menos, en PC con un mínimo de | 

año y medio de vigencia. 3 tres años de vigencia. seis años de vida. 
Otros procesadores Otros procesadores Otros procesadores Las gráficas tienen la finalidad de resumir ¿55 
de este segmento: de este segmento: de este segmento: el grado de compatibilidad tras obtener una e pa 





Pentium 4 2,66 GHz, 2,8 GHz, 3,06GHz y 
AMD XP 2000+, 2200+, 2400+ y 2800+. 


media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 


Pentium 11! 1GHz, Pentium 4 1,2GHz, 1,46Hz — Pentium! y 111 450, 500, 550,600, 650,700, 
y AMD XP 1200+, 1400+ y 1600+, 750,800MHz y AMD Athlon 650 y 800. 


Juegos 








MEDAL OF HONOR 
PACIFIC ASSAULT 


HALF LIFE 2 


SCRAPLAND 


7d 





LARGUÍSIMO (140'33”) * 
*Tiempo medido en AMD XP +1800, conexión Internet T1 
(1MB) para instalación, desbloqueo de archivos y actualización. 





MUY LARGO (33'40”) CORTO (6'27”) 
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Windows 2000 / XP + Pentium IV 1,5 MHz + 512 MB de 
memoria RAM * Teclado y Ratón + 4GB de espacio en disco 

duro » Tarjeta de sonido compatible con DirectX 8.1 + Tarjeta 
gráfica 64 MB con motor de Transformación e iluminación * 
Lector DVD 8x. 


Windows 98 SE / ME / 2000 /XP + Pentium lll o Athlon a 1 
GHz + 256 MB de memoria RAM * Teclado y ratón + 1,7 GB de 
espacio en disco duro * Tarjeta de Sonido compatible con 
DirectSound + Tarjeta gráfica con 32 MB y compatible con 


DirectX 8,1 y Pixel Shader 1.1 


RES. POR DEFECTO. | 1024x768x32 e 


Nost se puedej jugar pe : e Nose puedej jugar | 


Windows 98 / ME / 2000 /XP + Pentium 11 1,2 GHz + 256 MB 
de memoria RAM + Teclado y Ratón - 4,5 GB de espacio en 
disco duro * Tarjeta de sonido compatible - Tarjeta gráfica 32 
MB + Lector 4x DVD - Conexión a Internet 


Windows 98 / 2000 / ME /XP + Pentium 111 1GHz - 180 MB de 
memoria RAM + Teclado y Ratón - 1,3 GB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido compatible * Tarjeta gráfica 
compatible con DirectX 9.0 de 64 MB + Lector CD/DVD 8x. 
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TARJETA. DE VÍDEO 


Las tarjetas ATI Radeon 8500, 9000 Pro, 9200,9500,9600, 9700, 
9800, Nvidia GeForce 3, GeForce3 Ti 200, GeForce4Ti 4200, 

GeForce Ti 4600, GeForce4 Ti 4800, y toda la familia GeForceFX han 
sido testeadas pa el desarrollador y son totalmente Iesorapaih 





Este juego de última generación resulta excepcionalmente 
compatible con cualquier tarjeta gráfica del mercado. Sin 
embargo, es necesario que sea bastante potente y que además 
cumpla con los requisitos mínimos. 





La a Mobility a Radeon 9000 presenta poa con la niebla, al 
¡igual que la Radeon 9200 con los efectos de deformación, Las 
Geforce4 MX 440, Radeon 7500 e inferiores son incapaces de 
mostrar algunos efectos gráficos. 


Este apartado no influirá directamente en el rendimiento del 
juego, aunque sí de manera decisiva en la calidad de la 
visualización de los partidos en 3D, Cuanto mejor sea la tarjeta 
con más calidad Ape todo. 


PROCESADOR 


Es una pieza lamen vil en un y tto que debe hacer 
miles de cálculos durante el transcurso de la jornada. Los 
requisitos mínimos nos piden 1 GHz de potencia, lo cual hemos 
podido ratificar de primera mano en la tabla. 


















Aunque se recomienda un procesador a 2 GHz, lo cierto es que el 
laboratorio ha demostrado que con poco más de 1 GHz. se 
obtiene una fluidez total. Esto demuestra que estamos ante un 
juego muy bien programado. 


El fabricante recomienda 1,2 GHz de velocidad como mínimo ya 
que aunque la tarjeta gráfica sea compatible el juego no se podrá 
jugar. El combo procesador/tarjeta gráfica debe superar con cierta 
holgura los requisitos mínimos. 


Se ha sompnbsio en nuestro lloros que con hd Ed 
que indican los requisitos mínimos, 1,5 GHz, y una tarjeta gráfica 
de gama media el programa no va lo fluido que cabría espera. 
Habrá que tener algo más para disfrutarlo en todo su esplendor. 





Con texturas de detalle bajo y sin efectos, 256 MB bastarán. Para | 
jugar con «Scrapland» al 100%, 512 MB serán más que 
suficientes, aunque con 256 MB tampoco irá mal. 


Cita más mejor, yes quesi sino contamos con más sde 18 MB. 
veremos como la acción se ralentiza en muchos momentos del 
juego, influyendo en las órdenes que debemos dar. 


- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 
El programa ha demostrado sobradamente que es compatible al 
100% con todas las configuraciones que cumplen los requisitos 
mínimos. Sin embargo, también hemos podido comprobar en el 
laboratorio que aquellos equipos que no cumplen con los 


requisitos establecidos por el desarrollador, no serán capaces de 
hacer funcionar debidamente este título. 


lam memoria se se toma absolutamente esenda, aunque lo ideal 
sería disponer de 512 MB, ya que si no es así las continuas cargas 
ralentizarán an iamente el desarrollo. 


512 MB de memoria RAM es el mínimo que debemos tener en 
nuestro equipo para no padecer ralentizaciones ni parones que 
nos impidan jugar correctamente, 








Es posible mejorar el rendimiento del juego haciendo que pase a 
depender menos de la tarjeta gráfica y más del procesador. Para 
conseguirlo, debemos desactivamos todos los efectos que no sean 
estrictamente necesarios para jugar: filtro bilinear, sombras, 
niebla, Bloom, Motion Blur y deformaciones. También podemos 
bajar el detalle de las texturas. 


Vaya por delante que para hacer funcionar «Half-Life 2» es 
necesario disponer de una conexión a Internet. En caso de que 
dispongamos de un firewall nos tocará abrir los siguientes 
puertos para que Steam realice las operaciones oportunas: (UDP) 
1200, (UDP) 27000 hasta (UDP) 27015, inclusive, y (TCP) 27030 
hasta 27039, por supuesto, también inclusive, 


Si tienes rcblaas de rendimiento, apesa a bar la resolución 
de la pantalla y selecciona texturas y modelos de menor calidad 
de detalle. Si a pesar de estos pequeños ajustes el sistema persiste 
en ir lento, tendremos que empezar a considerar la idea de 
desactivar los filtros o el procesamiento de efectos gráficos 
durante la partida como, por ejemplo, el humo. 





Por el momento no existen actualizaciones disponibles, en caso 
de que queramos consultar descargas futuras es aconsejable 
visitar su página web en: 

www.scrapland.com. 


Actualiza a ib versión 1.7. 17.Conige errores de ascensos y descensos en 
ligas nacionales, en competiciones UEFA, en estadios, estadísticas de 
jugadores, error de escritura en disco y bloqueos del sistema. 
http://www.pcfutbo!2005.com/index.php 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles, en caso 
de que queramos consultar descargas futuras es aconsejable 
visitar su página web en: 

www.half-ife2.com/ 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles, en caso 
de que queramos consultar descargas futuras es aconsejable 
visitar su página web en: 
http://www.moh.es.ea.com/index.php?class=384=63 
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- media de los Test de rendimiento, por 


¿FUNCIONA EN TU PC? 





- DATOS DEL JUEGO 
NOMBRE DEL JUEGO 


ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (Silos hubiera) - 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 

laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 













PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES | 10,8% * 
- PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 
AMD K6-11 500 MHz / 128 MB Creative 30 Blaster Riva TNT2 M6432MB Ñ EE 
AMD K6-I1500 MHz/128 MB | — Hercules3D Prophet 4500 64 MB. 0/ 
AMD K6-I1 500 MHz /128MB | — Hercules3DProphetllMX32MB 


Intel Pentiurn 111600 MHz /128MB | 
Intel Pentium 111600 MHz/128 MB 


Hercules3D Prophet ll MK 32 MB 
Creative 3D Blaster Riva INT M64 32 MB UN 


did 








Intel Pentium IN 600 MHz /128 MB | ATI Radeon 64 MB DDRVIVO 027 
Intel Pentium 111600 MHz /128 MB | — Creative 3D Blaster Riva TNT2 M6432 MB | 0,27% 
Intel Pentium 111600 MHz /128 MB | Hercules3D Prophet450064MB | 0,27%. 
AMD Athlon 700 MHz /128 MB — | Hercules3D ProphetllMX32MB_ | 0,27% 
AMD Athlon 700 MHz/128 MB Creative3DBlasterRivaTNT2M6432MB_ | 0,27% 
AMD Athlon 700 MHz/128MB — | All Radeon64MB DDRVIVO 7170770 













AMD Athlon 700 MHz/128MB_ | — Hercules3D Prophet 450064 MB 27% 
AMD Athlon 700 MHz/128 MB — | — Hercules 3D Prophet450064MB | 0,27% 
o — 'INDOWS XP HOME EDITION A A 
E ImelPentium41,53GHz/256MB_|_ AflRadeon9000 0,60% 
=  IntelPentium41,536Hz/256MB | ATI Radeon 7500 0,60% 
z Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB | AIRadeon 8500. y 
= Intel Pentium 141 193 6Hz/256 MB | - Gerorce4M) MX 440 ES AND Y AU 
Y Intel Pentium 41 93 GHz/256 MB | — Geforce Ti 4200 
2 AMDXP1800+1,536Hz/256MB | GeForce FX5200. | 0,60% 
E] AMDXP 2200+1,79GH2/256MB | — ATIRadeon 9200 | 074% 
EAN AMDXP 2400+ 1,87 GHiz//256 MB | Geforce FX5600 128DDRDVI+TV | 0,74%. 
A AMDXP 2800+ 2,076H2/512 MB | Sapphire Radeon 9600 Atlantis 0,74% 
ER) Intel Pentium 4 2,66 GHz/512 MB | — All Radeon 9200 
E) Intel Pentium 42,80 GHz/512MB | — Sapphire Radeon 9600 Atlantis 


TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
- del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. . 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 
configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


do 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir ¿7 
el grado de compatibilidad tras obteneruna ¿4% 


segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 


Nofandona 
A 
Nofncona 


No funciona 


Fluido 


E 





Windows 98 / 2000 / ME /XP - Procesador 1,3 
GHz + 256 MB de memoria RAM + Teclado y 
Ratón + 3 GB de espacio en disco duro * Tarjeta 
de sonido compatible Directx 9.0 «Tarjeta gráfica 
compatible Directx 9.0c y 64 MB » CD-ROM 4x 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 
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El fabricante facilita una lista con tarjetas que no 
funcionan: Familia Nvidia MX y Quadro, Video Logic 
PowerVR Neon 250, Diamond Viper ll, Diamond 


Stealth 111 5540 yDjamond Stealth 111 5540 Extreme. 


Básicamente el programa funcionará con la 
configuración mínima recomendada, aunque si no 
contamos con una buena tarjeta gráfica el 
procesador, por alto que sea, no dará la talla. 


Induso con los 256 MB recomendados se nota una 


falta de memoria apreciable en los tiempos de 
carga y en el dibujado de los escenarios. 


Desde el archivo Readme del CD se nos advierte 
que para las partidas multijugador debemos 
desactivar el Firewall del Service Pack 2 de 
Windows XP entrando en el panel de control, 
seleccionando Windows Firewall y en la pestaña 
Excepciones el propio programa. 


Actualiza a la versión 1.02, mayor lA para enemigos y 
soluciona problemas con la introducción y el 
multijugador: http://vugames. com/downloadfile.do? 
gamePlatformid=3188mediaid=13200 


CALL OF DUTY LA 
GRAN OFENSIVA 


Windows 98 / 2000 / ME /XP + Pentium 111.800 
MHz» 128 MB de memoria RAM + Tedado y 
Ratón » 1,1 GB de espacio en disco duro * Tarjeta 
de sonido compatible con DirectX * Tarjeta 
gráfica 32 MB compatible con T8:L - CD/DVD 8x 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 


loss No Vofunciona er] nino apo rérios edo ¡uh 20. boss 
Ralentización leve leve A 
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Nofunciona | 
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Hemos detectado incompatibilidades con tarjetas 
gráficas que disponen del motor de 
transformación e iluminación. En los chip Kyro 
consigue arrancar pero finalmente no funciona. 


Es parte importante pues si no cumplimos con los 
requisitos mínimos la acción se ralentizará 
considerablemente complicando el desarrollo. 
Debe superar los 800 MHz de velocidad. 


Sino ps de 128 MB la acción se 
ralentizará cuando haya muchos elementos en 
pantalla. Influye notablemente en las cargas. 


Bajar la resolución y todos los detalles gráficos es 
la mejor de las opciones para que funcione 
correctamente, Además, si nuesttos controladores 
gráficos no son los últimos es muy probable que 
nos encontremos con fallos gráficos graves por lo 
que es necesario actualizarlos. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles, para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www,callofduty.com 
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256 MB ds memoria RAM serán suficientes, 


aunque si no queremos sufrir ningún parón ni 
redibujados tendremos que doblarla. 
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Windows 98 / 2000 / ME /XP + Pentium 111 1,2 

GHz 256 MB de memoria RAM + Tedado y 
Ratón * 1,5 GB de espacio en disco duro * Tarjeta 
de sonido compatible DirectX 9 * Tarjeta gráfica 
32 MB y TL por Hardware + Lector CD/DVD 4x 


RES.POR DEFECTO | 1024x768x32 | 


Nofuncona —— [Nofuncona 


Hay parones du 
A Hayparones 
No funciona Ma 
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Hayparones 
Nofu funciona Lo 
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El fabricante nos recomienda utilizar las tarjetas 
que han testeado en sus oficinas:Nvida GeForce 2, 
3, y ATI Radeoon 9600 y 9800. Todas las superiores 
funcionaran correctamente, 


Se nos recomienda utilizar procesadores ea 
o equivalentes, En la tabla podemos comprobar 
que es una pieza clave, pero lo es más la tarjeta 
gráfica; sin una buena estamos vendidos. 


Desactivar todos los programas que utilicen 
memoria, como los antivirus, nos ayudará a 
descargar trabajo innecesario a la RAM. Para 
conseguir una mayor velocidad es conveniente 
bajar la resolución de pantalla y la calidad gráfica, 
sombras, texturas, etc. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles, para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web: 

http://www.jointopsthegame.com/default.asp 
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Windows 98/ ME / 2000 / XP + Pentium l1l 1 GHz 
o similar - 256 MB de memoria RAM * Teclado y 
Ratón » 3,0 GB de espacio en disco duro * Tarjeta 
de sonido compatible » Tarjeta de vídeo 3D de 64 
MB + Lector DVD 8x. 


Nodisponible | 0) 


Ea 
Nofunciona 
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Fuido 10,00. 


El fabricante advierte que solo es compatible con 
los GeForce 3 o superior y ATI Radeon 7500 o 
superior, Para las GeForce 4 MX es necesario 
instalar los driver e vienen con el disco dej pajazo 


8 acá Eb haa que el rendimiento del 
juego mejorará cuanta más potencia tenga la CPU, 
Las cargás serán mucho más prolongadas si no 
conseguimos llegar a los requisitos mínimos. 


Con la configuración mínima de memoria y una 
tarjeta gráfica compatible, se juega correctamente, 
Ue las cargas entre pros son Ary largas. 


Las lmitadas opciones no permiten realizar 
muchos cambios para mejorar el desarrollo. Eso sí, 
el archivo léeme informa que con que tengamos 
los requisitos mínimos el juego funcionará. Para 
mejorar el rendimiento se debe ejecutar el juego 
sin ningún otro programa funcionando a la vez. 


A e A e e ld 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles, para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
http://es.codemasters.com 
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Testpág.52. 
CORTO (7'12”) 


Windows 98 / 2000 / ME / XP + Pentium 1,3 GHz 
* 256 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón * 1 
GB de espacio en disco duro Tarjeta de sonido 
16 bits compatible con DirectX 8.0 * Tarjeta 
gráfica compatible con DirectX 9.0 - CD/DVD 4x 
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| No funciona 
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No funciona 


Nosepuedejugar 
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Desde el readme se nos advierte que las tarjetas 
gráficas que no soportan Té:L no reúnen 
totalmente las especificaciones mínimas del juego 
producen pala de rendimiento. 


ae las pruebas nos hemos encontrado con 


que este programa es totalmente incompatible 
con los procesadores AMD K6 Il, con el resto no se 
ha detectado ningún problema. 


he 256 M8 de memoria de los requisitos mínimos A 


son suficientes para ejecutarlo correctamente, 


rte 
WA 
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a fabricante avisa que con la Geforce 4 MX 440 
podemos experimentar problemas de lentitud. En 
ese caso, bajaremos el nivel de detalle. Hay que 
tener en cuenta que las tarjetas gráficas que no 
soportan Té: no reúnen las especificaciones 
mínimas y producirán problemas de rendimiento. 


Por el momento, no existen actualizaciones 
disponibles, para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
http://www.xpandrally.com/en/show.php?006 
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Test pág 54 
CORTO (7'45”) 


Windows 98 / ME / 2000 / XP + Pentium 11700 
MHz + 256 MB de memoria RAM + Teclado y 
Ratón + 800 MB de espacio en disco duro « 
Tarjeta de sonido compatible * Tarjeta gráfica de 
32 MB - Lector 8x CD/DVD 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 
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Elemento me aunque con las más antiguas 
como las Creative 3D Blaster TNT 2 se ha podido 
ejecutar, pero con algún problema. Disponer de los 
últimos controladores resulta esencial. 


Pron NADO 


En irsidals que no superen las 500 MHz será 
posible jugarlo, aunque encontraremos alguna 
ralentización dependiendo de la combinación 
tarjeta de vídeo/procesador. 


PENITA 


e. 470 
AnD Mi > AN da 
dd »: Je E A! e 


infue directamente en la carga del juego. Con el 


mínimo recomendable padeceremos tiempos de 
espera Pra Mejor tener el doble. 


Es aconsejable revisar que los driver de nuestra 
tarjeta gráfica estén actualizados. Bajar la calidad 
de las texturas o reducir la resolución de la 
pantalla ayudará a que el juego funcione sin 
parones. En los PC que no cumplan los requisitos 
mejorar la fluidez será tarea complicada. 


PA RSE E o E 


Por el momento, no existen actualizaciones 
disponibles, para consultar futuras descargas es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.montecristogames.com 
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Windows 98 / 2000 / ME /XP + Pentium 111 800 
MHz * 256 MB de memoria RAM * Teclado y 
Ratón - 950 MB de espacio en disco duro * 
Tarjeta de sonido 16 bits compatible con DirectX 
8.1 +Tarjeta gráfica 32 MB + Lector CD/DVD 16x 
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El fabricante avisa que con las tarjetas de vídeo de 
32MB, debemos jugar con unas especificaciones 
mínimas: resolución 640x480; resolución y detalles 
mínimos de sombras. 


En De it mínimos se exigen 800 MHz y, 
como hemos podido comprobar en el laboratorio, 
esa velocidad será insuficiente si no contamos con 
una buena tarjeta gráfica. 


Sin no contamos con 21256 ME de memoria es 
probable que en las fases atestadas de enemigos 
se ralentice la acción, dando paso a patos 


Con unidades de CD- 2oN de 16X o menor 
velocidad (16X, 12X y 8X) tendremos que 
seleccionar la Instalación completa, ya que no 
conseguiremos hacer funcionar «Splinter Celb» con 
la instalación mínima si no disponemos de un 
lector más rápido. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles, para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en. 
http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas.asp 
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| Test pág.58 
MUY LARGO (21/'43”) 


Windows 98 / 2000 / ME / XP » Pentium 111 500 
MHz» 128 MB de memoria RAM +» Teclado y 

Ratón * 2,8 GB de espacio en disco duro * Tarjeta 
de sonido compatible DirectX * Tarjeta gráfica 64 
MB:compatible con Direct3D 8.1 - CD/DVD 8x 


"Nosepuedejugar [Nose puedejugar | 





Ralentización eve | Ralemizado 
-Ralentización leve 





A a all UN o E EE AER AREA 










Es eiii con toda l gama de tarjetas del 
laboratorio. Según la potencia se ejecutará con más 
o menos velocidad, con parones si la potencia del 
procesador no llega a los requisitos mínimos. 


os 





RIAL N TERA 





E PA RI serna penas soe 


Pieza Aia debido a que l ile 
artificial de los personajes controlados por el 
ordenador se basa en su potencia. Ninguno de los 
procesadores del laboratorio lo acusó. 















Na contar con escenarios os tan vastos se necesitan 
128 MB de RAM, acompañados de un buen 
parce para no sufrir ralentizaciones. 


Si tenemos un procesador lento es ii 

no introducir un número excesivo de bots en la 
partida y bajar a tope la barra de uso de la CPU 
para la inteligencia artificial. Bajando la resolución 
de pantalla y los detalles gráficos ganamos 
sensiblemente en velocidad, 





Para descargar el último parche, que actualiza a la 
versión 1.06, debemos acudir a la página web en: 
ftp://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefi 
eld_1942 patch_v1.5-v1.6.19.exe 
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¿Peligro de ataques externos? 





Blinda tu PC con SP2 


Uno de los componentes de Service Pack 2 de Windows XP que más destaca sobre las 
demás novedades de esta actualización es, sin duda, el Centro de Seguridad. Con este 
artículo sabremos qué es y cómo configurarlo a nuestras necesidades. 


a la hora de desarrollar el SP2 pa- 





sistema operativo. Por este motivo el nú- 
cleo de esta actualización es lo que se ha 


ticas O y Protección Antivirus 6). 


Este mes trataremos únicamente el pri- ; 
mero de ellos, puesto que las Actualiza- : 





Aoi 
SERVICE PACK 2 


Descargar e instalar 
Service Pack2 CHJ 44 


ITA 


CHJ 46 
CH) 47 


Explorer y C Qutook ENTRO 
Redes Inalámbricas 


a principal obsesión de Microsoft : 


ra Windows XP ha sido, como ya : 
reflejamos el mes pasado, la seguridad del 
; ciones Automáticas ya se explicaron de- : 
: bidamente en el número anterior y el An- : 
dado ef llamar “Centro de Seguridad; un 
componente del sistema al que podemos : 
acceder desde el Panel de Control de Win- 4 
dows XP. En él se nos muestra un resumen ; 
del grado actual de seguridad de nuestro : 
equipo, haciendo especial hincapié en o 
tres aspectos a todas luces fundamenta- : 
les: Firewall W Actualizaciones Automá- : | 





m El Centro de Seguridad se encarga de gestionar 


el Firewall, | 


tivirus no se incluye junto al SP2. 


(6 Firewall 


O Activado 


| Firewall de Windows está activado. Firewall de Windows le ayuda a proteger su equipo contra : 
seguridad. ¿De qué forma me ayuda un servidor de seguridad a | : 


virus a otras .. ala 


“1 Fundamentos de seguridad 





$? 
: >>: 
á F 


Ñ : + Obtener la información más 
5" reciente de Microsoft sobre 


' Centro de s seguridad, abra el Panel de control. 
seguridad y virus | vedades en Windows apro! 


a y CE 


¡ = Buscar las actuabzaciones más 
| | recientes en Windows Update 


| : = Obtener soporte técnico para 
l > problemas relacionados con la 
seguridad W 


= Obtener ayuda acerca del Centro | 





Ú a 








s | AD Opciones de Internet 


1 Firewall de Windows 





l 
Ej Centro de seguridad le ayuda a administrar la configuración de seguridad de Windows. Para ayudar | 

) — aproteger su equipo, asegúrese de gue los tres fundamentos de seguridad estén marcados como 
| activados. Sila configuración no está activada, siga las recomendadones. Para regresar más tarde al 


a Actualizaciones automáticas 


Administrar la configuración de seguridad para: 


an Actualizaciones automáticas 


as Actualizaciones y los Antivirus. 


El Firewall, o Cortafuegos, impide que 
usuarios malintencionados puedan acce- 
der a nuestro ordenador por alguna de las 
llamadas “puertas traseras” del Sistema 
Operativo. Aunque son tan útiles como 
imprescindibles, convivir con ellos es una 
labor que requiere cierta paciencia por 
parte del usuario. 

Por su parte, Áctua- 
| lizaciones Automá- 
E | ticas es la zona de 
' Windows XP que se 
encarga de com- 
probar si hay algún 


O Activado y 


Ó Activado y Jl 





S de seguridad ; | 7 Droter =0n antiv Í y das ctivado e | . . 

. ' , , POJAGLIVaui R | == 
: y” o | McAfee VrrusScan infor tá desactivado, L tivirus le ayudan a prot | Upa de actualiza 

e ME e al informa que es vw os antivirus le ayudan a proteger su equipo >, . : 

|: de seguridad me alerta | contra virus y otras amenazas a la seguridad, A 11 cion disponible, en 
. | o a o | PINES AE que puede realizar. ¿De a apro! 1 mi 1! 

: ie e . á 
¿| OQ |” Il especial de seguri- 
. | od Nota: Windows no detecta todos los programas de antivirus, pl 0 
¿| | dad. Desde aquí 





podremos indicar 
cómo y cuándo de- 
seamos que se ins- 
talen en el PCO- 








< | EUR sz 
3 Ó Actualizaciones automáticas 





El último apartado que se muestra en el 
Centro de Seguridad es la Protección An- 


tivirus actual del Sistema Operativo, aun- 


que este, al contrario que los dos anterio- 
res, no se instala junto al SP2 de Windows 
XP,lo que significa que debemos comprar 
e instalar un antivirus para disponer de 
esta protección en nuestro ordenador. 

| La) ASE Y Des 


| McAfee VirusScan lonas que es está desactivado. Los antivirus le ayudan a proteger su equipo 

Í contra virus y otras amenazas a la seguridad. Haga dic en Recomendadones para ver las 

| acciones sugeridas que puede realizar. ¿De qué forma me ayuda un antivirus a proteger mi 
equpo? 


| 


| Hota: Windows no detecta todos los programas de anbvirus. 


activado a 


( Recomendaciones... ] 





Si pulsamos el botón con la doble flecha 
que aparece al lado de cada apartado, 
Windows mostrará algunas recomenda- 
ciones acerca de cada componente. En ca- 
so de que no dispongamos de ningun an- 
tivirus, pulsando sobre el botón de 
[ Recomendaciones... ] nos saldrá una página 
con algunos de los mejores que hay ac- 
tualmente en el mercado y con las distin- 


! tas ofertas de prueba que ofrecen los fa- 


bricantes. La recomendación que os 
hacemos desde esta sección es que si no 
dispones de un buen antivirus en tu equi- 
po, lo mejor será que compres uno. Aun- 
que puedan resultarnos caros, y de hecho 
lo son, los beneficios que nos proporcio- 
nan a la larga son innumerables. 

A continuación veremos cómo configurar 
el Firewall, eje fundamental del nuevo 
Service Pack 2 que Microsoft ha diselado 
con la intención de blindar nuestro PC. 


O Activado 2 | 


: ¡ Se estableció Actualizaciones automáticas conta configuración recomendada. Windows 
; | soft su bo oil al le con A importantes. ¿De qué fotma 
> la Ach 











m El Firewall de Windows XP supervisa todo el 
tráfico que entra y sale del ordenador. 


Con el Firewall, o Cortafuegos, podemos : 
“levantar” una barrera entre nuestro Sis- : 
tema Operativo y el mundo exterior. Para : 
que nos entendamos, lo que hace en rea- : 
lidad es supervisar todo el tráfico de in- : 
formación que llega y sale de nuestro or- : 
denador, ya sea en una red local o en : 
Internet. Un tráfico que se distribuye por : 
los distintos puertos de entrada/salida. : 
Para activar el Firewall de Windows XP : 


SP2 debemos hacer lo siguiente: 


Pulsamos el botón MARES, abri- : 


mos el Panel de Control 
de Windows XP OQ) y pulsa- 
mos sobre el icono “Firewall 
de Windows. ! 


; e Start Kal 


Microsoft Office Word 2003 


5 Nero Burning ROM 


psnstaitaneioas | O ada 


Firewall de 
Windows 





' 
pe aa E ao 





En la pestaña General'G de la venta- : 
na emergente, marcamos la opción : 


'Activado (recomendado)'6). 


n 
AO o 


Ñ Firewall de Vindows ayuda a proteger su equipo al impedir que usuarios sin 
J  autorñzación obtengan acceso a su equipo através de intemet o una red, 


(== 


lc 

equipo, excepto aquéllos —U 

[] No permitir excepciones 
Seleccione esto cuando se conecte a una red pública en 
ubicaciones menos seguras, como por aermpuedos. 
Recibirá un aviso cuanido Firewall de Windows temina de 


bloquear los programas. S2 omitián las selecciones en la ficha 
y Excepciones. 


l Y) Cibiaaciiiabliz dona cdecalendal 


Evite usar esta configuración. Si desactiva Finewall de Nliridows, puede 
que este equipo sea más vulnerable a virus e intrusos, 





3 Si no deseamos permitir excepciones : 


(se verá en el siguiente apartado), 
marcamos la opción correspondiente Y). 





Pulsamos el botón | Aceptar. 
tinuar con el proceso. 


Ya tenemos el Firewall de Windows XP : 
SP2 activado. Este hecho quedará plena- : 
mente ratificado en el momento en que : 
tratemos de ejecutar una aplicación o : 
juego que pretenda acceder a Internet, ya 
que el sistema nos advertirá de que dicho : 
programa ha sido bloqueado (no se le : 
permite acceder a Internet), dándonos la : 
posibilidad de desbloquearlo. Para que : 
quede más claro procederemos a ejecu- : 


tar «Splinter Cell Pandora Tomorrow». 


J para con- : 


Hacemos doble clic so- 
bre el icono del juego. 





Windows muestra una ventana en la : 


que se nos indica que el programa ha 
sido bloqueado 6). En esa misma ventana 
se nos proporciona alguna información 


adicional acerca del software que ha trata- : 
do de acceder a Internet €). En esta venta- : 


na podemos pulsar, además, uno de tres 
botones distintos:'Continuar Bloqueo;'Des- 
bloquear” y Preguntarme más tarde". 


ro Al ee 


9 
É E E E A RR 
AA bloqueó algunas A e 


Firewall de Windowa ¡ndo ore per por qu o seso coenos de 
rra ea norris eS este programa 4 
1 y ¿HOQUESr Un PIOGTOMa * 


Si pulsamos el botón | 
Windows XP añadirá este programa a 
la lista de Excepciones (concepto que se 


verá en el siguiente apartado), aunque : 


permanecerá desactivado, lo que le impe- 
dirá acceder libremente a Internet y no 
podremos jugar on-line. 

| Hombre 

M Asistencia remota 


MM Compartir archivos e impresoras 
Entomo PAP 


O Escritorio remota 
MSN Messenger E.2 
E 

Windows Messenger 





Br clic sobre el botón 


«Splinter Cell Pandora 


Tomorrow» se añade a la lista de excep- : 
ciones, quedando activado para permitir- : 


le todo tipo de acceso a Internet. 


Si pulsamos el botón “Preguntarme : 






Preguntame más adelante |, QN 


más tarde! 


cambio, todo seguirá igual por lo que : 
Windows XP se abstendrá de volver a pre- : 


guntar cuando ejecutemos el programa 
en ocasiones sucesivas. 


Con esto, lo que hemos conseguido es : 


que al ejecutar un juego seamos capaces 
de desbloquearlo para indicarle a Win- 
dows que deseamos que éste tenga acce- 
so a Internet. Sin embargo, no es el único 


método de conseguirlo. La lista de Excep- : 
ciones nos permite controlar de una for- : 
ma más precisa los programas que acce- : 


derán a Internet y, lo que es más 


importante, los puertos de entrada y sali- ! 


da que permanecerán constantemente 
abiertos... o cerrados. 


Lista de Excepciones | : 


La lista de excepciones contiene una re- : 
lación con las aplicaciones que actual- : 




















mente bloqueadas y desbloqueadas. 
Cuando se instala el SP2 de Windows XP 
esta lista ya cuenta con algunos elemen- 
tos como Messenger o Escritorio Remoto, 
y se irá ampliando cada vez que ejecute- 
mos una nueva aplicación que necesite 
acceder a Internet, ya que al bloquearla o 
desbloquearla (como vimos en el aparta- 
do anterior), se añadirá de inmediato a la 
lista de Excepciones. Además del método 
visto previamente, existe un segundo mo- 
do de añadir a una determinada aplica- 
ción a la lista de Excepciones. 


Pulsamos el botón “Inicio” abrimos el 


Panel de Control de Win- 
dows XP y pulsamos sobre 
el icono “Firewall de Win- 
dows. 


Firewall de 
Windows 





En la ventana “Firewall de Windows” 
pulsamos sobre la pestaña “Excepcio- 
nes” Y y, a continuación, sobre el botón 


Firewall de Windows está las conexiones de red entrantes a excepción 
delos programas y servicios especficados a continuación. Si agrega excepciones, 
i algunos programas turcionarán mejor, pero se puede aumentar el esoo de seguridad. 


1 
Í 
¡ 
o. 


A A 
AA A A A A a mn 


¡1 MI MISN Messenger 6.2 
¡| lSmanFTP 





| [A] Mostrar una potficación cada vez que Frewall de Windows bloquee un programa 


los fil j hi 7 


$ 
A 


A A A A A A A A A e rd rra rnc 


¡ 
| 
4 
i 
j 
+ 


Y 
E 


Cancelar 


Seleccionamos el programa al que de- 
seamos permitir acceder a Internet, en 
este caso el juego «Star Wars Battlefront» 
E ME ac. Si el programa no 
se encuentra en esta lista podemos bus- 
carlo en nuestro disco duro pulsando el 


botón 


pdas CUE 


e Partitioniilagia 8.0 
¡qu PC Suite para Nokia £620 


¡83 PlayOrtine Viewer Config 
KdPonerD'D 
Ó) PoBoot 

¡giras de A paa Afines 








pequeña ventana en la que se puede de- 
terminar en qué ámbito se aplicará la ex- 
cepción que se está definiendo BH. 











o ll aan) 


Para enpecticar el el conjunto de e 
programa, haga elic en una de las siguientes opciones. . 


Para especiicaruna ba personalzada, escriba una bt de decis, aos 





pri 152, 168114201, 152188 114201/255258:2560 hi 
Esta opción sólo tendrá sentido cuando 
el resto de equipos de la red se conec- 


ten a Internet a través del ordenador en 
el que se está añadiendo la Excepción. 





Tras pulsar el botón [_*ceptar_] 

mos que el juego se ha añadido a la 
lista de Excepciones, por lo que Win- 
dows XP no volverá a preguntarnos al 
ejecutar «Star Wars Battle Front». 


M] Asistencia remota 

[YM] Compartir archivos e impresoras 
O Entomo UPN? 

O Escritorio remato 


ja java 





En ocasiones, Windows XP no es capaz 
de proporcionarle a un programa con- 
creto acceso pleno a Internet, incluso 
cuando está presente en la lista de Ex- 
cepciones. Esto ocurre porque intenta 
acceder a un determinado puerto que el 
Firewall mantiene bloqueado. El proce- 
dimiento apra abrir el puerto es: 


Pulsamos el botón Inicio; abrimos el 
Panel de Control de Windows XP y 
pinchamos sobre el icono “Firewall de 
Windows” Una vez dentro, selecciona- 
mos la pestaña 'Excepciones' y pulsamos 
el botón | 





En la ventana Agregar un puerto, in- 
troducimos el nombre del programa 


o una descripción (H y el número de 


puerto que deseamos dejar abierto. 
Por último, seleccionamos el tipo de 
puerto que vamos a abrir, TCP o UDP (es- 
te dato debe proporcionarlo el fabrican- 
te del software) (D) y seleccionamos el 
ámbito en que se aplicará esta Excep- 
ción.Pulsamos [_*cestar_| para terminar. 

Dos detalles importantes. El primero es 
que debemos buscar en la documenta- 
ción del programa para saber qué puer- 





patea il dl po Li ds 


Loc uata comficureción pasaban pedo a Eur de Frewall de Wndoms. ' 
a consulte la documentación 
del programa y servicio que desea Usar, E 





tos tenemos que abrir, o dirigirnos al 
Servicio Técnico. El segundo, que el 
puerto quedará abierto para todas las 
aplicaciones que haya en el ordenador. 
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¿Hipotecados? 


Ya sabemos cómo se fabrica un Sim, desde luego más 
sencillo y divertido que por clonación o manipulación 
genética, y ahora completaremos la unidad familiar. 


| mes pasado aprendimos a fabri- 





signo zodiacal o las aspiraciones que ten- 
drá en su vida virtual. A la mamá resultante 


miliar CHJ con el papá y la niña. 


Para fabricar una familia completa con el : 
creador de «Los Sims 2» y comprarla un pi- : 


Cómo e e SA 


- Amuebla la casa de tus Sims 

- Los deseos de tus Sims CH) 48 
Los herederos de tus Sims CHJ 49 

- Comparte tus Sims por Internet CHJ50 
Actualiza tu juego con 


. huevas descargas 


CH 47 


st 


; Sito en el barrio, debemos seguir atenta- : 
car un Sim, aprovechando la enor- ; 
me cantidad de opciones que su ; 
creador nos permite para cambiar el ros- : 
tro, las facciones, el color de pelo, la ropa y 
otros elementos entre los que se incluye el : 


mente los siguiente pasos. 


Una vez que Antonio ha sido creado si- 

guiendo los pasos descritos en el artículo : 
; del mes pasado (consultar CHJ 44), acepta- : 
: mos como bueno al nuevo Sim que desem- : 
: peñará el papel de padre de la casa O . E 
le dimos el nombre de Alba y este mes nos : 
encargaremos de completar la unidad fa- : 


Sabremos que todo ha ido bien cuando 
veamos a Alba y Antonio frente a la cá- 
mara que debe hacerles la foto. e 





Ha li lseado el momento 
de“fabricar”a nuestra ni- | 


ña. Nos ponemos manos a la | 
obra pulsando sobre el icono 
d 








Se desplegarán dos nuevas opciones 9. 
Fijaos bien PS 
que una no es- Mi 
taba anterior- Ms | 
mente operativa, concretamente la del 
chupete. Pulsamos sobre ése icono. 








Llegamos a [4 

una panta- [$ 
lla que muestra | 
el resultado de | 
mezclar la ge- | 
nética de Anto- | 
nio y Albao—— HZ 





Si no nos gusta la fisonomía , dela niña, po- 


demos pulsar sobre el chupete para ver 
otras combinaciones genéticas de los pa- 
dres. Además, es posible ” | 
elegir el sexo pulsando al- | | 
ternativamente sobre los 
iconos especiales O- 









Cuando estemos plena- [ff 
mente satisfechos, pulsa- |] 
mos en el botón de aceptaro-— 


Antes de abandonar el edi- 
tor, debemos fijar cuáles | 
son los lazos afectivos que les | 
unen. Pulsamos en el botón ! a 
que abre el selector de lazos familiares Y 
y aparecerá una ventana con tres iconos). 
Arrastrando el de Antonio sobre el de Alba 

























nos aparecerá una serie de 

4 Í A . 
opciones O . Selecciona- 
mos la que mejor nos parezca. 


Una vez que tenemos la familia comple- 
tamente creada, Pure en el botón 
de salir del creador Ou 
Antes veremos una ins- MN 
tantánea con la nueva | 
familia feliz CHJ O 











El juego nos lleva direc- | 

tamente hasta el menú | 
principal del barrio, escogi- | 
do al comenzar la partidaO-—| 
En la información de la fa- pa» 
milia CH) podemos consul- | 
tar la cantidad de dinero | 
de que disponen para ad- | 
quirir su nueva casa O-— 


1 Buscamos por el barrio una casita 
que no exceda el dinero que tene- 
mos y que, a ser posible, aún nos deje algo 
de líquido para amueblarla. Si nos gusta la 
que hemos visto, pinchamos en ella y 
nuestra ra familia s seirá a vivir Bento. e 





1 Veo Ya tenemos a la familia CH) vivien- 
do en una Casita más 8 que algnay € 
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LA GUÍA DE COMPRAS 
IMPRESCINDIBLE 


para que decidas qué juegos comprar estas Navidades 








Por A, 95€ ei | 


solo 
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Silent Hill 4 4 
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GUÍA DE COMPRAS INTERACTIVA ¿ 
La herramienta más sencilo, práctica y 


ve IO A HACER UNA N 
A A potente para elegir tus juegos esta Y 
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¿Como es de rapido? 
Examina tu PC 


Ya sabemos que estás orgulloso de lo rápido y potente 
que es tu PC, pero como todo en la vida, sin un examen de 
aptitud no hay forma de demostrar nada. Hoy te 
enseñamos cómo examinarlo para saber cuál es su techo. 


u 
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edir el rendimiento de nuestro 
PC es una tentación que tene- 
mos todos, sobre todo cuando 
hemos hecho el esfuerzo de actualizarlo 
con componentes de última generación. 
Saber cómo se comporta en condiciones 
extremas no siempre es fácil, aunque la 
mejor forma de comprobar lo rápido que 
puede llegar a ser nuestro equipo es eje- 
cutando un juego potente, tipo «Doom 3» 
o «Half Life 2», lo cierto es que existen otras 
maneras más sencillas de evaluar el rendi- 
miento y, lo que es mejor, obtener una 
puntuación que nos ayude a situarlo en 
una supuesta tabla que reúne a los orde- 
nadores más potentes del mercado. Este 





mes vamos utilizar para medir la verdade- : 


ra potencia de nuestro equipo el estándar 
más utilizado: 3D Mark 05. 


E o 


Empezaremos con el referente de los pro- : 
gramas creados para medir el rendimien- : 


to.Lo programa FutureMark, es el software 


más profesional de los dos que os mostra- : 
mos este mes y es capaz de sacar el máxi- : 


mo de la tarjeta gráfica y mostrar unos 


efectos espectaculares. De hecho, para ac- 


ceder a la totalidad de las funciones será 
necesario registrarlo, previo pago de la 


conveniente suscripción, claro. Sin embar- : 
go, la versión de prueba que vamos a utili- : 


zar en esta sección dispone de la funciona- 


lidad necesaria para nuestro propósito: : 


obtener el rendimiento real de nuestro or- 


denador. Los pasos que debemos seguir : 


a 


(5 3DMark05 - Free Edition 


3DMARK->- 


Pre isrrieio” Elric rca 


pr 


| Tests [Settings 
| 


Game Test 1: Selected 
Game Test 2: Selected 
Game Test 3: Selected 

| CPU Tests: 2012 

| Feature Tests: —00f5 

| Batch Size Tests: 0 016 


Resolution: 

| AntiAñiasing: 

[| Filtering: 

| HUSLVS Target 
| HLSL.PS Target: 
| Fixed Framerate: 


Dl. Change... 


para descargar, instalar y ejecutar el pro- 
grama 3D Mark 05 son los siguientes: 


Empezaremos por entrar en la página 
Web de FutureMark, que es la compa- 
ñía que desarrolla este Benchmark. Para 
ello, introducimos la dirección www.futu- 
remark.com en la barra de direcciones del 
explorador...$ 





| Dirección él http: /forvws, futuremark.comf | 


| il 


A continuación, pulsamos encima de la 
imagen en la que aparece “Download 
3DMark05 Now 


Pra. Go foral Mort 0, ns Cro nn ko 
ANS 


A A 


la 





En la página de > | 

descargas sele Build 110 is cue 
, 9 , pau) da here, il 
cionamos el servi- Esos 





re (Y) .En principio, nos conviene elegir uno 
europeo, aunque cualquier otro también 


que obtengamos puedan ser enviados a 
Future Mark, habrá que descargarse un 
parche desde este enlace6). 





[ J 
| > Download! | 


1024 x768 | | GFX: RADEON 9800 PRO 

None | | CPU: Intel(R) Pentium(R) 4 CPU 2.80GHz (QD) 
| (OS: _Microsoft Windows XP 

2.0 | 


Optimal 


2_0 


é 5) ) f A 
| E 
Off 


A _ Detal. > )] | 
Results 
3DMark Score: 


E Options. “3 


EAS E 
AI A 


a A | 





La pantalla principal del benchmark 3DMarko05 es sencilla y sus opciones son muy pa- 
recidas a las que los juegos tienen en los menús de configuración. 


dor desde el que nos bajaremos el softwa- 


irá bien. Si deseamos que los resultados : 


Ver Eo 100 
Mos. he ckzum: 33d6442eb52f9030c42b09766b11ba28 








t Build 4 mty ne e Aa prorted veralon of 3 dio ¿You can 
ired 


Note: Plus e that 
| demnicad the pardo 2.2M9 a) 4 hotfocla in order to submit yaur ros ult to the | 
ORB. 





ES Location » File size: 283MB | 
| » Download! 

|» Download! | 

| * Download! || | 

lama Y | 
|» Download! 
> Download! l 
|» Download! ! 


Gamez Fusion USA 
| Fileplanes Varlous 


Filefront USA 








Alliance of Overdociina Arts USA 
1] 


Una vez descargado, | 


hacemos doble clic so- | ] | 
bre el icono del fichero para | 2omaros. vi | 
comenzar la instalación o nstaler_| 


Seguimos las indicaciones que aparecen 


en pantalla y, cuando nos pida el código de 


registro, sencillamente pulsamos sobre el 


botón [_xew>_J- | 


S_— Futuremark Registration 


Thank you forinstaling 3DMak0S 
You can purchase a registration code online, by clicking the Open Button 


Purchase Oriline 


ht: 72 weee futuremark. comi products/3dmark057 








Ya nos hemos descargado e instalado 
3D Mark 05, ahora procederemos a eje- ; 


cutarlo. Y esto se hace de la 
forma más sencilla posible, 
simplemente haciendo do- . | 
ble clic en el icono que se | 3DMarkO5 | 
habrá creado en el escritorio | 

de Windows O-—— | 


| 























Al ejecutar 3D Mark 05 se nos pedirá 
de nuevo el código de registro. Como 
hicimos antes lo pasamos por alto, esta vez 
pulsando el botón | 


Continue  f 
y. 


MES U Es 


Upgrade to Pro 


” 

Ñ 

de Pro tools 

, Fu Online 
es 





Enter your 3DMarkD5 Pro code below and click the 
Register button. 


Tf you dont have a Pro code, please click the Purchase 
button below and buy a Pro code online. 





| 
Registration Code: LAA: , 
A U Register 


"Purchase... $ 1 Continue 





En la ventana principal de 3D Mark 05 

tenemos varios apartados: el tipo de 
Test que se pasará 6), la configuración de 
pantalla sobre las que se hace la evalua 
ciónO e información acerca del sistema 
gráfico instalado en el ordenadorGY. Los 
dos primeros apartados podemos modifi: 
carlos en la versión registrada pulsando los 
botones Select'8) y 'Change'6 .Si pincha- 
mos en Details'€), veremos un exhausti- 
vo resumen del sistema. 


Para ejecutar el Benchmark, no tendre- 
mos más que pulsar sobre el botón 


| —RunSoMark 4 


eii 


Los Test que 3DMark05 pasará son es- 
pectaculares secuencias generadas en 





putear 
Y el mes que viene... [FP 


DE REGALO CON ' 








EE 


all 
TU OI NON 


MAA DET AI E O A 


7 y 7 >: ES 
y ! a: o 
E A PA % 
pres m7 A - E 
ES 5 . 
se. . 7 
ME- ” * 
k ” 
/l d 20; 
JDMARK os : ¿E m 
ti 5 


PS; ' 
11 we: 0:07,85 Froma; 





E AA 





pb A 


í, E , NO 
e TP) . RENE EN CASTEL 


tiempo real durante las que podremos : PP 
consultar algunas cifras interesantes, que : 





Nota: Los contenidos anunciados en esta página pueden 


estar sujetos a cambios de última hora. 








Pi , 3 Result Details 3D0DMARKOS 
servirán para hacernos una idea del rendi- ; | East aser 
miento de nuestro ordenador. El dato FPS : | | - Return To Proxycon 7.9 tp : 
: csi E : | coi Firefly Forest 5.8 ips : 
(Fotogramas por Segundo) €)es el másim- : | GT3 - Canyon Flight 12.4 fps : | 
ie , Pa : > CPU Tests CPU Score: 3078 : 
portante pues indica el número de imáge- ; at 4 
nes por segundo que es capaz de generar : A : | su le 
s s | E Festure Tests a ; 
nuestro equipo. Los otros dos datos que se : Fill Rate - Single-Texturing N/A : 
muestran son el tiempo transcurrido Oy el ' Rae alexa WA : Juego Completo Original para PG 
número total de i dial E El Vertex Shader - Simple NA 
: : Vertex Shader - Complex NiA : 
a (0% : e Viaja alrededor del mundo en 
22 Triangles NA Í : 
ada, : busca del secreto que guarda 


2145 Triannlas MIA 


too e : un milenario meteorito. 
5 o : e Conduce todo tipo de vehículos 
¡ A Details... 4 - 
Si pulsamos el botón L_*e*s- 1, aparecerá  : con los que luchar contra una 





una ventana con detalles de los resultados  : E A ¿ 
a Mos WS  : de las pruebas. Por último, podemos pul- — : oscura organización maligna. 
A AP : sar sobre el botón [omersataas ] para: e Descubre templos perdidos de la 
a : Comparar nuestros resultados con los de - ; India, peligrosas junglas, minas 
Al concluir las pruebas aparece en la : otros usuarios, aunque para ello habrá que  : 


prodigiosas, las áridas tierras 
de Nevada o la Antártida... 

e Disfruta de un desarrollo que 
te dejará pegado a la pantalla 
de tu PC gracias a su 
incansable acción. 


ventana de resultados la puntuación ¿ tener instalado el parche que se mencio- 
total | 2078 3DMarks |. ¿- naba en el paso 2 y conexión a internet. 


2 THE THREAT 
a diferencia de 3DMark os sane h- 









Incluye manual (“== 
y guía rápida — Aiaventars 


para jugar sin problemas 4 DE ENERO 


(1998-2004. Tomb Raider y Lara Croft (c) y *" Core Design Limited 1996. (3) y Publicado por 
Eidos Interactive Limited 1998. Todos los derechos rosorvadon, 
Distribuido como CD-ROM de portada de COMPUTER HOY JUlAOS. 














A al Mundial con es acción 


miran eld Vietnam 


muy divertido. 





potente. 
* Electronic Arts 


«Buena banda sonora. 

O El nuevo motor gráfico, 
»«Muchos vehículos disponibles. 
»El modo multijugador es 


a »El modo de un solo jugador 
se requiere un procesador muy 





Call Of Duty la Gran Ofensiva : Counter Strike Condition Zero 


mo: 





» Activision 





Excelente ambientación bélica. 
Acción a raudales. 

La batalla de Kursh. 

La sensación de estar allí. 


Se hace muy corto. 





individual. 
»El rey de Internet, 
»Muchas armas disponibles. 


o +20 misiones en el modo 


sEstá completamente en inglés. 
Sa eLa inteligencia artificial de los 
enemigos es deficiente. 





e eses eSe necesita un joystick para el on. 
E que nunca. Ahora los combates * Todo tipo jug. control de los aviones. * Todo tipo jug. 
y Son mucho más espectaculares, - +16 años * +16 años 
lg muchas más explosiones, misio- » 47,95€ NOTA * 29,95€ 
E nes y enemigos. que eliminar. - +info. CHJ 37 PRECIO/CALIDAD - + info. CHJ 45 
2. MEDALOF HONOR PACIFIC ASSAULT 
a Doom 3 


- VUG 

« Todo tipo jug. 

: +16 años 

-34,95€ NOTA Z 

* +info. CH) 36 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Fe din Warrior 


«Gran ambientación. 

O + La tensión es tremenda. 
» Mapas muy detallados. 
» Toneladas de acción. 


»Puede ser repulsivo para 
los jugadores más aprensivos. 





la ElVietcong tene la capacidad de 





«Precio excesivo, AR 
esconderse en las sombras para * Proein - Ubi Soft 
'% caersobre nosotrosenel * Todo tipo jug. * Todo tipo jug. 
El momento que menos lo espera- * +12 años NOTA rn : +18 años 
MES mos.Cuidado con ellos, tienen * 54,95€ , * 49,95€ 
tes toda una jungla para acosarnos. - +info. CHJ 42 PRECIO/CALIDAD Suficiente * +info CH) 37 





4. 2 ARS WARS BATTLEFRONT 


- Las míticas batallas que hemos 

visto una y otra vezen las cinco 

20 películas de*La Guerra de las 
-Galáxias”son el escenario perfec- 

para nuestra diversión.Coge 

tu laser y. ¡a luchar! 


e Live 2 


»Impresionante motor físico. 
O «Historia muy bien planteada 

«Armás muy originales. 

«Visualmente impactante. 








o 


O MI 





a eSe necesita conexión a internet 





Los Simpsons Hit € Run 





IB La frenética acción a la que nos 

someten los escenarios marcia- 

nos es mucha.Y es que detrás 

Re" de cada esquina se esconde 

todo un ejército de monstruos 
sedientos de sangre. 





Men PE Valor 


» Muy buena ambientación. 

O + Armas, vehículos y localizaciones 
reales. 
«Buena inteligencia artificial. 





. Muy lineal 
O + Muchas trampas no se pueden 


" VUG 





detectar. 
* Todo tipo jug. 
* +16 años : 
+ 49,95€ NOTA 0,26 
« + info CH) 45 PRECIO/CALIDAD META 
UY 
E 
— vs 
dl L 54,95€ 
O ACCIÓN | 
e HALF LIFE 2 
2 Seha hecho de rogar pero el resultado estan especta- 
9 culos, innovador y revolucionario, que habrá un antes y 


un después de su glorioso lanzamiento. Alienígenas, 
acción y un motor gráfico realmente soberbio, 





para jugar. Poner so a eLas misiones son muy sencillas. «Poco original. 
WG. eLa instalación es extremadamente - VUG eLa cámara es algo mareante. * Virgin Play 
. ber tipo jug. larga. * Todo tipo jug. » Todo tipo jug. 
- +18 años «+7 años - +18 años 
+ 54,95€ mor 96 + 44,99€ NOTA a : -29,95€ EUA 
* +info. CHJ 45 PRECIO/CALIDAD Suficiente * +info. CHJ 34 PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +info, CHJ 32 PRECIO/CALIDAD 
PainKiller pilar Cell Pandora Tomorrow SW Jedi Knight: Jedi Academy 





* Virgin Play 


* Todo tipo jug. 

« +16 años 

- 42,95€ NOTA 

- +info. CHJ 38 PRECIO/CALIDAD 


ELECTRONIC $ 
ARTS 


49,95€ 
ACCIÓN Mn. 
MEDAL OF HONOR 
PACIFIC ASSAULT 


La vuelta del más clásico de los juegos sobre la Se- 


gunda Guerra Mundial llega con más fuerza que nun- 


ca, pero ahora visitando las islas del Pacífico. 





«Mucha acción 

O «Gran motor gráfico 
«Imponentes enemigos 
«Gran intensidad 


«No apto para aprensivos 
O «Resulta un poco repetitivo 












- Ubi Soft 





«Gran número de movimientos, 
O armas y objetos. 
«La ambientación es buenísima. 
»Muy realista. 
»Ajustada dificultad. 


a «Desarrollo relativamente lineal. 
eLos enemigos son tramposos. * 


«Realismo espectacular. 
«Muchos caminos distintos. 
«Gráficos impresionantes. 

«La inteligencia artificial de los 
enemigos. 


Se necesita un gran equipo para 


hacerlo funcionar. eLas misiones son demasiado sen 
* Proein cillas al principio. 
» Todo tipo jug.. 
- +16 años 
NOTA OA S 49,95€ NOTA 8,35 
PRECIO/CALIDAD — Suficiente - +info. CHJ 44 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





«Pupular por Springfield y charlar 


Car) 
con los personajes más famosos. MAX PAYNE * 
«Cinco personajes controlables. OD 0 Ce 


«Los“gags” son muy graciosos. 
«Tener gran cantidad de vehículos 
a nuestra disposición. 





- Proein 








Max Payne 2 








«Original sistema de juego. 
«Guerra en estado puro. 
«Alta variedad de situaciones. 


eExcesivas limitaciones a la hora 
de dar órdenes. 





«Gran ambientación. 

O «El tiempo bala. 
«Impresionante física. 
«Argumento bien estructurado. 


«Se necesita un gran equipo para 
que funcione correctamente. 





«Divertido desde el primer 
momento. 

«Manejar un sable de luz. 
«Vibrante intensidad. 

«Muy fiel al mundo Star War. 


eLas misiones son demasiado sen 
cillas al principio. 





«No se puede usar el sable de luz 
- Jug. Expertos * Todo tipo jug. en primera persona. 
» +12 años «+12 años 
- 49.95€ NOTA Ade) + 47,95€ NOTA DAA 
PRECIO/CALIDAD — Suficiente +info. CHJ 30 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


- + info CHJ 37 








vuG ZETAGA- 
MES 
49,95€ 39,95€ 
ACCIÓN Pe ON ACCIÓN 
MEN OF VALOR SCRAPLAND 


Un grupo de hombres se enfrentan a su destino en la 
guerra contra el horror comunista de Vietnam .El ene- 
migo esinvisible y tiene los ojos rasgados. ¿Nuestra mi- 
sión?...la que nos asignen nuestros superiores. 


ETE 


En la ciudad chatarra solo está permitido el paso a los 
robots, pero ahora, un ser biológico se ha colado y ha 

eliminado al Arzobispo. ¿Cómo se lo tomarán los de- 

más robots cuando se enteren? Un juego español. 


ACTIVISION 








29,95€ 
ACCIÓN 


CALL OF DU 

LA GRAN OFENSIVA 

La acción nos transporta a la Europa de la Segunda 
Guerra Mundial en la que tenemos que luchar contra 
los Nazis para salvar al mundo de su dictadura. 



























y cuánto cuesta. 


Deus Ex Invisible War 


«Poder modificar nuestro personaje. 
O «La posibilidad de elegir el camino. 

sEl guión está muy trabajado. 

«Elegir entre acción o sigilo. 


a eSe necesita un equipo muy 








potente para jugar. 
eLa inteligencia de los enemigos 
« Proein es mejorable. 
«Todo tipo jug. 
+16 años 
:44,95€ | 
«+ info, CH) 37 PRECIO/CALIDAD Suficiente 


AS | 


GTA Vice City 


«Sensación de libertad. 
«Muchos vehículos. 
«Gran número de armas. 
«Buena banda sonora. 





«Se necesitan muchas horas para 
a controlarlo correctamente. 

Ny eLos objetivos a completar no 
«Virgin Play 


están muy bien definidos. 
«Todo tipo jug. 
ad Ea NOTA 5 
+ info CH) 27 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Medal of Honor Pacific Assault 


e Gráficos muy realistas. 
O « Muy buena ambientación. 

+» Misiones muy variadas. 

» Acción asegurada. 





e Extremadamente difícil. 
O e El efecto de las armas pesadas al 





«Electronic Arts disparar. 

«Todo tipo jug. 

«+16 años 
-49,95€ 

«+info CH) 45 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Star Wars Battlefront 


«Muchos vehículos disponibles. 
«Fiel y acertada recreación del 
universo Star Wars. 

«Tres campañas disponibles. 


SS 


«Para disfrutar plenamente hace 
falta un joystick. 





- Activision 





«Si no actualizas el juego la fase 
«Todo tipo jug. de Geonosis no funciona. 
:+12 años er 
-49,95€ ¡poa eS 
"+ info. CH) 44 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Tribes Vengeance 
«Variedad de personajes. 
«Muchas armas y armaduras dis- 
ponibles. 
«Muchos modos de juego. 


a «Historia muy lineal. 
«Puede cansar si jugamos demasiado 
tiempo. 





-VUG 

«Todo tipo jug. 
+16 años 
:44,95€ 

»+ info. CHJ 38 





Hrs rea nnrrrn.ns 


para PC 
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-20€ ETE MENOS DE 20 € 


007 Nightfire 


«Completamente en castellano. 
O «Una historia nuevo de Bond. 
«Alta inteligencia artificial de los 
enemigos. 


a sLa intensidad no es constante. 
eposible atascarse. 


« Electronic Arts 
* Jug. Expertos 
«+13 años 
.19,99€ 
«+ info. 40 





C8C € Renegade 
« Desarrollo sencillo. 
O » Buen armamento. 


« Muchas misiones disponibles. 


a e Completamente en inglés. 
+ Desarrollo lineal. 


» Electronics Arts 

«Todo tipo jug. 

» +12 años 

-12,95€ NOTA PONS 
+info CH) 42 PRECIO/CALIDAD (TIE 





Call of Duty 


«Excelente ambientación bélica. 
ENGINE! O «Guerra en estado puro. 
2 «Acción a raudales. 
La toma de Stalingrado 


a eSe hace muy corto. 


«Proein 

«Todo tipo jug. 
» +16 años 
»29,95€ 
«+info. 32 





Max DAA 


«El tiempo bala en plan “Matrix”: 
«Acción sin límites. 
«Totalmente en castellano. 
«Argumento bien estructurado, 


«No tiene modo multijugador. 
S «Poca variedad de situaciones. 
«Demasiado corto. 





Proein «El control es complejo. 

*Jug Expertos. 

+ +18 años 

-17,95€ NOTA 8,26 

»+ info CH) 6, 27 PRECIO/CALIDAD [SI 


The e Thing (La Cosa) 


«Sensación de miedo conseguida. 
«Abundante variedad de situaciones. 
e «Alta inteligencia artificial. 
Le 8 
qe «Argumento bien estructurado, 


¡ 06 ell 


dh e op ay 


eLa intensidad no es constante. 
O sEl control puede confundirnos, 
«No se puede guardar la partida 


-«VUG en cualquier momento. 

* Jug. Expertos 

++18 años 

-14,95€ ¡NOTA 8,04 
+info. CHJ 20 


'PRECIO/CALIDAD OS 


rra... troro.s 


BOPOPOVLOLLOLILLLILILLIIIAIoIAAIAAAIBIBssossssssssssossesossossessossossossosossossosososo0V 
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y NUESTROS FAVORITOS 


e Generals Deluxe Edition 


«Excelentes gráficos. 

«Diferencia entre los tres bandos muy 
pronunciada y bien equilibrada. 
«Rápido y entretenido. 


HENERMIS 


Se necesita un gran equipo. 
OQ «Requiere mucho disco (1.550 MB). 


eLas campañas no son muy largas. 





«Electronic Arts «Inteligencia artificial muy baja. 
«Todo tipo jug. 

» +18 años 

-44,95€ poa 


-+ info. CH) 24 


'PRECIO/CALIDAD Suficiente. 


Empires Albores de la Era Moderna 


«Unidades muy detalladas. 
«Sensacional control, 

«Mucha diversidad entre las 
civilizaciones. 

«Gran diferencia entre épocas. 


O «El modo campaña es muy difícil. 
«Sin pasar el tutorial es 


«Proein 





imposible jugar. 
- Jug. Expertos 
«+12 años OT 
-49,95€ pon 
«+ info. CHJ 33 'PRECIO/CALIDAD | Suficiente 
Ground Control Il 
«Soberbio aspecto visual. 
o ME O «Sistema de recursos muy 


original. 
«Buen equilibrio entre ejércitos. 


— »Tantas unidades a controlar 
: pueden volvernos locos. 





-VUG | «Pese a sus excelencias quizás se 
«Todo tipo dejug. haga algo corto. 

+ +12 años pei 

-49,95€ NOTA EN 
-+ info, CHJ 40 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 


has a 





En COMPUTER HOY JUEGOS consideramos que la mejor forma de 
comprar es recopilar todos los datos posibles sobre un juego y 
analizarlos después con detenimiento. Así, para que todo este 
proceso os resulte mucho más sencillo, hemos reunido los datos 
que sobre cada lanzamiento consideramos necesarios para hacer 
una buena compra, ordenándolos por géneros y segmentos de 
precios comprendidos por encima y por debajo de los 20€. 

Y es que a los tradicionales datos sobre la compañía, hemos in- 
corporado apartados como”lo bueno”y”lo malo;la calidad obte- 
nida en nuestros exigentes Test y su relación precio/calidad. 


ESTRATEGIA (JENS 
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Afrika pe vs. Desert Rats 


«Sencillo de jugar 

«Muchas y buenas utilidades 
disponibles 

«Es largo y completo 


eLas voces están en inglés 
O «Demasiado fácil para los habitua- 





les del género 
» Nobilis 
»Todo tipo jug. 
+ +12 años 
-49,95€ bado | 
»+ info. CH) 38 'PRECIO/CALIDAD Suficiente E 





Black 8, White + Creature Isle 


«Libertad todal de movimientos. 
«Puedes personalizar criaturas. 
«Gráficos extraordinarios. 
«Control sencillo e innovador. 


«Opciones y hechizos restringidos 
— al comienzo. 

AA EL »«Aldeanos difíciles de controlar. 
» Electronic Arts 





* Jug. Expertos 

+ +13 años A 

-24,95€ qn 

«+ info. CHJ 27 ¡PRECIO/CALIDAD Bien 


Commandos 3 Destination Berlin 


«Más acción y variedad. 
«Inteligencia artificial muy buena. 
«Mapas muy detallados. 

«Muchas armas y objetos. 


a «Extremadamente difícil. 
«Menos personajes que en ante- 





riores versiones. 
«Proein 
* Jug. Expertos 
» +12 años 
E 44,95€ NOTA 8,28 
«+info. CH) 31 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Evil Genius 


» Muy original. 
O + Situaciones muy divertidas. 
+ Controlar el mundo. 


ETS 


> e El desarrollo es muy lento. 
» Atender tantísimas tareas puede 


-VUG llegar a ser agobiante. 
» Todo tipo de jug. 
» +12 años nz 
-49,95€ hada O 
» + info. CHJ 43 PRECIO/CALIDAD Suficiente. 
Homeworld 2 

«Libertad total de movimientos. 

O «Variedad de naves. 


«Continúa el excelente argumento 
de la primera entrega. 
eLlevar muchas naves a la vez. 


O «Extremadamente difícil. 
sEl zoom se aleja demasiado. 





-VUG eSin pasar el tutorial es 

- Jug. Experto imposible jugar. 

++16 años 

-49,95€ NOTA 

"+ info. CH] 32 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
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GUÍA DE COMPRAS 





SERIES CLÁSICAS PARA PC 


ELECRONICARTS (CLASSIC) 
James Bond 007 Nightfier  19,95€3.319 Ptas 


Madden NFL 2003 19,95 € 3.319 Ptas 
Medal of Honor A. Assault 19,95 € 3,319 Ptas 
NHL 2003 19,95 € 3.319 Ptas 
Sid Meier's Sim Golf 19,95 € 3.319 Ptas 
Tiger Woods PGA Tour 2003 19,95 € 3.319 Ptas 
FRIENDWARE (SERIE ORO) 

Hearts of Iron 19,95 € 3.319 Ptas 
Port Royale 19,95 € 3.319 Ptas 
Syberia 9,95 € 1.655 Ptas 
Trainz 19,95 € 3.319 Ptas 
FX INTERACTIVE (FX PREMIUM) 

Imperivm Edición Oro 9,95€ 1.655 Ptas 
Real War 9,95€ 1.655 Ptas 
Runaway 9,/95€ 1.655 Ptas 
The Fallen 9,95 € 1.655 Ptas 
Torrente Online 9,95 € 1,655 Ptas 
NOBILIS (NEOJUEGOS) 

Gladiator 19,95 € 3.319 Ptas 
Shadow Forces 19,95 € 3.319 Ptas 
Vietnam Med Evac 19,95 € 3.319 Ptas 
PLANETA DE AGOSTINI (RED COLLECTION) 
C8.C Renegade 9,95 € 1.655 Ptas 
Need For Speed Porsche 2000 9,95 € 1.655 Ptas 
Sim City 3000 World EditionsIM- 9,95€1.655Ptas 
PROEIN (XTREME) | 
Beach Life 17,95 € 2.986 Ptas 
Combat Mission 17,95 € 2.986 Ptas 


Commandos Más Allá del Deber 11,99€1.995Ptas 


Conflict Desert Storm 17,95 € 2.986 Ptas 
Quake 11] 17,95 € 2.986 Ptas 
Retum to Castle Wolfenstein Gold 17,95 € 2.986 Ptas 
Soldier of Fortune 2 17,99 € 2.986 Ptas 
Tony Hawk's 11 17,95 € 2,986 Ptas 
TDK (PRECIO ESPECIAL) 

GTA 3 29,95 € 4.983 Ptas 
Hidden € Dangerous 2 29,95 € 4.983 Ptas 
Max Payne 2 29,95 € 4.983 Ptas 
UBI SOFT (CODEGAME) 

Age of Empires Gold 9,95 € 1.655 Ptas 
ComZbat Flight Simulator  9,95€1.655 Ptas 
Chessmaster 9000 9,95 € 1.655 Ptas 
Ghost Recon 9,95 €1.655 Ptas 
IL2 Sturmovik 9,95 € 1.655 Ptas 
Midtown Madness 9,95 € 1.655 Ptas 
Singles ¿En Tu Casa o enla Mia? 19,95:€3.319Ptas 
Warlords IV 19,95 €3.319 Ptas 
Piratas del Caribe 19,95€ 3.319 Ptas 
Prince of Persia + XIII 19,95 €3.319 Ptas 
Splinter Cell 9,95 € 1.655 Ptas 
Rainbow Six 9,95 € 1.655 Ptas 
Mechwarrior 4 995€ 1.655 Ptas 
Dungeon Siege 9,95€ 1.655 Ptas 
Rayman 5,95 €990 Ptas 
VIRGIN PLAY (SOLD OUT) 

Eurofighter Typhoon 7,95€ 1.323 Ptas 
Expencdable 7,95 € 1.323 Ptas 
Lotus Challenge 7,95 € 1.323 Ptas 
Offroad 7,95 € 1.323 Ptas 
VUG (BEST SELLER) 

Aliens vs Predator 2 14,95 € 2.487 Ptas 


Diablo II The L.Destruction 14,95 € 2.487 Ptas 


Empire Earth 14,95 € 2.487 Ptas 
No Ones Lifes Forever2 14,95 €2.487 Ptas 
Swat 3 14,95 € 2.487 Ptas 
The Thing 14,95 € 2.487 Ptas 
ZETA GAMES (TITANIUM) 

Aquanox 9,95€ 1.655 Ptas 
Cultures 2 9,95€1.655 Ptas 
Etherlord 9,95€ 1.655 Ptas 
Gorasul El Legado del Dragón 9,95 € 1.655 Ptas 
Industry Giants 2 9,95€1.655 Ptas 
King ofthe Road 9,95€ 1.655 Ptas 
World War l1l Black Gold 9,95 € 1.655 Ptas 









+ Zeta Games 

















AI A 


Panzers Phase One 


«Unidades muy detalladas. 
na aL O «Sistema de juego sin complicaciones. 
«Misiones muy variadas. 
«Tres campañas disponibles. 


5” AS a «Si te gusta la gestión de recursos 


lo encontrará insuficiente. 
«Misiones excesivamente largas. 






* Todo tipo jug. 

o -NOTA yy 

> +info. CHJ 42 PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Perimeter 


o «Visualmente impactante. 
«Innovador sistema de recursos. 
«Defensas muy originales. 


UE 


dd Es difícil aprender a jugar. 
ad a Para atacar necesitamos emplear 
muchas horas de juego. 





- Proein 

* Jug. Expertos 

E 7 n PI 

-49,95€ "NOTA 8,08 | 
* +info. CH) 40 PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Rome Total War 


o »Miles de unidades en pantalla. 
«Divertido modo por turnos. 
«Batallas muy, muy tácticas. 


S sExtremadamente difícil. 
eSin pasar el tutorial es 


. Activision imposible jugar. 
* Jug. Expertos 
o NOTA 8,88 
* +info, CH) 44 : PRECIO/CALIDAD fanta 





Soldiers Heroes of World War ll 


«Unidades muy detalladas. 
O «Cada hombre o vehículo es 

un tesoro a cuidar. 

» Muy buena ambientación. 


«No se puede controlar la cámara 
con las teclas. 

O eEs muy difícil avanzar. 
- Proein 


* Jug. Expertos 
- +12 años A 
- 49,95€ ¿NOTA 





*+info.CHJ41 | PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Warcrat 11l BattleChest 


«Unidades muy detalladas. 
Ia «Dos juegos por uno 

«Gran variedad de escenarios. 

»Muchas misiones disponibles, 


a «Control de cámara limitiado. 
«Se necesitan varias horas de 
juego para controlarlo 


- VUG correctamente. 

* Todo tipo jug. 

- +12 años TT A 
« 49,95€ NOJA 


Warhammer 40.000 Dawn of War 


«Unidades muy detalladas. 
o «Sistema de recursos original. 

«Lleno de acción. 

«El universo Warhammer. 


a eSolo una campaña disponible. 
eFases muy largas. 


» Proein 
* Todo tipo jug. 
o +16 años A 





> 49,95€ NOTA li 
- +info. CH) 44 PRECIO/CALIDAD 








«El juego original y una expansión. 
gg O +16 civilizaciones distintas. 
«Sencillo control. 
«Buen equilibro económico-militar. 


a eTodas las civilizaciones son 








iguales. 
70 eEl control no está completamente 
- Ubi Soft ajustado. 
* Todo tipo jug. 
. TP E O 
* 9,99€ NOTA y 
: PRECIO/CALIDAD A 


- + info. CHJ 33 


Nemo vn 3l 


«Campañas intensas y largas. 
O «Recrea hechos históricos. 


» Multitud de unidades diferentes. 
»Ideal para iniciarse en el género. 





«No permite resoluciones inferio- 
S res a 1024x768 pixels. 

GA e A «Deja pocas opciones para el desa- 
* FX Interactive 








rollo táctico. 

* Todo tipo de jug. 
» +12añ A 
' 17,95€ "NOTA E 
* +info, CH) 34 PRECIO/CALIDAD AS 
POE A 
y «Tres buenos juegos a un precio 

¡o insuperable. 


«Variedad de ambientaciones. 
»El mejor pack para aprendices. 





Es una pena no tener seis ojos y 
ANAIS e seis manos para poder jugar a los 
* FX Interactive 





tres a la vez. 
* Todo tipo jug. 
- TP RE QT 
- 19,95€ ¿NOTA ES 
* +info. CH) 32 ¡ PRECIO/CALIDAD AE 
era etorians 


«Equilibrio de unidades perfecto. 
IO »Inteligencia de los adversarios 

muy alta. 

«Escenarios muy trabajados. 





a «Pocos efectos especiales. 
«Argumento inconexo, se compo- 
ne de misiones sueltas. 





- Proein 

- Todo tipo jug. 

+ +13 años ET 

+ 19,95€ ¿NOTA 

- + info. CH) 25 ' PRECIO/CALIDAD Petr e 


oia + Broodwar 


e Tres razas distintas. 
+ +A pesar de que todas las razas 
son distintas están equilibradas. 





a +El número de unidades que 
controlamos es muy limitado. 


- VUG 

* Jug. Expertos 

. SC E 
156 ¿NOTA 


Mr Titans 


» Manual de instrucciones muy 

o completo y bien presentado. 
30 misiones disponibles. 
«Sencillo control. 





eTres civilizaciones muy parecidas. 
e «Su tecnología no es excesivamen- 
ESAS te avanzada. 
* FX Interactive «Poca variedad de situaciones. 
* Todo tipo jug. 
» +13 años 
* 9,95€ 
- + info, CH) 3 


NOTA 
| NAM Sobresaliente 





























-20€ POR MENOS DE 20 € 


Age e Empires Gold Edition : | 


Homeworld Cataclysm 


»Muchas unidades disponibles. 
O «Buen argumento. 
«Libertad total de movimiento. 
«Buenos gráficos. 


a »Es demasiado complejo. 
eLa cámara resulta engorrosa 








diia de controlar. 
- VUG 
» Jug. Expertos 
A dé 
* 14,95€ NOTA 
= + info. CHJ 33 PRECIO/CALIDAD 
Lemonade Tycoon 


«Compatible con nuestro PDA. 


E 5%, O « Muy sencillo de jugar. 


«Limitadas opciones de 





"aa producción. 
q »La vida del programa es 
* Zeta Games excesivamente corta. 
* Todo tipo jug. 
* TP ee 
- 19,95€ | NOTA 


PRECIO/CALI DAD 





dci III Imperio de los Mares 


«Buen sistema económico. 
30 « Completo manual y buena 

presentación. 

«Excelente inteligencia artificial. 


«Demasiados productos a 
manejar. 
«Conquistar una ciudad por la 





+ FX Interactive fuerza es casi imposible. 

* Todo tipo jug. 

* +3 años 

* 19,95€ | ES 

* +info. CHJ 33 : PRECIO/CALIDAD [71 





Star Wars Galactic Battlegrounds 


«Sistema de gestión muy logrado. 

+ «Controlar a los caballeros Jedi. 
«Argumento bien estructurado. 
«Música celestial. 


«Tecnología anticuada. 
O eFalta de originalidad. 
La variedad de situaciones es 


* Electronic Arts insuficiente. 

» Todo tipo jug. 

+ +13 años 

- 19,95€ NOTA E 

- +info. CHJ 10 PRECIO/CALIDAD AAA 





ll 


»Muchas misiones disponibles. 
O «Divertidísimos asedios. 
«Equilibrio entre las distintas tropas. 
«Buena gestión de recursos. 


eInteligencia artificial baja. 
a eSistema de control confuso. 


» Proein 

* Todo tipo jug. 
+ +13 años 

* 17,95€ 

- + info. CHJ 9 





Tropico 
— «Vida del juego muy larga. 
O » Muchos edificios y tributos. 
«Gran sentido del humor. 
» Completamente en castellano. 


«No funciona en algunos lectores. 
O «No muy buenos gráficos. 


«Argumento flojo. 
* Proein «Periodo de aprendizaje prolongado. 
* Jug. Expertos 
* +13 años 
» 17,95€ 
* +info. CH) 3 








La histo 
Níahts 


la de 





Dungeon Siege Legends of Aranna 


«Si ya tienes «Dungeon Siege» 
Microsoft te devuelve doce euros. 
«No hace falta el programa 
original. 

»Larga vida del juego 


a eLimitada variedad de situaciones. 





SINN 


YN 





«Seis héroes disponibles. 

O sEl vasto y fantástico universo de 
Ancaria para explorar, 
«Muchas “quest” disponibles. 
«Cientos de objetos distintos 


«Contar sólo con cinco accesos 
directos para las magias y golpes 








-20€| POR MENOS DE 20 € 


Diablo II (Best Seller) 


»Acción trepidante. 
+ «Muchos objetos. 


«Gran variedad de enemigos. 
«Sencillo de jugar. 


eFases repetitivas. 
S «Demasiado corto. 





ciudad de N + Microsoft RE AU ; * FX Interactive especiales. -VUG 
sufrido la «Todo tipo jug. | : —*Todo tipo jug. * Todo tipo jug. 
Nuestro c + +12 años 0TA :  *+12años ES an +18 años 
pets ade 8,25 : es "NOTA A 
+ +info. CH) 35 PRECIO/CALIDAD — Suficiente - ++ info, CH) 41 'PRECIO/CALIDAD ERA 














SpellForce 


( «Buena mezcla de estrategia y rol. 
o «Tiene muchísimos objetos. 
«Argumento muy trabajado. 
«Sencillo de jugar. 


Roe 


«Que no te guste alguno de los 
dos géneros. 

«Bastante lineal. 

«Tomar tantas decisiones de rol y 











SW Caballeros de la Antigua República 





- Proein 


»Fiel y cuidada recreación del uni- 
O verso Star Wars. 
«Muchos objetos disponibles. 
»Llegar a convertirse en Jedi. 
«Muy buen argumento. 


a eTanta conversación puede llegar 
a ser agotadora. 








LOCA LADICSOAOAEAANOAaAA0OA AAA d0o0o60o500027120055200049++99000040009. 





Neverwinter Nights 


o «Gran variedad de personajes, 
armas y hechizos. 
»Ambientación soberbia. 


»Historia absorbente. * «+ 


eSe hace corto. 
O eLos puzzles no son difíciles 


«Se convierte en repetitivo con el 








¿Mehili á » sElijas el bando que elijas el 
elo a de 9. construcción puede abrumar. : «Todo tipo dejug desarrollo resulta similar. -Jug. Expertos paso del tiempo. 
A e pe 
+ +info. CH) 34 'PRECIO/CALIDAD info. CHJ 34 'PRECIO/CALIDAD * +info. CH) 21 PRECIO/CALIDAD 
MALA 
: Los Sims 2 IL-2 Sturmovik Los Sims Magia Potagia 


LOC eros 





«Gráficos muy realistas. 

O » Nuevos objetivos para nuestros Sims. 
» Completo editor de Sims. 
» Muchísimas opciones. 












pco o 


IDEGAN 
A” e Pe 


E » Precio insuperable, 


e Fiel recreación de todos los aviones, * 


» Muchos niveles de dificultad a la 
hora de pilotar. 








pos 


a »Aporta un nuevo núcleo urbano, 
Ciudad Magica. 

«175 nuevos objetos para nuestros Sims. 
»Emular a Harry Potter. 


EI 


A 


»El juego no mejora gráficamente 





+INFO CH) 36 


e 3 eLlegar a controlarlo sin ninguna e 

 * 7 E EN e Los tiempos de carga son Mo e — ayuda requiere muchas horas. : - lo visto en otras expansiones. 

- «Electronic Arts EXCESIVOS. » Ubi Soft e Es muy difícil avanzar. - «Electronic Arts «Crear buenos conjuros es muy difícil. 
: —*Todo tipo jug. AAN » Jug. Expertos : — *Todo tipo jug. 

*+7años NOTA AT + +12 años -  *+7años 

- *59,95€ :9,99 € - 19,95 € 

«+ info.CH) 43 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente +INFO CHJ 41 : 


er . e... 54124090 





Los Sims Gigaluxe 


Laa dao 








LAA AAAososAAAAAAAAFIEAAAAAAAA AAA o ¿ooo 2229202929. 


Sim City 4 








Singles En tu casa o en la mía 





E a «Cuatro juegos en un solo pack, is o «Es completísimo. «Muy buen precio. 
k « Tres barrios disponibles. AE «Infinidad de ciudades a construir. SO «Situaciones de los más calentitas. 
CAMOVS »Poder diseñar y crear a medida A «Modo de juego intuitivo. » Muchas acciones disponibles. 
. PALMS cualquier personaje. "if, dedo 
: Se e eEl juego original ya no se vende eS «Resulta muy complicado. «Pocos personajes. 
- E A Le a por separado. Earn S eTantos problemas en el desarro- S «Pocos objetos. 
e «Con el paso del tiempo acaba RS llo llegan a agobiar. 
+ *Electronic Árts ; » Electronic Arts 
"Todo tipo jug. resultando algo nao, MO * Todo tipo jug. ps 
En e E son 
«+ info, CH) 42 Suficiente - + info. CH] 23 'PRECIO/CALIDAD suficiente ++ info. CH] 41 PRECIO/CALIDAD 11 E 
LANZAMIENTOS DE PC: NOVEDADES A LA VENTA DESDE EL 1 DE NOVIEMBRE HASTA EL 1 DE DICIEMBRE 
Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado 
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PAI IIA 
Call of Duty La Gran Ofensiva Activision 2995€4.983 pta Aventuras a Caballo Nobilis 39,99€ 6.654 pta  ZooTycoon2 Microsoft -4999€8.318 pta 
Garfield Virgin Play 9,95€1.656pta  SherlockHolmes NOD -3999€6.654 pta 
OE sao Ed AA Championship Manager Aa 2995 € 4983 pta 
perations Escalation Friendware 2995€4383 pta NBAlive OEA REN , “ATOGE" ; 

: y | a VBA Live 2005 : ElectronicArts 47,5€7.978 pta Football Manager 2005 Atari 29,95 € 4.983 pta 
Knight R.2 - El C. Fantástico 'Nobilis 29,95 €4.983 pta Nick Toons Basket Ball Proein 19,95€3.319 pta A : ; 
Los Increíbles. 0 Proein ICAA e Woridcup 2005 H. Maier Nobis a PARADO a RO 299564383 pta 
Medal of Honor Pacific Assault Electronic Arts 4995€8311pta A SR NA PC Fútbol 2005 Planeta de Agostini 19,95 € 3.319 pta 
Meno o USA 4995€8311pta PS qn peas AL 
A e O ce ESTRATEGIA P reyna em tene y To 1700 AO OA Friendware 44,95€ 7.479 pta 
Nexus the Jupiter Incident Nobilis 4495 27479 pta TASA A A O or 
Painkiller-B,0.H. (Expansión Pack) Virgin Play 199563319 pta Axisé Allies Atari 39,95 €6647 pta doit 
Polar Express Proein 29,95 € 4.983 pta — Blitzkrieg Burning Horizon Nobilis AS VELOCIDAD 
Scrapland Zeta Multimedia 39,95 €6.647 pta Car Industries Activision 0,00 € 0 pta 
Sóldner Edición Ampliada Nobilis 49,5€8311 pta RiseofNationsGold. Microsoft y 4999 €8318 pta  FordRacing3 VirginPliy  1995€3319pta 
Sonic Heroes A tigo 39,95€6.647 pta  Rollercoaster Tycoon 3 Atañi 49,95 €8.311 pta Need for Speed Underground 2 Electronic Arts 49,95 €8.311 pta 
Terrorist Takedown Friendware 29,95€ 4.983 pta  SuperPower2 VirginPlay -29,95€4.983 pta  Xpand Rally Zeta Games 29,95 € 4,983 pta 
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GUÍA DE COMPRAS 








ACCIÓN-AVENTURA d-- UTE 


NUESTROS FAVORITOS . 
Por ambientación 
o qe add CUM LAUDE 


Jamás hemos visto un cam- 
¡1 pus tan desmadrado y 
¡picante como el de Rabo 
E Alto. Contamos con todos 
22 los elementos para ligar 
dE con las bellezas más des- 
5% pampanantes... a 





b El instituto ha sido invadido 
¡ por unas criaturas grotescas 
y repulsivas, además de 

mortales, y adentrarse en la 
oscuridad, recuerda, signifi- 
ca perder la vida. 


a, . SLENTHILL 4 THE ROOM 


Nuevos malos, nuevos 
: monstruos y una sola pesa- 
-dilla que invadirá nuestros 
PC. Aunque si nos descuida- 
es mos, el horror puede salir de 
5) la pantalla y atemorizarnos 
' todas las noches. 










silent Hill 4 The Room 


o «Envolvente historia. 
«Nos mantiene en vilo hasta el final. 
«La intensidad es constante. 


eEs necesario un pad de control 
para jugar correctamente. 

«Algunas escenas pueden herir la 
» Konami 








sensibilidad. 
* Todo tipo jug. 
» +18 años a 
* 34,95€ | proa 
* + info. CHJ 43 





Pro Evolution Soccer 3 


*El programa más real de fútbol. 
O «Configuración total del equipo. 

»La ejecución de las faltas es, sim- 

plemente, genial. 

+El control es muy, muy bueno. 


E le eLos comentarios no transmiten 
> mucha emoción ni chispa. 


- Konami eSin Un pad de control es muy 
- todo tipo jug. difícil jugar. 

«+3añ ron 

. 34.05€. NOTA 0 A 
"+Info. CH) 34 PRECIO/CALIDAD — Suficient 





arre Magna Cum laude 
a Muchos minijuegos disponibles. 


TEA 





eLa vuelta de un clásico. 
«Muchos personajes con los que 
poder interactuar. 


e 3 a eFrases muy subidas de tono. 
«Algunas imágenes pueden herir la 


6083004065465 064000004600%%. 


"vWG sensibilidad del jugador. 
* Todo tipo jug. 
:  *+18años RIAS 
: + 49,95€ bib l 
q BODA PRECIO/CALIDAD Suficiente 
: Obscure 


«Cinco protagonistas disponibles. 
O «Dos jugadores en la misma 

aventura. 

«Muy buena ambientación. 





a *El control es algo tosco, 
eSi nos desgrada pasar miedo no 
lo disfrutaremos. 


cronnsornnaron....o 


> Virgin Play 

* Todo tipo jug. 
» +12 años 

» 49,95€ 

* + info. CHJ 40 


NOTA 


PRECIO/CALIDAD 


Suf icie: nte 





Syberia || 


eLa historia es muy bonita. 
O «Vistosos gráficos. 
«Los puzzles están muy pensados. 
«Los personajes son carismáticos. 


a «Demasiado corto. 
«No aporta nada nuevo a lo visto 


en la anterior versión. 





* Virgin Play 

* Todo tipo jug. 
* +3 años 

» 49,95€ 

- + info. CH) 37 





NOTA 


PRECIO/CALIDAD > Suficiente 


a) AI A E 


FIFA Football 2005 


e eSencillo de jugar. 
O «Más de 350 equipos y 16 ligas 


DOSIS do6A0o9s50040AAoA7o ooo 20o59o0A0o40o0o9290a03290909. 






internacionales. 
El control sin balón. 


«Para jugar correctamente es 
e necesario un pad de control. 

«Para sacarle todo el rendimiento 

se requiere «Total Club Manager». 


» Electronic Arts 
= Todo tipo jug. 

-TP 8,26 
» 44,95€ Ss 
« +info. CHJ 33 Suficiente 


International Superstar Soccer 3 


a «Adecuada mezcla entre simula- 
ción y diversión. 
«Nombres de los jugadores reales. 





-PRECIO/CALIDAD 


a «No resulta tan realista como otras 





versiones. 
eEs recomendable jugar con un 
* Konami pad de control. 
+ Todo tipo jug. 
- TP on 
« 29,95€ NOTA 


Sufic lente 


PRECIO/CALIDAD 


Total Club Manager 2004 


a »Muchos clubs y jugadores reales. 
«Gran cantidad de opciones para 
no aburrirnos. 
«Compatible con FIFA Football 2004, 
«Muchas tácticas disponibles. 


LLO FMIA AAA AAA Asa 
2 des 





609060090 %+.L41.... . 


e 


Pese al motor FIFA no podremos 
a controlar a los jugadores. 
eEs complicado hacer un equipo 
fuerte físicamente. 


* Electronic Arts 
» todo tipo jug. 
* +3 años 

» 29,95€ 

.+ info. CHJ 35 


$400 





eSituaciones realmente desternillantes. 








DOUGLDERP AAA AAAAADAAAAAAAIUAAAAsosasAAo AA 0o0sAsaA0aA AAA A0O02A7AAAAOseorAOosAAAIosAaAs2sAa Aso doses aAaAAsaAAAAAsasasaosas As 


000000 0.00000060000006A0ADADAABAAAAUAAEAAAAAAAAAaAaaAaAaoaaaaaarsaosaasasaosaaoaorasasosorsaAasAaAasAaaosaaaaasaosarsasaosasoasosaasosaasasosaasasaaaasXas 




















Myst IV Reveletion 


a «Buena recreación de escenarios. 
«Música cinematográfica, 
Argumento bastante cuidado. 


eLos subtítulos del juego solo 
a están disponibles en holandes. 


» Ubi Soft 

> Todo tipo de jug. 

- 7 Años 

- 44,95€ nora 

> + info, CH] 44 PRECIO/CALIDAD Suficiente 





ha PAR PAGA AI PIRATA 


Scrapland 


«Una gran ciudad. 
SS «Variedad de situaciones muy alta. 
El aspecto metálico de los robots, 
a «Misiones de dificultad extrema. 


«A pesar de la gran cantidad de 
acciones disponibles el desarrollo 


» Zeta Games 


es lineal. 
* Todo tipo jug. 
» +12 años 
+ 39,95€ 'NOTA 


» + info. CH) 45 


PRECIO/CALIDAD 


Suficiente 





The WeEnkamar 


a «Los increíbles gráficos. 
«Los puzzes, en su gran mayoría, 


son muy divertidos. 
eLas disparatadas situaciones en 
que se mete el vaquero Fenimore. 


a «No es muy original en el desarrollo. 
eLas voces no están sincronizadas 


» Planeta de 


con los movimientos de la boca. 


Agostini 
* Todo tipo jug. 
- +7 años 
» 29,99€ ROTA 
« +info. CH) 34 PRECIO/CALIDAD 


Pros. .orarounsss 





-20€ ERE A A 0 A 1 E 


A Manager 03/04 


«Muchos clubs y jugadores, y abso- 
lutamente todos reales. 
«Poder dar órdenes a los galácticos. 


eSólo se incluye un pobre visionado 
de los partidos en 2D. 

«No nos permite llevar las fianzas 
del club. 


- Proein 

* Todo tipo jug. id V 
> +3 años NOTA : 

» 19,95€ : 

- +info. CHJ 36 PRECIO/CALIDAD 


Parr rrmnsrrrvanisr. 


Madden NFL 2003 


«Gran cantidad de opciones. 

O + Realismo insuperable. 
Interesante modo de entrena- 
miento individual. 


e No está ni traducido ni doblado a 
nuestro idioma. . 
eSin conocer las reglas es muy com- 


* Electronic Arts plicado jugar. 


* Jug. Expertos 

- +3 años 
- 19,95€ [NOTA 

> +info, CHJ 24 
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PC Fútbol 2005 


.48.000 jugadores y 2.000 equi- 
pos diferentes. 
«El modo LIMA. 


a eBase de datos no actualizada. 
Errores graves en el desarrollo de 






- Planeta de Agostini algunas competiciones. 
« todo tipo jug. »¿Etoo blanco? 

+ +3 años - 

* 19,95€ NOTA 

- +info. CH) 45 


PRECIO/CALIDAD 
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| -20€ AAN AE 


Clive Barker”s Undying 


«Absorbente historia. 

+ «Armamento variado. 
«Acción y puzzles se mezclan a la 
perfección. 










«No es muy difícil. 

a eSe hace corto. 
«Complicado control a la hora de 
usar las armas y magias. 


* Electronic Arts 
+ Todo tipo jug. 
» +18 años 
17,95 € 

- +INFO CHJ 2 





PRECIO/CALIDAD 


Prince of Persia 3D 


«Libertad total de movimientos. 
O «Extensos escenarios. 
eSistema de juego a través de 
escenarios-puzzle. 


EA sE difícil avanzar. 
jj $e s muy 
EE ¡a «Anticuado en tecnología. 


O «Es imprescindible salvar 


+ Punto Soft cada poco tiempo. 

* Jug. Expertos 

- +12 años Nota 

.12€ NOTA 17,45 
—HINFOCHI32 — PRECIO/CALIDAD SITES 





The Fallen 


«Un gran trabajo de traducción y 
doblaje al castellano. 

*El universo “Star Trek” 

«Los puzzles y la acción. 


a «No es muy largo. 
»El desarrollo se repite bastante. 


60 00000000000000000000000000000a0o0o000 








: A eLas fases no son muy variadas. 

e + FX Interactive «Es demasiado complicado. 

< *Jug.Expertos 

.* »+16años ren 

] 995€ A 7 
o A PRECIO/CALIDAD FEA 





Link Classic 


«Muy buena física de la bola. 
o «Varias formas de ejecutar el 

swing. 

«Campos muy detallados. 


eLos campos tardan excesivo tiem 
po en redibujarse. 
eEstá completamente en inglés. 





-  »UbiSoft 
- Todo tipo jug. 
» TP 





. "995€ 


coc [ETE 
NBA Live 2004 


«Lo más parecido a jugar al 
baloncesto. 

«Muy espectacular. 
«Divertido hasta decir basta. 


LFALHOaSOSS 





ERA LFOELDAECSA Ases 


eSe necesita pad de control. 
— «Requiere un uso de las 
estrategias para ganara una liga. 


NOTA. 
: PRECIO/CALIDAD 


Virtua Tennis 


«Gráficos impresionantes 

O «Jugadores muy compensados 
«Gran variedad de pistas 
«Sencillo de jugar 


» Electronic Arts 
* todo tipo jug. 
- +3 años 

. 19,95€ 





5149294160050 9098% 


POLEO cen 


a «Partidos repetitivos 
«Opciones de juego escasas 
eEs necesario un pad de control 





» P.de Agostini para jugar correctamente 

« Todo tipo jug. 

-99se som EE 
* +info. CHJ 14 | PRECIO/CALIDAD O 
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VELOCIDAD 








Colin McRae Rally 05 


«Nivel gráfico muy alto. 
o «Conducción muy real. 


«Se diferencia entre los distintos 
tipos de superficies. 
.34 vehículos disponibles. 


frutar plenamente. 


- Proein 





a eEs necesario un volantes para dis- 








Aanignt Club 2 


Grand Prix 4 


«Excepcional realismo. 

O «Larga vida de juego. 
sLicencia de la FIA. 
«Sublime inteligencia artificial. 


«Muchos coches. 
O «Gran variedad de pistas. 
«Sensación de velocidad 


muy conseguida. 
«Intensidad trepidante. 





«Dificultad alta 
S «Para aprovechar sus capacidades 


a eLos gráficos no están depurados. 
de juego es recomendable usar 


«Se hace repetitivo. Uno 
» Infogrames 


> Virgin Play «Difícil ganar alguna carrera. un volante para jugar. 
= Todo tipo jug. - Todo tipo jug. . pa Expertos 
+ +3 años a Z «+16años a A Ó 
+ 49,95€ pro | : + 49,95€ + 14,95€ NOTA E 
+ +info, CH) 44 'PRECIO/CALIDAD Suficiente * +info. CH) 30 «+ info. CH) 17 PRECIO/CALIDAD MAA 


Néed for Speed Underground 


«Poder “tunear” nuestro “buga”. 
VD ] 3 «Fabricantes de coches reales. 








Richard Burns Rally 


«Conducción muyy realista. 


0%. of the Road 


o «Plena libertad de movimiento. 








Toca Race Driver 2 


«Gran número de competiciones. 
O «Conducción muyy real. 
«Cuenta con historia propia. 


SAY € Hutch 


«Acción asegurada. 
o «Muy espectacular. 


«Muchas misiones disponibles. 








«Sensación de velocidad muy «Gran variedad de tipo de 
conseguida. : vehículos. 
«Se necesitan muchas horas se ee ] ! 
.” para dominarlo. , «Después de las primeras carreras 
- P. de Agostini «La audiencia no es muy creíble. - Proein se vuelve muy complicado. 
«Todo tipo jug. - Jug. Expertos 
SC ¡o «+12 años PS 
- 29,95€ po a - 49,95€ ¡NOTA 
+ Ens CH) 29 'PRECIO/CALIDAD Suficiente + +info. CH) 39 ' PRECIO/CALIDAD Suficiente 
INTELIGENCIA EEE 
Worms 3D Worms Battle Pack 
o] PC cone 


«Muy divertido, 

o «Sencillo control. 
«Muchos modos multijugador 
disponibles. 


a «El control no está muy bien ajustado. 


«Divertidísimo. 
O «Pueden jugar varios “Worms” en 


el mismo ordenador. 


mE Je a «Pocas opciones de juego. 
. O «Inteligencia artificial pobre. 











Xpand rally 


+25 vehículos, 70 tramos. 
o «Buen motor de daños. 
«Conducción muy real. 





«Muy difícil. 
a «Si nos salimos una vez del 
trazado, adiós al mejor tiempo. 


» Zeta Games 


«Todo tipo jug. 
-+3 años FA 
: -29,95€ Rom 
: -+ info. CHJ 45 'PRECIO/CALIDAD 


CSI: Oscuras Intenciones 


«Guión muy trabajado. 
O «Trabajar codo con codo con los 


personajes de la serie. 
«Los casos están muy bien 
caracterizados. 











-20€ POR MENOS DE 20 € 
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Eee R ALLY «Todos los tramos del campeonato «Realismo bastante conseguido. 
q «Gráficos muy vistosos. disponibles. «Variedad de situaciones. 
: «Muchos vehículos disponibles «Sencillo y muy divertido. 
: : 4 : «Inteligencia artificial torpe. 
: «Sólo se compite de noche. : A Ze 5 eEs necesario un volante para jugar O a misiones son Arias 
«Muy pocas ciudades, vamos, tan E o OS «Muy complicado de completar. 
» Electronic Arts pocas como una. - Proein eEs muy dificil progresar. * Zeta Games sEs dificil manejar los vehículos. 
» Todo tipo jug. - — »Jug. Expertos « Todo tipo jug. 
+3 años NOTA - +3 años NOTA. + +11 años AT “> 
- 44,98€ ya A: 495€ NOTA 2 bcn + 17,95€ pora RIE 
++ info. CH) 35 :PRECIO/CALIDAD. Suficiente - + info. CH) 42 ¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente ++ info. CH) 23 PRECIO/CALIDAD MAA 





Sega Rally 2 


«Alta sensación de velocidad. 
o «Muy divertido. 
«Dificultad ajustada. 


«El número de circuitos y coches 
puede resultar bastante escaso. 

7 «Pocas opciones de juego. 
» FX Interactive 


«Necesario volante para jugar. 
+ Todo tipo jug. 
-TP A 
-9,95€ [ROT 

| PRECIO/CALIDAD 








La 2 Telogia Dragon's Lair 
o «Brillantes escenas de cine. 


eTres juegos en uno. 
«Intensidad trepidante. 


«Demasiado corto. 
— «Resulta muy complicado en algu- 














6406000006000 06000040004040900693044$000040000004400960 


- Acclaim pad PO -Ubi Soft «Desarrollo poco variado. -Ubisott. a »El desarrollo es muy limitado. : Eninteraciivo nos momentos. 
"Todo tipo jug. AA - Todo tipo jug. * Todo tipo jug. al - «todo tipo jug. e IE A 
a pa e inn E e fn 
PRECIO/CALIDAD $ Suficiente 'PRECIO/CALIDAD - +info. CH) 39 ¡PRECIO/CALIDAD TAS. ++ info.CHJ8 | recio¡caLDaD POE 
A A E a AS E EIA 
TELÉFONOS DE INFORMACIÓN 
Tel. de Tel. de Fax de Correo electrónico A 
Distribuidora asistencia técnica información información de asistencia técnica Página web Dirección 
Activision E AO ISO 1 662 618810 2 wwactivision.com (inglés) C/AnabelSeguraN27 Planta 2* Oficina C 28108 Alcobendas (Madrid) | 
Atari 917470315 913294235 913292100  infoWes.atari.com www.es.atari.com/ Cañada Real de las Merinas, 3.Planta 5, Nudo Eisenhower, Edificio 4, 28024 Madrid 
Data Becker 913230479 913788006 913788037  soportefUdatabecker.es www.databecker.es - Pza. de Castilla, 3.Planta 12,E1.28046 Madrid 
Electronic Arts 902 234111 913436400 913436402  soporteWea.com wWwWw.espana.ea.com Rivera del Loira 28 Planta Baja 28042 Madrid 
Friendware 917242880 917242880 917259081  soporteafriendware.es www.friendware.es- Francisco Remiro, 4. Edificio A.28028 Madrid 
FX Interactive 917991275 917990110 917991225  asistencialfxplanet.com www.fxplanet.com Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n97, 1D2.28224 Pozuelo de Alarcón 
Katana Games 933209026 933209026 933208959  infoMkatanagames.com  www.katanagames.com  EdificioVaporLlull133B4CP08005 Barcelona 
Konami 915155060 (54991 5155088  - www.konami-europe.com (inglés) Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid 
Lego España Ve 9 ATSC OA SU ITALO TS 2 A Aa -www.lego.com (inglés) Orense 346? planta 28020 Madrid 
Micronet 917612393 917612360 917612361  satamicronetes www.micronet.es María Tubau, 462 Planta 28050 Madrid 
Microsoft España OZ IT TIS AE OSAMA ANIOS NA www.microsoft.com/spain/juegos Paseo del Club Deportivo 1,Centro Empresarial La Finca - Edificio 1CP 28223 Pozuelo de Alarcón 
Nintendo España 902117045 916597400 916597401  clubnintnintendo.es www.nintendo.es Azalea, 1.Miniparcela 1, Edificio D, 1%, 28109 Alcobendas 
Nobilis: 902 0133:21 II TSIO AAA AA A -www.nobilis-iberica.com . Zurbano,412*planta.28010 Madrid 
Planeta de Agostini 933440600 933440724 infowebGplanetadeagostini.es WWW, planetadeagostini es Diagonal 662-664, 3* Planta, Módulo D. CP 08034 
Proein... 914062964 914062940 913678898... wwwproein.com  HermanosGarcíaNoblejasN'37,BloqueC2ePlanta 
Punto Soft Interactive - 913233381 913146406  -- WWW, pol net Centro de Negocios Enterprises, Plaza de Castilla 3 28046 
SCEE (Sony) NACO ROA MOST NOOO Ls Eee es.sceecom . PedrodeValdivia1028006Madrid AOS 
Take 2 916363925 916363925 - —  take2Otake2spana.com WWW. E REZGanes com Comunidad de Madrid 35-bis, 12 Planta Oficina 25 
TDK 917482940 917482940 917472315  gaplasasatcentralGmaygap.com www.satmaygap.com Avenida de Ingenieros Conde de Torroja n* 24 28022 
Ubi Soft 902117803 916404600 916404610  servicio-tecnicoQubisoft.es www.ubisoft.es Parque empresarial ALVIA Close Echegaray n%8 Edificio 3. planta 2 E icina 12 28230 Las Rozas 
Virgin Play 917893550 917893550 917893560  virginOvirgin.es - Www.irginplay.es - Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid í 
VUG (Vivendi Universal Games 902888498 917355502 917352730 soporteovup-mediainteractive es www.vup-interactive.es Nuestra Sra. De Valverde, 23.28034 Madrid 
Zeta Games 934846661 934846661 932311115  buzonGzetamultimedia.es -www.zetamultimedia.es Bailén 84008009 Barcia A 
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Es esta sección se detallan | RANKING DE JUEGOS PARA PC | 
los datos oficiales sobre los | do 
. $ Ha Puesto por Clasificación 
juegos que mas exito han ¡Unidades Título Género Resultado Test Distribuidor PEGI | 

A A 
cosechado pora PC, teniendo | LosSims2 Simulación Electronic Arts 


en cuenta todas las ventas 


JN 















producidas en ie a | PATRICIAN II! IMPERIO DE 
establecimientos de Imperivm!l La Conquista E Notable | FX Interactive 12: | ES LOS RES (PREMIUM) 
inf stica, | deHispania (Premium) | Sacar el máximo provecho a las 
e orma E juegos, d A | mercancias almacenadas en las 
ipermercados. arandes nn 0 O OOEO0€ qu | hades lesractónes allein for. 
p el 9 Patrician Il Imperio de Estrategia MENO FX Interactive | dial $ dela ) p fad 
almacenes e internet. | los Mares (Premium) 0 lal del mercader. Eludir piratas y estatado- 
a o. | | res negociar, trapichear y vivir un sinfín de 
Datos elaborados vor GF nara ADESE | qe E aventuras esla apuesta de este título con 
(Asociación Es e pa ECO | Rome Total War SE Notable | Activision LA una traducción y presentación impecables. 
¿ P e y 657 Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*33 
Editores de Software de Entretenimiento). ARMA Ii | ! 
| LOGOS Debo A | Ra nia: 
Pai O O A | 7 | : 
| A Sacred La Leyenda Juego de Rol MIN FX Interactive e : "E A 
A 1 del Arma Sagrada Ss ¡ 
| e e A 
| E BAA Need for Speed Velocidad Electronic Arts 
Underground (Classic) Y 
| O E 
A e Warhammer 40.000 Estrategia MITO Proein E 
A | h ' E Dawn of War Jl A e ANS 
LOS SIMS 2 | pe A cal Proc co... Llor : Fa Corro arar aro... es coocociers. ERAS | ROME TOTAL WAR 
jugado con «Los Sims»? Pues media A más vendidos de este sensacional 
España y medio mundo disfruta ya ONSARRITTO ES PI a AAA rre raro racer ooo título Ver a miles y miles de uni- 
ir- A | Codename Panzers Estrategia MATO Zeta Games . 
con las nuevas aventuras de estos seres vir | Pola LA dades guerrear sobre el campo de batalla y 
tuales empeñados en batir marcas de longe- [ria | YA | contantremendonivel de detalle es una de- 
vidad en las listas de ventas.Por segundo ES A AO RIA A A ORO LAR AOS A DL Í licia para los ojos Era previsible que los 
mes consecutivo se encaraman en el puesto | 0 PP Star Wars Battlefront Acción MITOS Activision 14 amantes de la estrategia en tiempo real no 
más alto.Y recuerda, esta vez ¡hay misiones! EE Te  sequisieran perder «Rome Total War». 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N“43 ss Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*44 
Call of Duty Acción MITO Activision 
a A ose 
A A A A E A E A A A RR O | A ES 7 yá P s a ai = 
Prince of Persia+XII Acción Ubi Soft io A 
(Code Game) y 
$9 Age of Empires Edition Estrategia Ubi Soft 


OÍ Gold(CodeGamo 


or rr rr rr rr rr ss rr rr rr 





' Counter Strike Acción MITO VUG 
Condition Zero 

IMPERIVM II LA ] A > ——, ww FIFAFOOTBALL 2005 

CONQUISTA DE pe A. JUEGOS EN CONSOLAS 0: ae .. Morientes, Shevchenko y Patrick 

HISPANIA (PREMIUM) : 7 Vieira son los jugadores elegidos 

Hispania tiene un singular valor 1.FIFA Football 2005 ARSS ! a. 1 FIFA Football2005 == para promocionar esta nueva en- 
estratégico para Romanos y Cartagineses en 2.GTA Collector > Tomb Raider ZAnimal Gong + MemaryGands? trega de la saga «FIFA». La principal novedad 
su lucha por controlar el Mediterráneo, y la 3.Crash Bandicoot III (Platinum)  3.Moto G.P. 3. Donkey Konga + Bongo Controller de este año esel panel lan que abre 
han convertido en un inmenso campo de TEO SAME AOVY ANVANT TEN 1 muchas posibilidades de juego. Aunque, eso 
batalla.Los jugadores españolesno tienen RE olionseccerd= 0 18okémonRojoFuego == fable tia QUO EAS 
de Ñ salidas dE ” loalto delalista.— arta nds: AI CCA A nd pa pe lares de esta rara es ade 

Y d 3.FIFA Football 2005 3.Spiderman 2 3.Splinter Cell Pandora Tomorrow ) de pe 


Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*34 Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No44 


Datos de Octubre de 2004 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). TP =Todos los públicos - SC = Sin calificación 
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E EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


E POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 


ride putos 


sd el ÁN P 0 N D DE Pl ed D | D O! a Ml Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL. Ml Oferta válida el hasta 31 de Diciembre de 2004, | 


MODE 

Calle/Plaza . 
Provincia. ! a 
Fecha nacimiento ias AR a ca Email a a ao E dE 


o ROHGUTA a 
Señala el juego que quieras para realizar el pedido RECOMENDADO HOY JUEGOS Código de barras 
ECT ECC TA 
O Seramtanl 3995 | 3495< | III 
-| O Menof Valor 4995 | M95 | MI os 
> momerttarmar | a95e | am95Ó | MOLL 
| 0 StarWars Battlefront | 4995 | 44955 | IMA 























Forma de pago J Contra reembolso U e. 
| (España peninsular 4-6, Baledih 5 €, Portugal 8 €) | 
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on muchas las dudas 

que han surgido este 

mes sobre temas espe- 
cíficos de hardware, pero los que 
se llevan la palma son dos jue- 
gos que han aparecido en las úl- 
timas fechas y que tienen a la 
población de jugadores de PC 
algo revuelta, Se trata del siste- 
ma anti-copia de «Half Life 2» 
ideado por Valve y los errores de 
«PC Fútbol 2005» en su sistema 
de juego y base de datos. 


HALF LIFE 2 


Soy un amante de los juegos de 
«Half Life» y los «Counter Strike» 
en los que me dejo muchas horas 
jugando por Internet. Resulta que 
algunos amigos ya han probado 
«Half Life 2» y me comentan que 
para jugar tienes que conectarte 
todo el rato a Internet. ¿Es ver- 
dad? ¿Para qué tienes que conec- 
tarte si no hace falta para jugar? 
David “Freeman” (Terrassa) 


Efectivamente, tal y como expli- 
camos en las páginas de análisis 
de «Half Life 2», es necesario te- 
ner una conexión permanente a 
Internet para jugar. Esto se debe 
a que cada vez que iniciamos 
una sesión en “Steam” (el soft- 


¿Pero 






ué han hecho con : 


ware que Valve ha creado para 
centralizar todos sus juegos), 
«Half Life 2» busca actualizacio- 
nes en el servidor principal an- 
tes de ponerse en marcha. 
Como podrás imaginar, gracias 
a este sistema Valve tiene casi 
asegurada la inviolabilidad de su 
juego contra los piratas que bus- 
can saltarse la protección, pero 
tiene el claro y molesto inconve- 
niente de estar constantemente 


"14 y HUEY: Fa z Cue sta 


pidiendo permiso al servidor pa- 
ra conectarse. Este proceso, 
cuando los servidores de “Ste- 

m” funcionan perfectamente, 
no dura más de 10 ó 15 segun- 
dos pero si se produce una satu- 
ración o un cuelgue del servicio 
puede darse la paradoja de que 
un juego que no necesita de In- 
ternet para disfrutarse, y que lo 
tenemos completamente paga- 
do, quede “inútil”en nuestro PC. 
La contrapartida es que la sus- 
cripción de «Half Life 2» es eter- 
na, por lo que podremos disfru- 
tar de él desde cualquier 
ordenador en el que trabajemos, 
sin límite de instalaciones. 


Ma o EE E 





“Steam” es el sistema que Valve ha diseñado para controlar todas las 
unidades que se vendan en el mundo de «Half Life 2». 


Voy a darles un listado de errores que hemos 


¿HAY QUE PAGAR 
ALGUNA CUOTA? 


Sé por experiencia que los juegos 
on-line necesitan mantenerse pa- 
gando una cuota mensual, así 
ocurre con «EverQuest» o «Star 
Wars Galaxies» (los dos a los que 
sigo jugando) y cuando he visto lo 
de «Half Life 2» y “Steam” me 
asaltó la duda de si tengo que pa- 
gartodos los meses por conectar- 
me a“Steam” y buscar partidas, 
por ejemplo, del nuevo «Counter 
Strike Source», 

Manuel P. Rodríguez (vía e-mail) 


“Steam” es un software de des- 
carga gratuita que podemos te- 
ner instalado en nuestro PC, 
aunque no hayamos comprado 
un solo juego de Valve. Pero si lo 
hacemos, “Steam” se encargará 
de gestionar las suscripciones 
que tenemos pagadas. 

Es decir, si compras «Half Life 
2» en la tienda podrás instalarlo 
desde el DVD o descargártelo 





Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 





«Half Life 2» ha superado las es- 
pectativas más optimistas sobre 
su calidad gráfica y de juego. 


tantes veces como PC desde los 
que te conectes. Pero ten en 
cuenta que ocupa la nada des- 
preciable cantidad de 4,5 GB, por 
lo que es recomendable tener 
una conexión rápida. 

Una vez que «Half Life 2» o 
«Counter Strike Source» están 
instalados en nuestro disco du- 
ro no se pagan suscripciones 
mensuales de ningún tipo. Y es 
que lo que “Steam” aporta a Val- 
ve es un sistema fiable por el 
que se permite el acceso a «Half 
Life 2», exclusivamente, a aque- 
llos usuarios que han adquirido 
legalmente uno de sus títulos en 
lastiendas o a través de Internet. 
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Este es el espacio reservado para que nos 
preguntéis las dudas sobre la revista, para 
las veces en las que algo no queda claro. 


Calidad de imagen 


Siempre que leo en la sección donde ponéis los resultados del Test (¿Fu- 


«PC Fútbol 2005»? 


« Soy un forofo de la saga «PC Fútbol» desde que 
salió por primera vez hasta la última en las na- 
vidades de 2000, Los tengo todos, y para no : 


cambiar mi afición ya he comprado en la tienda 
este último en el que también sale Michael Ro- 


binson. Pero cuál fue mi sorpresa cuando lo 
abro, lo pongo en mi PC e inicio una partida con- 


trolando al Real Madrid. ¡¡¿¿Pero qué han hecho 
con «PC Fútbol 20057?! ¡¡Qué horror! 
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confeccionado algunos amigos de las cosas que 
hemos visto y que son un desastre. Y eso sin de- 
cirlos problemas de funcionamiento cuando se 
tienen (como yo) dos unidades de CD instaladas: 
siempre juegan la Champions los mismos equi- 
pos españoles, gane quien gane la liga (Barca, 
Real Madrid, Depor y... ¡¡Bilbao!!); los ascensos 
de segunda a primera se llevan a cabo por orden 
alfabético; aunque hagamos cambios en el 11 
titular de nuestro equipo el juego siempre vuel- 
ve a la que tiene predefinida; las estadísticas só- 
lo se realizan sobre los 11 titulares y los reser- 
vas que entran más tarde no aparecen; la base 
de datos tiene errores en entrenadores y equi- 
pos que han cambiado de categoría, etc. 
La lista es tan grande que aún hoy me sigue pa- 
reciendo increíble que hayan puesto a la venta 
«PC Fútbol 2005» en un estado así. Y encima di- 
cen que esto se puede arreglar con un parche... 
Raúl Fernández (Madrid) 


ciona en tu PC?) me salta la duda de sabersi las pruebas que hacéis en los 
ordenadores menos potentes es con todos los efectos activados o todo 
puesto al mínimo. Gracias. 

Gustavo Armengol (vía e-mail) 


Todas las pruebas de rendimiento se realizan dejando al juego 
que seleccione automáticamente la configuración recomendada 
de resolución, calidad de las texturas, efectos, etc., según la po- 
tencia del PC en el que se ha instalado. De esta forma, un resulta- 
do de”Fluido”en un Pentium 4 a 1,5 GHz con una GeForce 4 MX 
no tiene la misma calidad de imagen que el “Fluido” de un Pen- 
tium 4 2,8 GHz y una tarjeta gráfica más potente. 
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Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 

C/ Los Vascos, 17 28040 Madrid 
electrónico:expertos.chjuegosOhobbypress.es. 

La revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio. Confiamos 
en vuestra comprensión. 
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No hay nada como la tranquilidad que da saber 
en todo momento a qué nos referimos con 
cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimen- 
to para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una 
breve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número he- 
mos seleccionado por su especial importancia. 


BÚFER (BUFFER) Memoria utilizada 
para almacenamiento temporal de 
datos, en previsión de posibles cortes en 
el suministro de éstos durante un pro- 
ceso determinado, por ejemplo, la gra- 
bación de un CD. 


CD-AUDIO Disco compacto, cuya gra- 
bación se basa en la impresión láser de 
pistas con formato de audio estándar. 





CD-ROM Disco compacto de datos 
cuya capacidad suele ser de 650 ó 700 
MB y que solo puede ser leído. 


DDR Memoria de doble tasa de lectura 
de datos. Este tipo de memoria está carac- 
terizada por contar con una velocidad de 
lectura y acceso el doble de rápida. 


DOLBY DIGITAL Sistema de codifica- 
ción de audio empleado originalmente 
en el cine, desarrollado por Dolby 
Laboratories. Suele emplearse también 
para películas en formato DVD. 
DRIVER O CONTROLADOR 
Permite al sistema detectar y soportar 
un determinado dispositivo hardware. 


DTS Sistema de codificación de audio 


que permite crear sonido envolvente y 
que originalmente fue desarrollado 
para salas de cine por DTS Labs. 
Posteriormente se ha introducido en las 
películas y reproductores de DVD, 


HR A rr 


DIRECCIONES DE INTERNET 


O www.halflife2.com 
0 wwwxpandrally.com 


O es.codemasters.com/games/?gameid=1579 


O wwwsplintercell.com 


O www.menofvalorgame.com/us (inglés) 


O www.battlefield1942.com (inglés) 
O mohpa.eagames.co.uk/ 
O www.pcfutbol2005.com 
O wwwscrapland.com 
(D es.gs.konami-europe.com/ 
0 wwwriddickgame.com (inglés) 





DVD Tipo de disco de 12 cm. de diá- 
metro con capacidad para almacenar 
hasta 9,4 GB de información en una o 
dos capas de datos. 

DVD-ROM Nombre comúnmente 
utilizado para referirse a las unidades 
lectoras y a los discos DVD, 





DVD-RW Tipo de disco DVD que 
puede ser grabado múltiples veces. 
DVD VÍDEO Tipo de disco DVD con 
contenido de vídeo organizado confor- 
me a un estándar ampliamente exten- 
dido entre las distribuidoras de cine. 
EAX ADVANCE HD Estándar de 
sonido 3D para juegos desarrollado por 
la compañía Creative Labs para sus tar- 
jetas de sonido. Actualmente se 
encuentra en la versión 4.0. 
EIDE Consultar IDE. 

GB O GBYTE (GIGABYTE) 
1024 Megabytes. 
IDE Interfaz de hardware o bus para la 
conexión de discos duros y unidades 
lectoras de CD o DVD al ordenador. 
Posteriormente fue sustituido por el 


EDIDE, (Enchanced 1D) o IDE Mejorado 
que proporciona mayor velocidad de 
transferencia. 
KB O KBYTE (KILOBYTE) 
1024 Bytes 
MB O MBYTE (MEGABYTE) 

1024 KBytes 


MP3 Formato de archivo desarrollado 
para el almacenamiento y reproducción 
de sonido y música con una tasa de 
compresión del 90%. 
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PCI EXPRESS Nueva definición del 
puerto PCI con el que se logra doblar la 
velocidad de los puertos AGP 8X. 
PCMCIA Tecnología estándar de cone- 
xión que permite la compatibilidad de 
gran variedad de dispositivos con un 
ordenador, normalmente un portátil. 

RAM Es, junto al procesador el elemen- 
to esencial de un ordenador. Consiste en 


: (9 www.lineage2.com (inglés) 
: (1 www.fxplanet.com 
O www.guildwars.com (inglés) 
Y wwwvirginplay.es 
(1D www.es.atari.com 
UD www.hitman.com 
OD www.painkillergame.com 
O www.the-fall.com/sp 
: €) www.proein.com 
: €) wwwwarfleet.net (inglés) 


Juegos 


módulos de material semiconductor 
conectados en la placa base que pue- 
den almacenar datos mientras el equi- 
po está en funcionamiento. Suele con- 
tener los información de una aplicación 
en curso, y se caracteriza por que el 
acceso a datos mucho más rápido que 
en soportes de memoria magnéticos. El 
rendimiento de un ordenador está muy 
condicionado por la capacidad y veloci- 
dad de la RAM. 





SONE Magnitud de alta precisión que 
se emplea para medir sonidos y percu- 
siones leves. 


SP/DIF Interfaz de conexión digital 
desarrollada por Sony y Philips como 
estándar para señales de sonido estéreo 
o multicanal codificado. Por ejemplo, 
sirve para transmitir una señal con codi- 
ficación AC3 de Dolby Digital 5.1. 


THX Sistema de codificación de audio 
empleado originalmente en el cine, 
desarrollado por Lucasfilm Ltd. Suele 
emplearse también para películas en 
formato DVD, 








DMA Ultra-DMA. Protocolo de transmi- 
sión de datos, utilizado por discos duros 
y otro tipo de unidades, más rápido que 
IDE y EIDE, pero de menor velocidad que 
S-ATA. 

USB Puerto de conexión para periféri- 
cos diversos, desde ratones hasta dispo- 
sitivos para juegos. En su versión 2.0, es 
el puerto de transmisión de datos exter: 
no más rápido de que dispone un PC. 





WMA Formato estándar de archivo de 
sonido, desarrollado por Microsoft, pro- 
pio de sistemas operativos Windows, 
aunque su uso cada vez se extiende 
más a otros sistemas. El nombre de este 
tipo de archivos aparecerán siempre 
con la extensión WMA 





% www.thepolarexpressgame.com (inglés) 


€ www.ubisoft.es 


E www.fireflyworlds.com (inglés) 


O es.europe.creative.com 
€) www.hnostromo.com 
4 wwwati.com 

E) www.logitech.com 

€) www.msi-es.com 

€) www.nokia.es 

E www.benq.es 


Micromania WM 71233017. 
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en formato PDF para más de 25 juegos. 





ACTUALIZACIONES Y DRIVER GRATUITOS 





Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 
concreto, y crees que las cosas deberían ir mejor de como 
van, tal vez la solución la tengas en alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que O " 
una puesta al día es siempre la mejor solución para que "4 BB ME" 


nuestro PC nos permita jugar sin pr oblemas. - Laversión 1.1 de «Need for Speed» Under- | Actualizando «Evil Genius» eliminaremos va- 
ground 2 soluciona numerosos problemas. rios errores y problemas de ejecución. 


TARJETAS DE VÍ ado) 1. ¡Age of Wonders I! Shadow Magic + Proein + Soluciona diferentes problemas (7.03 MB). 


http://a0w2.gathering.com/shadowmagic/downloads/AO0OW_SM_Patch_1.2.zip 
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1. ATI Serie Radeon 7000 a 9800 - Ver. CATALYST 4.10 (8.03) Multilenguaje para Windows 98 / Me de 28 de Octubre de 2004 (19,40 MB). 2. Battlefield 1942 - Electronic Arts » Actualiza a la versión 1.4 (66,4 MB). 
NUEVO - http://www2.ati.com/drivers/wme-8-03-98-2-0410204-018705€.exe ftp://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_patch_1.4.exe 
2. ATi Serie Radeon 2300,X600 y X800 * Ver. CATALYST 4,11 (8.03) Multilenguaje para Windows 98 / Me de 8 de Noviembre de 2004 (19,40 MB). 3. Battlefield 1942 - Electronic Arts + Actualiza de la versión 1.4 a la 1.45 (50,7 MB). 
NUEVO — http://www2Zati.com/drivers/wxp-w2k-8-062-0409292-018115C.exe http://sicredirvip.xlontech.net/100083/games/battlefield1942/bf1942_ patch_v1.4-v1.45_ bobfix.exe 
3.  ATiSerie Radeon + Ver.CATALYST 4.11 (8.071) Multilenguaje para Windows 2000 /XP de 12 de Noviembre de 2004 (8,54. MB). 4. Battlefield 1942 - Electronic Arts + Actualiza de la versión 1.4 a la 1.5 (45,9 MB). 
NUEVO  http://www2ati.com/drivers/wxp-w2k-8-071-0410263-018719c.exe ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/battlefield1942/bf1942 patch_1.45_to_1.5.exe 
4. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) + Versión 44,04 para Windows 2000 /XP del 23 de Mayo de 2003 (19,92 MB). 5. Battlefield 1942 - Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.6 (267 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2170/4404 Win2K_XPzip http://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_patch_v1.6.19.exe 
5. Hercules 3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 95 / 98 / Me del 13 de Febrero de 2004 (8,03 MB). 6. Battlefield Vietnam - Electronic Arts + Actualiza a 1.1 (129,6 MB). s 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_9X_797.exe | ftp://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_vietnam_patch_v1.1.14.exe 
6. Hercules 3D Prophet Serie Radeon - Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 95 / 98 / Me del 13 de Febrero de 2004 (8,18 MB). 7. Battlefield Vietnam - Electronic Arts + Actualiza de la versión 1.1 ala 1.2 (204,3 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_2KXP_797.exe http://largedownloads.ea.com/pub/patches/bfv_incremental_v1_1tov1_2.exe 
7. MSISerie Radeon : Versión 8.05 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 21 de Septiembre de 2004 (23,7 MB). 8. Codename Panzers * Zeta Games * Actualiza a la versión 1.09 (7,28 MB). 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/ATI_VGA8.05,zip http://3dgamers,intelenet.net/pub/3dgamers/games/panzers/panzers_patch_1_09_spanish.exe 
8. MSI Serie nVidia * Versión 66.72 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 18 de Octubre de 2004 (25,70 MB). 9. Colin McRae Rally 2005 * Proein * Actualiza a la versión 1.1(16,5 MB). 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/nvidia_66.72.zip ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers6/games/colinmcrae5/cmr2005_ patch_installer.exe 
9.  MSI'Serie Radeon X800 - Versión 8.03 Multilenquajes para Windows 2000/XP de 21 de Septiembre de 2004 (25,49 MB). 10. Doom 3 + Proein * Actualiza a la versión 1.1(17,4 MB). 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/ATI_VGA8.03.zip ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers6/games/doom3/d3_1_1.exe 
10. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) + Versión 61.76 para Windows 95/98 / Me de 20 de Julio de 2004 (15,80 MB). _ | 11. Evil Genius + VUG * Actualiza a la versión 1.01 (2,21 MB). 
http://download.nvidia.com/Windows/61.76/61.76. win9x_international.exe NUEVO  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/evilgenius/evilgenius_update_eu_100_101.exe 
11. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) « Versión 61.77 para Windows 2000 / XP de 27 de Julio de 2004 (20,60 MB). 12. Esparta * Friendware » Actualiza a la versión 1.017 (7,07MB). 
http://download.nvidia.com/Windows/61.77/61.77_win2kxp_intemational.exe ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/farcry/farcry1.1.exe 
12. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) * Versión 66:93 para Windows 2000 / XP de 9 de Noviembre de 2004 (25,70 MB). 13. Ground Control ll Operation Exodus * VUG + Actualiza a la versión 1.008 (5,67 MB). 
Nuevo  http://download.nvidia.com/Windows/66,93/66.93_win2kxp_intemational.exe NUEVO ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/groundcontrol2/gc2_update_esp_1007_1008.exe 
13. S3Graphics ProSavage DDR * Versión 13.01.09 para Windows 95 / 98 / ME del 7 de Enero de 2004 (5,35 MB). 14. Hidden €: Dangerous 2 * Virgin Play + Actualiza de la versión 1.03 a la 1.04 (13,6 MB). 
http://rangers3graphics.com/swlib/420drv/53_wiShldlogozip http://tadfillvip.xlontech.net/100083/games/hiddendangerous2/hd2_patch104.exe 


15. Hidden 8: Dangerous 2 * Virgin Play + Actualiza de la versión 1.04 a la 1.05 (23,5 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/hiddendangerous2/hd2_patch105.exe 


16. Joint Operations: Typhoon Rising * Friendware * Actualiza a la versión 1.4.17 (29,5 MB). 
NUEVO  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/jointoperations/jo_update_110304_es.exe 





1. Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1 (Driver Pack Para Windows 2000 /XP del 10 de Marzo de 2003 (2332 MB) E ec A E Ri 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/1970/LiveDrvPack_Patch.exe ttp://1adíilivip.xlontech.ne games/myst4/myst4_v1.00_to_v1.02_pc.exe 


2. Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1 (Web Release Pack) + Para Windows 95 /98 / ME del 5 de Enero de 2004 (2,25 MB). 18, nes o os O O O 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7524/SBLIVE HOTFIX_031226.exe | NUEVOS fp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/necaforspeed8/nfsugar1-Tsp.exe 


; : : 19. O.R.B * Planeta de Agostini » Actualiza a la versión 1.03 (648 KB). 
3. Creative Labs Sound Blaster Extigy * Versión 5.12.01.0038 para Windows 95 / 98/2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8,83 MB). 4 
http://ilescurope.creativecom/manualdn/Drivers/Others/1887/SBEXTG_ WEBUPexe http://www.strategyfirst.ca/downloads/patches/ORB-Patch-1.02_to_1.03_SPANISH.exe 


AL Creative Lats Sound Blaster Seria Audigy «Para Windows 98/ME/ 2000 /XP de 19 de Novembre de 2003 (1350 MB) 20. PCFútbol 2005 + Planeta de Agostini * Actualiza a versión 1.7 (4,23 MB). 


http /files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7083/BIN/SBA2_EAX4DRV_031031.exe NuEvO. http://81.19.98.163/PCF2005_PATCH_v12_v17.exe 


; >si on 21. Rai n 3 + Proein * li ión 1.56 (2,12 MB). 
5. Creative Sound Blaster MP3+ (Digital Music Driver Pack) + Para Windows XP del 13 de Mayo de 2003 (2,81 MB). AD A Le E y lso den a E iS 105.exe ' 
http://files,europe.creative.com/Drivers/Others/2168/SBMP3DM_WEB030502.exe a rar Ao Y y ) paca | 


22. Sacred * FX Interactive + Actualiza a la versión 1.7 (11,6 MB). 
Nuevo  http://www.fxplanet.com/p055/images/Sacred_1.7_ESP.exe 


23. Soldiers Heroes of World War Il * Proein + Actualiza a la versión Multijugador 1.28 (160,3 MB). 
7. Hercules Serie Game Theater XP + Versión 6.09 -6.09 para Windows 985E / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). ; EA é : z 
http/ftp hercules comv/sound/exe/Crystal_Sound Cards/CSCv609a.exe NUEVO  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/soldiersheroesww2/soldiers_mp_combat_upgrade128.zip 


24. SpellForce The Order of Dawn * Nobilis Ibérica + Actualiza a la versión 1,38 (59,3 MB). 
http://jowood.inode.at/spellforce/patches/SpellForce_Patch_v138.exe 


25. Star Wars Battlefront * Activision + Actualiza la versión 1.1 (28,1 MB). 
NUEVO - ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/swbattlefront/battlefrontl_1_esp.exe 


26. Thief Deadly Shadows * Proein * Actualización a la versión 1.1 (414 KB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/thief3/t3patch.zip 


27. Trainz Railroad Simulator 2004 * Friendware * Actualiza a la versión SP3 (18,3 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/trainz2k4/trs2004_us_2145-2283.exe 


28. Toca Race Driver 2 * Proein + Actualiza a la versión 1.2 (12,8 MB). 
ftp://downloads.codemasters.com/Upgrade/rd2_v12_upgrade.zip 


ón 29. Unreal Tournament 2004 - Atari * Actualiza a la versión 3323 (12,1 MB). 
13. SIS:6x0xx Versión 1.11 para Windows 95 //98 /ME//2000/XP de 19 de Enero de 2004 (5,83 MB) ftp://ftp.infogrames.net/misc/ut2004/patches/ut2004-winpatch3323.exe 


http://driver3.sis.com/audio/7012/312111czip 


6. - Creative LabsSound Blaster Audigy 2 NX Versión 1.00.10 para Windows 2000 /XP de 9 de Septiembre de 2004 (11,75 MB). 
http://fles.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/8181/0x91F70657/AUDX_PCDRV_LA_1_0 10.exe 


8. Hercules Gamesurround Fortísimo 111 7.1 * Versión 6,096.09 para Windows 985E / ME / 2000 /XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.corm/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


9. Hercules Serie Game Theater XP 7.1 * Versión 6.09 - 6.09 para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


10. Terratec DMX6 Fire 24/96 Versión WDM 5.40 para Windows 98SE / ME / 2000 / XP de 29 de Agosto de 2003 (4,87 MB). 
ftp//fipterratec.net/Audio/DMX6fire2496/Update/DMX6fire2496_App_Drv_WDM_5.40.exe 


_ 1. 11, VIAAC97VT8231,VT82C686A y VT82C6868 * Versión 5.70d para Windows 9 / ME /2000 /XP de 15 de Noviembre de 2004 (3,92 MB) 
¿NUEVO  http://downloads.viaarena.com/drivers/audio/570d/Vinyl_AudioCodec_V570dzip 


| 12, VIAAC97VT8233,VT8233A,VT8233C y VT8235 * Versión 5.703 para Windows 9x /ME/ 2000 /XP de 15 de Noviembre 2004(3,92 MB). 
NUEVO  http.//downloads.vizarena.com/drivers/audio/570dNinyl_AudioCodec_V570d.zip 


30. Warcraft Il: The Frozen Throne «VUG * Actualiza a la versión 1.17 (47,1 MB). 





COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño. 
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¡TELEFONO  Sonará como en casa de tu abuela. “DICHO POR: p x= 

| FEXORCISTA "Coge el teléfono... ¡Cabrón" POZI "Borracha..." ¡Mítico!!' 
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! e pu TARZAN Grito de tarzan, igual que en la peli. BORIS Hístérico como siempre | 
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| Ej: Envía VIEW CAMERON al 7434 para recibir esta imagen _3702€ A 
Compaublidadas POLIFONICAS Y SONDOS REALES Aba TS5 LO 91050, g7070, 99000, Motorola EOd0 VS00/VS25 MBgO NoRia do00 OOOO AMO OA AO DODO BOO RODO OOBO ORIO PORC GOO OOO BIO IMA DO NAO A GADIODA Panasonic x60,x70, Sagem iS CASIO, MVAdaa BA Sut 
0700/58 o e hax600, 1106 Sharm exfO0, 9x15 9x20 0 ett cx65, m65, sx, 419, Sonyeriesson k7001, p300 peon ANS COMPATIBLES CON POLIFONICAS: Alcatel 531.535, 715.735 LG. b9100, 99100 a 59001 95310. 95400. g54t0: 47020, 97039 A x200, 1120; 
17201, 4900, v400 Nokia 3100, 3510, 95101, 5100, 6100, 8200, 8910, 8510), 8300, 7210) 7250, 72601, 39101, Panasonic 950 gate. 95m, 98 EA A A 4100,1500. 1700 p?05, 5300, sgn-a300, soh-102 ¡sghos (100, s9h1100,59h-1400, 14002105 Siemens: 851, 16D, 000, 062, 065; ea 0, 3105; 9190; 
110, Senyericsson:1910,1818:1830, 21010,2200,2609. FOTOS Y ANIMACIONES: Alcale1 332,531, 535, 715, 795. 7351, 1G BStaD p40s0, 5400, 5310, 95400 95410, 97020, 47 Side 7010. 97110, 47120, 98000, Molorola (550, C450, mpx200, Nokia 3200. 3300, 35101 3650. 3560/5100, 6140. 8100/8200, 9220, 6230, 6600, 8610, 88101, 
$300, 8910, 0320, 7200, 7210.7250 725017600, 7610.7650, 7700, 84101, N-Gage, N-GageQD, Panasonic 950, g5te, g5ím. g60, 9/0, 9d67 gde?:x60, x20, Phillos 950,955,530, 550,822, 325, p535, Sagem O £100, 4700, 1500, 1700, p705, $300; sgh-8700, sgh-0710,sgh-s100, sgh-3500, 39h-1400, sgh-4200, 
sqh-X800,x100,x4002105, Sharp gxt0, gx15, 9x20, 9x30, Siemens 562, 0182, 0x56, m48, mob, 555, 9155, 9180, 9x1, 110 415, Sonyericsson K?001,p300/1019, 1188, 1691, 21010, 2200: MÁS COMPATIBLES CON FOTOS: Motoroloa ABI0/ 0970, C450, ES30ES8O TI20.TI201, VIO 4400/4600, 4525, 1800, ST IDR OS 
Siemens 80,060, c65, mcb0, s155. JUEGOS: Motorola C370 (Sólo 1410), 0450 ¿Sólo 1410), 0550 (Sólo 1410), 7720 (Sále 1043, 17081. 300 (Sólo 1554, 1709. 1632), VADO. (Solo 1654, 1832), V500 (Sólo 1954. 1930), 4528 (Sólo 1554, 1992), VB00 (Sólo F554, 1532) Nokia 3100/Selro 1410, 1859), 3200 (Sólo 1013, 1584, 1842, 2704), 9900 (Salva 
15539) 3410 (Sólo 1019, 1272, 1709) I51D/(Salvo 1683, 1832 2701) 3650 (Salvo 1272. 1410), 3660 (Sólo 1553, 1554. 1332. 27015, 5100 (Salvo 1563), 5140 (Sólo 1554, 1832), 6100 (Salvo 1553), 8200 (Sólo 1410, 1554), 0220 (Salvo 1013, 155%, 2401). 0230 (Stlo 1554) 0310/(S0l0 1019/1272 1709), 0000 (SANO 1272), 0010 (Salvo 1569), 0050 


(Sólo 1272. 1554, 1709), 6800 (Salvo 1559), 8810 (Sólo 1554, 1832) 6320 (Sólo 1554, 1709, 1832), 7200 (Sólo 1554). 7210 (Salvo 1853), 72601 (Salvo 1013, 1553, 1554), 7250 (Salvo 1859), 7000 (Sólo 1554), 7810 (Sólo 1554, 1332), 1990 (Salvo 1272, 1709) 89101 (Sólo 1554, 1109), N:GAGEOD (Sólo 1659, 1654, 1092), N-:GAGE (Salvo 1272, 








14100108), Sagem MY-V65 (Solo 1596, 1709) MY-V75 150/0 1554), Semsuno SGH-E700 O 1038, 1554), SGH-E710 (Sólo 1709), SGH-XB00 (Sólo 1709), Sharp GX10. (Sólo 1554) .GX15 (Sólo 1832). GX20 (Sól0 1708, 1832), GXG0 AE 1832), Siemens 660 (Sólo 1440) 695 Ad 1554), 0X65 (S0Jo 1564, 18392), MBO (Sólo 1013), M55 (Sólo 


1410),M65 (S619:1554, 1709, 1932), NITÓO (Sólo 1913), 355 (Sólo 14:10), SX1 (Sólo 1554, 1832), Sonyeriesson K7001 (Sólo 1554, 1708), TO10 (Sólo 1013, 1410, 1554, 1700), T813 (Sóló 1554) T930:(Sólo 1410, 1564, 1708), 21010 (Solo 1954, 1932), 2600 (Sólo 1019, 1410, 1564, 1700) UNizando nuextrós suivicion, el número de móvil de nuestros 
clientes:queda registrado en Una base de datos nscráa en la agencia de prolección de datos con el número 2039380322. El responsable del fichero es Mediatusion España S.A. Otorga su consenfimiento para que el número de móvil puéda ser utilzado posteriormente pare el AA de Información y ofertas relacionadas con nuestros servicios 
de piemovil.com. Conforme ala ley Vigente, puede darse de baje asi como Herciar su derecho de acceso, rectificación, cancelación U oposición enviando un correo indicando su teléfono a ne Coste del SMS: 090€ sin VA (Requisitos: 9 3 ms y configuración para fotos, animaciones, polifónicas y sonidos reales. 6 sm y 
configuracion WAP para Juegos). Coste máximo por min. dela llamada «los 308; tíno:1.09.€, móvil 1,96€ IVA Incluido. Coste conexion+ap según operador y a cargo del usuario «Apdo, coros 24005 = Madhd (28090), 
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LUCHA POR LA LIBERTAD DE LA GALAXIA : 
gua APTARA > PR : ae ne A : Fernández Sanz 
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Tras un arrollador éxitoenlas listas ...  /, 
de ventas, el juego de Rol más apa- AN 
sionante del universo "Star Wars” 





] Juan Carlos Ignacio Gustavo 
retorna con nuevos caballeros Jedi Sanz Hernández Bernaldo 
Jefe de Sección Redactor Redactor 


que luchan contra los oscuros 
Sith. En esta ocasión sus crea- 
dores nos aventuran que 
cualquier decisión que to- 
memos afectará directa- 
mente a lo que ocurra en 





> r . 
el argumento. ¿Seguro? Carlos García Enrique 
Jefe de García 
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La noche es el lugar donde se reúnen los 
pilotos más rápidos de la ciudad. Allí, en 
las calles, deciden en carreras ilegales 
quién tiene el mejor coche y la mayor repu- 
tación. Si quieres formar parte de ese gru- 
po de élite tendrás que esperar hasta el 
mes que viene, en el que te contaremos 
todo lo nuevo que tiene «Need for Speed 
Underground 2» para apasionarte co- 
rriendo y manipulando hasta el más míni- 
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Parecía que no iba a llegar nunca 
tras un amago de lanzamiento 


El AHRApE ha retornado tras su » 
que quedó en nada. El mejor 


juego con las arenas del tiempo. 
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| Ahora, un oscuro demonio : simulador de tenis para Xbox : REDACCIÓN 
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viajar al pasado, ¿Más de lo 
5 mismo o nuevas ideas? 


de juego. ¿Será tan manejable 
usando sólo el teclado? 
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+ de 100 Juegos para PC Teléfonos móviles E Printed in Spain 
Gordon Freeman ha vuelto y en la re- La Guía de Compras más completa El mes que viene tenemos preparada una j 
construida Black Mesa le esperan an- que existe con toda la información Comparativa espectacular, con los mejo- - : axel springer " 
siosos como única esperanza de victo- que necesitas: lo bueno, lo malo, el res teléfonos para jugar con los últimos HOBBY PRESS es una empresa de AXEL SPRINGER 
ria. ¿Sabes cómo llegar hasta los precio, el número de CH] donde se lanzamientos de las compañías más td 
laboratorios ocultos y completar las comentó, la nota de calidad obteni- famosas: «FIFA», «Splinter Celb», «Call of  : á DI , 
primeras fases en ciudad 17? da y su relación precio/calidad. Duty»... ¿te vas a comprar alguno? e 
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84421 With or without you 
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84654 Mir hostess 
84708 Smells like teen spirit 
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84247 Feel 
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84655 Yeah 
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77248 - 
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77274 Soy una amargá e 
77276 Estoy harta Bea Leg y 
AA A pr cirios 
77278 Electricista a 
77262 
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